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VOTTO, Thays Rodrigues. MODELO ATITUDINAL DO PROFESSOR COM
INTENCIONALIDADE LUDICO-MOTIVACIONAL- MAPLud: uma sintese de
fatores a partir do desenvolvimento do Projeto de Letramento Multimidia Estatistico
LeME-FCC na Educac¢do Basica. Tese (doutorado) - Universidade Federal Rio Grande -
FURG, Programa Educacdo em Ciéncias, Rio Grande/RS, 2023.

RESUMO

A presente tese de doutorado objetivou sistematizar os Fatores Lidico-Motivacionais
emergentes durante o desenvolvimento do Projeto de Letramento Multimidia Estatistico
— LeME-FCC (financiado pela Fundagdao Carlos Chagas- FCC) na Educagdo Bésica a
partir da perspectiva de licenciandos, professores e alunos, tendo em vista a criagdo de
um Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Ludico-Motivacional —
MAPLud. O LeME-FCC contemplou dois espacgos de atuacdo: a formag¢do docente, com
encontros entre os professores participantes do projeto e uma equipe de pesquisa da
Universidade Federal do Rio Grande — FURG, que aconteceram no espaco do Grupo
Colaborativo MoSaiCo Edu; e a sala de aula da Educacdo Basica, local onde Projetos de
Letramento Estatistico - PAE, foram desenvolvidos, tanto por licenciandos da FURG, em
2019, quanto por professores da rede publica de Rio Grande/RS e a pesquisadora, em
2021. Nesse contexto, adotamos a metodologia do estudo de caso, tendo em vista que esta
¢ uma pesquisa empirica com foco em um grupo especifico de sujeitos. A producdo de
dados ocorreu mediante a realizagdo de grupos focais com professores e licenciandos
participantes do projeto e de entrevistas com alunos dos Anos Iniciais e Finais do Ensino
Fundamental. Ambos os corpora foram analisados por meio da técnica do Discurso do
Sujeito Coletivo. Valemo-nos, ainda, de registros em didrios de campo, tanto em relacdo
a observagdo e atuacdo no MoSaiCo Edu, quanto no LeME-FCC, na sala de aula, em
2021. Esses diferentes corpora coletados originaram quatro artigos, que sao expostos na
secdo dos resultados desta tese que estd organizada no formato multipaper. Estes
compartilham o mesmo objetivo da tese, contudo, a partir de diferentes perspectivas:
licenciandos (artigo 1), professores e alunos (artigo 2), discussoes do Grupo Colaborativo
MoSaiCo Edu (artigo 3) e alunos (artigo 4). Ap0Os apresentar cada um dos artigos, é
realizada uma sintese geral que descortina trinta (30) Fatores Ludico-Motivacionais,
inicialmente categorizados em Fatores Ludico-Motivacionais Atitudinais do Professor e
Estratégias Ludico-Motivacionais, dentre estas, estd o Projeto de Aprendizagem
Estatistico - PAE. Os resultados da pesquisa validam a hipdtese inicial de que o projeto
LeME possibilita aos estudantes dos Anos Iniciais e Finais do EF a vivéncia dos
sentimentos lidicos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacio, qualificando-a como uma
experiéncia positiva, principalmente por meio da estratégia pedagédgica do PAE, que
contribuiu para a maximizacao da sua motivacado com o projeto e, por conseguinte, com
a escola de um modo geral. As andlises dos Fatores Liidico-Motivacionais emergentes
neste estudo, possibilitaram a criacio de um Modelo Atitudinal do Professor com
Intencionalidade Ludico-Motivacional — MAPLud. Este transformou os fatores em
objetivos lidico-motivacionais com a intenc@o de que professores pudessem coloca-los
em prdtica na sala de aula. Este Modelo é composto por objetivos lidico-motivacionais
elementares: autonomia; interacdo social; novidade; e competéncia, que se relacionam
com Fatores Ludico-Motivacionais complementares. O alcance desses objetivos
culminou na vivéncia dos Fatores Lidico-Motivacionais decorrentes, relacionados a:
Protagonismo; Vinculos e amizades; Acolhimento e pertencimento; Superagdo de
dificuldades na aprendizagem; Identidade e cultura; e Sentimento de satisfacdo ao




término das atividades. Esses objetivos ludico-motivacionais, quando operam em
sinergia, possibilitam ao aluno aprender e estar presente em um clima pedagdgico ladico
propiciado pela intencionalidade Iidica do professor. Os objetivos/fatores citados podem
proporcionar aos estudantes os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar, sendo uma
experiéncia positiva e, por conseguinte, na auxiliar na maximizagdo da motivacdo dos
discentes, o que pode repercutir no reengajamento nas atividades propostas. Outrossim,
ressaltamos que este ¢ um Modelo flexivel, que serve como ponto de partida para o
professor que se interesse em uma aprendizagem lddica dos estudantes. Aquele pode
adequar o MAPLud para a realidade de seus alunos por meio de uma avaliagdo ladica que
visa capitalizar os interesses dos discentes, para entdo colocd-los dentro do seu
planejamento. Além disso, os objetivos/fatores lddico-motivacionais proporcionaram aos
professores - que participaram desta Pesquisa de onde emergiu tal Modelo - um
desenvolvimento profissional, visto que eles repensaram suas praticas pedagdgicas ao
desacomodarem-se e se afastarem de préticas tradicionais de ensino, passando a refletir
acerca da relevancia de se considerar na préxis os aspectos afetivos, além dos cognitivos.
Além de mostrarem-se motivados com o projeto, o que auxiliou para estudantes também
motivados.

Palavras-chave: Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE; Motivacdo; Ludicidade;
Ensino Fundamental.

VOTTO, Thays Rodrigues. TEACHER'S ATTITUDINAL MODEL WITH
PLAYFULNESS-MOTIVATIONAL INTENTIONALITY - MAPLud: a synthesis of
factors from the development of the Statistical Multimedia Literacy Project LeME-FCC
in Basic Education. Thesis (doctorate) - Federal University Rio Grande -FURG, Science
Education Program, Rio Grande/RS, 2023.

ABSTRACT

This doctoral thesis aims to systematize the Playful-Motivational Factors that emerged
during the development of the Statistical Multimedia Literacy Project — LeME-FCC
(financed by the Carlos Chagas Foundation-FCC) in Basic Education from the
perspective of undergraduate students, teachers, and school students, taking given the
creation of an Attitudinal Model of the Teacher with Playful-Motivational Intentionality
— MAPLud. LeME-FCC contemplated two spaces of action: teacher training, with
meetings between the teachers participating in the project and a research team from the
Federal University of Rio Grande — FURG, which took place in the space of the MoSaiCo
Edu Collaborative Group; and the Basic Education classroom, where Statistical Literacy
Projects - PAE, were developed, both by FURG undergraduate students, in 2019, and by
public school teachers in Rio Grande/RS and the researcher, in 2021. In this context, we
adopted the case study methodology, considering that this is empirical research focused
on a specific group of subjects. Data production happened by conducting focus groups
with teachers and undergraduate students participating in the project and interviews with
students in the early and final years of Basic Education. Both corpora were analyzed using
the Discourse of the collective subject technique. We also used records in field diaries,
both about observation and performance in MoSaiCo Edu, as well as in LeME-FCC, in




the classroom, in 2021. These different corpora collected originated four papers, shown
in the section of the results of this thesis, structured in multi-paper format. These
developed the same objective of the thesis, however, from different perspectives:
undergraduate students (paper 1), teachers and school students (paper 2), discussions of
the MoSaiCo Edu Collaborative Group (paper 3), and school students (paper 4). After
presenting each of the papers, a general synthesis performs that reveals thirty (30) Playful-
Motivational Factors, initially categorized in Playful-Motivational Attitudinal Factors of
the Teacher and Playful-Motivational Strategies, among these, is the Statistical Learning
Project - PAE. The research’s results validate the initial hypothesis that the LeME project
enables students in the early and final years of Basic Education to experience playful
feelings of pleasure, joy, well-being, and satisfaction, qualifying it as a positive
experience, mainly through the pedagogical strategy of the PAE, which contributed to
maximizing their motivation with the project and, therefore, with the school in general.
The analysis of the Playful-Motivational Factors emerging in this study enabled the
creation of an Attitudinal Model of the Teacher with Playful-Motivational Intentionality
— MAPLud. These turned the factors into Playful-Motivational objectives with the
intention that teachers could put them into practice in the classroom. This Model is taken
in elementary Playful-Motivational objectives: autonomy; social interaction; novelty; and
competence, which are related to complementary Playful-Motivational Factors. The
achievement of these objectives culminated in the experience of the resulting Playful-
Motivational Factors, related: protagonism; bonds and friendships; welcoming and
belonging; overcoming learning difficulties; identity and culture; and feeling of
satisfaction at the end of activities. These Playful-Motivational objectives, when
operating in synergy, allow the student to learn and be present in a playful pedagogical
climate propitiated by the teacher’s playful intentionality. The previously mentioned
objectives/factors can provide students with feelings of pleasure, joy, and well-being,
being a positive experience and, therefore, helping to maximize students’ motivation,
which can have repercussions on re-engagement in the proposed activities. In addition,
we emphasize that this is a flexible model, which serves as a starting point for teachers
who are interested in playful learning for students. The former can adapt MAPLud to the
reality of his students through a playful assessment that aims to capitalize on the interests
of students to then place them within his planning. In addition, the Playful-Motivational
objectives/factors provided the teachers - who participated in this research from which
this Model emerged - with professional development since they rethought their
pedagogical practices when they became uncomfortable and moved away from traditional
teaching practices, starting to reflect on the relevance of considering affective aspects in
practice, in addition to cognitive ones. In addition to being motivated by the project,
which also helped motivate students.

Keywords: Statistical Learning Project - PAE; Motivation; Playfulness; Basic
Education.
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INTRODUCAO

“Eu amei ter trabalhado com esse trabalho do LeME (...).
Percebi que quando eu crescer vou ser um pesquisador!”
(DSC alunos anos iniciais EF)?

“O LeME te da aquela forca de vontade de ir para escola, tu tem que te levantar e tu sabe que vai
ser feliz no dia ld, vai acordar feliz e tu vai pensar ‘Poh, tem LeME vou para a escola, vou me

divertir, vou pesquisar, saber sobre o assunto que eu quero, tirar minhas dividas’”
(Artigo 4 — DSC 2 — Alunos Anos Finais)

Afeto e cognicdo sdo insepardveis, sendo a afetividade a mola propulsora que
impulsiona o sujeito a buscar conhecimento, ela tem relagdo direta com a aprendizagem
e o rendimento escolar, pois € ela que atribui valor as atividades e lhes regula a energia
(PIAGET, 1999). Assim, a afetividade € parte inerente dos processos de ensinar e
aprender. De acordo com Demo (2015), educar é, sobretudo, motivar a criatividade do
proprio educando para que surja o novo mestre, jamais o discipulo, e a atitude de pesquisa
€ parte intrinseca. Dito isso, quando se pretende investir na promog¢do da aprendizagem,
€ fundamental identificar possiveis fatores que possam influenciar positivamente nesse
processo. Dentre eles, o interesse pelo contetido e a motivacdo do aluno (BZUNECK,
2009, 2010).

E relevante destacar que, ao passo que a maioria das investigacdes sobre fatores
afetivos na Matematica abordam tipos ou niveis de crencas, atitudes e emog¢des dos alunos
na resolucao de problemas, menos atencao tem sido atribuida as pesquisas que buscam
compreender ou sistematizar estratégias de ensino que incorporam a dimensao emocional
do sujeito e definam os fatores que mais influenciam uma intervencio eficaz (CHACON,

2010). Com isso, esta tese almeja sistematizar os Fatores Liudico-Motivacionais

2 Apresentamos, nesta tese, alguns atos criativos referentes a organizacdo do texto, com objetivo
principalmente de valorizar as produc¢des dos nossos alunos. Esses atos consistem em apresentar os cartazes
confeccionados por eles na capa desta tese, expor trechos de resultados da nossa pesquisa desde os
agradecimentos desta escrita, entre outros elementos encontrados no decorrer da tese. Estes, além de
promoverem o protagonismo e a valorizacdo dos nossos alunos, nos inspiraram ao longo do processo de
andlise dos dados desta pesquisa. Ademais, existem alguns atos criativos concernentes as normas da ABNT,
pois buscamos tornar este texto atraente e lidico para o leitor, por exemplo usando cores para destacar
pontos relevantes. Em vista disso, existem algumas fontes nos titulos dos capitulos da tese, assim como
destaques no texto valendo-se de cores, em principio ndo recomendados pelo documento mencionado. A
criatividade pode ser conceituada como um conjunto de capacidades que permite a uma pessoa comportar-
se de modos novos e adaptativos em determinados contextos (BRITO et al., 2009 apud MOUCHIRD;
LUBART, 2002). Newell, Shaw e Simon (1963) utilizam alguns critérios para categorizar determinada
solugdo como criativa, dentre eles, destacamos: a) a soluc¢do é nova e (til, tanto para o individuo quanto
para a sociedade; b) a solucdo requer que sejam rejeitadas ideias previamente aceitas e ¢) a solucao resulta
de intensa motivacdo e persisténcia (NEWELL; SHAW; SIMON, 1963). A partir do exposto, conceituamos
0s atos expostos acima como criativos.
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emergentes durante o desenvolvimento do Projeto® LeME-FCC na Educacio Basica
a partir da perspectiva de licenciandos, professores e alunos, tendo em vista a
criacio de um Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Ludico-
Motivacional.

Diante deste objetivo, esta tese de doutorado apresenta como pano de fundo o
Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME, versdo financiada pela
Fundacdo Carlos Chagas (LEME-FCC) o qual desenvolve oficinas de Estatistica na
Educacao Bisica, valendo-se, em especial, do Projeto de Aprendizagem Estatistico — PAE
(PORCIUNCULA, 2022). Esta estratégia se inspira na pedagogia do Projeto de
Aprendizagem — PA, segundo proposto por Fagundes, Sato e Macada (1999), a qual se
diferencia das demais metodologias de ensino e de aprendizagem por projetos, uma vez
que nela sdo considerados os interesses € a motivagado intrinseca dos estudantes, ja que a
constru¢do da pesquisa cientifica é realizada a partir de um tema de livre escolha do aluno.

O conceito de Letramento Estatistico, de acordo com Gal (2002, 2021), engloba
tanto componentes cognitivos, especificos para o ensino e a aprendizagem desta ciéncia,
quanto afetivos, ao englobar motivagdes e interesses discentes neste processo. Assim, 0
envolvimento dos alunos do Ensino Fundamental em pesquisas cientificas escolares, por
meio do PAE, pode proporcionar o desenvolvimento da motivacgdo intrinseca, uma vez
que o ser humano tem necessidade inata de ser autonomo e de se engajar em atividades
de sua propria vontade (STIPEK, 1993).

Neste contexto, destacamos o estudo desenvolvido por Ryan e Deci (2000),
autores que analisaram a origem de determinados comportamentos. Ou seja, eles
analisaram se os comportamentos dos sujeitos foram realizados por valores pessoais
(intrinsecos) ou por razdes e pressdes externas (extrinsecos). Isso os levou a ver que, no
primeiro caso, se comparado com o segundo, havia mais interesse, entusiasmo e confianga
do sujeito, o que teve implicagdes tanto em seu desempenho académico, sua persisténcia
e criatividade, quanto em seu bem-estar.

A partir de uma revisao de literatura nacional e internacional, compreendemos que

a motivacdo dos alunos sofre um declinio com o passar dos anos de escolaridade

3 Cabe destacar que quando nos referimos ao Programa LeME estamos escrevendo sobre o LEME de modo
geral, em sua origem dissertado no préximo capitulo. Quando falamos de projeto LeME-FCC estamos nos
referindo a uma versdo do Programa LeME. Dito isto, o LeME-FCC ¢é uma parte do LeME, que recebeu
financiamento da Fundagdo Carlos Chagas-FCC, e ocorreu no periodo de 2019 a 2021 nas escolas da
Educacao Bisica.
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(GILLET; VALLERAND; LAFRENIEREM, 2012; LEPPER; CORPUS; IYENGAR,
2005; MARTINELLI; SISTO, 2010; PAIVA; BORUCHOVITCH, 2010). Este cendrio
repercute diretamente na evasao escolar, uma vez que a falta de motivagao ou interesse é
compreendida como uma das trés principais razdes para a evasao escolar entre sujeitos de
faixa etdria entre 15 e 29 anos (IBGE, 2019). Alguns dados do Censo de 2020 (BRASIL,
2021) corroboram este cendrio, ja que revelaram que, no periodo de 2017 a 2018, a evasdo
escolar aumentou gradativamente dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental até o Ensino
Meédio.

Em relacdo a Matematica, este declinio € mais severo em comparagdo com outras
areas do conhecimento (GOTTFRIED et al., 2007). Este cendrio justifica a importancia
de o professor buscar meios para garantir, ndo apenas uma educacio de qualidade para
seu aluno, mas uma educacio que faca sentido para ele. Ou seja, que considere os fatores
afetivos dos discentes, como seus interesses, suas motivacgoes, anseios e especificidades
contextuais, utilizando estratégias pedagdgicas nas quais o aluno seja protagonista na
constru¢do do seu conhecimento, com o intuito de lhes proporcionar sentimentos de
prazer, alegria e bem-estar no ambiente da escola.

Deste modo, um ambiente que valorize a subjetividade discente tem a
potencialidade de proporcionar vivéncias lidicas aos alunos. Concebemos, nesta tese, que
a ludicidade ¢ um fendmeno interno do sujeito, que se traduz na vivéncia de sentimentos
de prazer, alegria e bem-estar quando este experiencia quaisquer tipos de atividades
(LUCKESI, 2000, 2002). Um exemplo desta situagc@o estd na participacdo do estudante
no PAE, uma vez que a temdtica de estudo € oriunda de suas motivagdes e interesses,
nao imposta de forma verticalizada pelo professor ou pela escola.

A seguir, apresentamos a organizacao desta tese:

e Contextualizacio do Programa LeME. Neste capitulo apresentamos a
historia do LeME, especialmente como este se originou e suas diferentes
formas de desenvolvimento, como o LeME-FCC — Projeto de Letramento
Multimidia Estatistico - Funda¢des Carlos Chagas. Este capitulo também
engloba uma secdo que expde o Encontro da autora com a temdtica
investigada.

e Referencial Teoérico. Esta parte da tese estd dividida em trés topicos:
Educagdo Estatistica, que abrange o referencial tedrico da area, com uma
subsecdo sobre o ensino de Estatistica por meio de projetos e outra sobre

formacdo de professores; Ludicidade e Motivacdo, que disserta sobre as
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teorias acerca da ludicidade e motivacdo, composta por trés subsecdes, uma
acerca da Ludicidade como um fendmeno interno, uma segunda subsecdo
sobre Motivagdo e suas implicagdes no contexto escolar e, por fim,
Interlocucdes entre ludicidade e motivagdo: os Fatores Lidico-Motivacionais.
O ultimo tépico deste capitulo, intitulado O que dizem as pesquisas de Pos-
Graduacdo sobre o ensino e a aprendizagem de Estatistica no Ensino
Fundamental?, engloba um levantamento atual acerca das pesquisas na drea e
um artigo do tipo Estado do Conhecimento, publicado em 2020.

e Caminho Metodoldgico. No primeiro topico deste capitulo, se expde a
metodologia de uma pesquisa que se intentou realizar, mas devido ao comego
da pandemia, teve o publico-alvo alterado. O segundo tépico discorre sobre a
metodologia geral da tese, apresentando o estudo de caso analisado, o LeME-
FCC*, no qual apresenta-se a proposicdo de tese inicial. O tltimo tépico expde
a teoria do formato multipaper, ou seja, uma coletanea de artigos da qual nos
valemos nesta tese. Apresenta, ainda, um quadro-sintese dos artigos que
compdem este estudo.

e Resultados e Discussoes. Esta é organizada em quatro subsecdes, cada uma
delas apresenta um artigo que discute e apresenta resultados relacionados ao
objetivo geral da tese. O primeiro artigo retrata a percepc¢ao dos licenciandos
que atuaram na pesquisa piloto do LeME, realizada em 2019. O segundo,
engloba a visdo de professores e alunos que participaram do Projeto em 2021.
O terceiro artigo desta tese engloba, ainda, um estudo que disserta sobre os
Fatores Ludico-Motivacionais emergentes nas discussdes do Grupo
Colaborativo de Formacao de Professores em Educacdo Estatistica—MoSaiCo
Edu. Ja o quarto artigo apresenta as percep¢des de alunos sobre quais etapas
do PAE eles mais gostaram, bem como se outros projetos como o LeME os
motivariam com o contexto escolar. Este recentemente elaborado, para ser
publicado apds defesa.

e Da sintese geral dos Fatores Luadico-Motivacionais a tese. Neste capitulo

apresentamos uma sistematizacdo de todos os Fatores Ludico-Motivacionais

4 Programa recebeu o financiamento das Fundag¢des Carlos Chagas — FCC e Ttat Social, quando o Projeto
“Letramento Multimidia Estatistico LeME: uma interagao entre a pesquisa académica e a realidade escolar
dos anos finais do Ensino Fundamental - LeME-FCC” foi submetido e aceito, por isso chamamos nesta tese
de LeME-FCC.
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emergentes no desenvolvimento do Projeto LeME-FCC. Para tal, foi realizada
uma revisitagao a cada um dos artigos que compdem esta coletanea com vistas
a extrair trechos dos DSCs e do didrio de campo para realizar uma triangulacao
dos dados e, assim, apresentamos ao leitor o porqué de cada fator descortinado
ter sido concebido como lddico-motivacional. Na sequéncia é apresentada a
tese final deste estudo que se apresentou como um Modelo Atitudinal do
Professor com Intencionalidade Ladico-Motivacional - MAPLud.

Consideracoes Finais. Neste capitulo apresentamos um resumo geral de
nossas conclusoes, bem como retomamos a tese final deste estudo. Além disso,
foi realizada uma sistematizacio de alguns motivos pelos quais os alunos se
beneficiariam em vivenciar os objetivos lidico-motivacionais propostos pelo

MAPLud.
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CONTEXTUALIZACAO DO PROGRAMA LEME

O Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME, vinculado a
Universidade Federal do Rio Grande — FURG, desenvolve a¢des de ensino, pesquisa e
extensdo. Dentre suas atividades encontra-se o oferecimento de oficinas de Estatistica.
Estas foram, inicialmente, implementadas em 2012 no Centro de Convivio Meninos do
Mar — CCMar, uma escola de ensino ndo formal que oferece cursos bdsicos pré-
profissionalizantes para estudantes entre 14 e 17 anos, em situacdo de vulnerabilidade
socioecondmico-ambiental, das cidades de Rio Grande/RS e Sao José do Norte/RS,
situadas no extremo sul do Brasil. Desde sua implementacao até os dias atuais, cerca de
2000 estudantes ja foram beneficiados. Ressaltamos que a metodologia do Programa
LeME consiste no desenvolvimento de oficinas ministradas por licenciandos da FURG,
integrantes do Programa de Educacdo Tutorial - Conexdes de Saberes Estatisticos — PET-
SabEst, e bolsistas contratados para este projeto especificamente e professores das escolas
participantes. A seguir apresentamos uma imagem do primeiro [écus de atuagdo do

LeME, o CCMar.

Figura 0.1 - Centro de Convivio Meninos do Mar - CCMar
— e c—

Fonte: Acervo dos Museus FURG? (2022)

5 Disponivel em: https://museu.furg.br/centros-associados/ccmar.



https://museu.furg.br/centros-associados/ccmar
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No segundo semestre do ano de 2019, o Programa recebeu o financiamento das
Fundacdes Carlos Chagas — FCC e Itat Social, quando o Projeto “Letramento Multimidia
Estatistico LeME: uma intera¢do entre a pesquisa académica e a realidade escolar dos
anos finais do Ensino Fundamental - LeME-FCC” foi submetido e aceito pelo Edital de
Pesquisa anos finais do Ensino Fundamental: Adolescéncias, Qualidade e Equidade na
Escola Puablica. Deste modo, este projeto possibilitou ampliar o publico-alvo inicial do
LeME para escolas da Educagao Bésica, atendendo, inicialmente, alunos dos 6° aos 9°
anos do Ensino Fundamental. O referido Projeto teve colaboragdao da FURG, da Secretaria
de Municipio da Educa¢do de Rio Grande — SMEd e do CCMar.

O periodo de desenvolvimento do LeME-FCC foi do segundo semestre de 2019
até o segundo semestre de 2021. Durante este tempo de atividades, as acdes do projeto
foram implementadas por pesquisadores do Grupo Internacional Interdisciplinar de
Pesquisa em Educacdo Estatistica — GIIPEE e por licenciandos do PET-SabEst,
integrantes do Innovation Center of Statistics Education — ICE, com sede na FURG. As
acoes do LeME-FCC foram tragadas para proporcionar o engajamento de professores da
Educagdo Basica, de forma interdisciplinar, assim como o protagonismo dos estudantes
nos processos de ensinar e de aprender Estatistica de forma lidica e motivadora, para que
assim, o projeto pudesse repercutir na mitigacao da evasdo e da retenc¢do nos anos finais
do Ensino Fundamental.

No inicio do Projeto LeME-FCC, no segundo semestre de 2019, foi realizada uma
pesquisa piloto, na qual os professores do LeME, eram licenciandos da FURG, alguns
participantes do PET-SabEst e outros que foram contratados em sele¢do propria,
desenvolveram as oficinas de Letramento Estatistico em sete escolas definidas pela
SMEd. A principal estratégia pedagdgica utilizada foi o PAE (PORCIUNCULA, 2022),
assim como jogos, brincadeiras e dinamicas ativas. As atividades foram desenvolvidas
em conjunto com os professores regentes das turmas e, de modo geral, envolvendo mais
de uma drea do conhecimento por escola, o que propiciou trabalhar o potencial
interdisciplinar da Estatistica.

A partir do Projeto LeME-FCC, os estudos e os encontros formativos realizados
pela equipe de licenciandos e de pds-graduandos vinculados ao mesmo, ganharam espago
no Grupo Colaborativo de Formacdo de Professores em Educacdo Estatistica — MoSaiCo
Edu. Este foi originado a partir de uma pesquisa de doutorado do Programa de Pds-

Graduacgao em Educacdo em Ciéncias — PPGEC/FURG de uma integrante do GIIPEE. O
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MoSaiCo Edu tem como objetivo contribuir para a formacao pessoal e profissional de
professores da Educagdo Bdésica e Superior, mobilizando conhecimentos e praticas de
ensinar e aprender Estatistica.

Em 2020, devido a pandemia por COVID-19 as atividades presenciais foram
suspensas nas escolas, o que levou o Projeto a ser desenvolvido por meio de encontros
formativos, com os participantes do LeME-FCC, que aconteciam no espago do MoSaiCo
Edu, de forma online. Apés um ano de trabalho remoto, aproximadamente, no segundo
semestre de 2021, o Projeto comecou a ser desenvolvido efetivamente com os estudantes
dos anos finais do Ensino Fundamental, alternando a modalidade de ensino — online,
hibrido ou presencial — de acordo com a realidade de cada escola, disponibilidade dos
professores e os protocolos de seguranca no combate ao COVID-19. Porém, durante a
pandemia, em virtude de peculiaridades destas escolas, bem como das vidas pessoais e
profissionais dos professores envolvidos, permaneceram engajadas no Projeto duas
instituicdes de ensino: Peixoto Primo e Bento Gongalves.

Ademais, a coordenadora da area da Matematica da SMEd da cidade de Rio
Grande/RS, que participou ativamente dos encontros formativos do LeME-FCC no
MoSaiCo Edu, também professora dos anos iniciais do Ensino Fundamental na Escola
Juvenal Miller, foi motivada pelas discussdes e reflexdes decorrentes dos encontros no
grupo formativo, e aceitou o convite® para desenvolver o Projeto em sua escola, com
estudantes do Ciclo de Alfabetizagdo. Isto possibilitou ampliar o /6cus de implementagdo
do LeME-FCC, agora para criancas do ciclo de alfabetizacao.

Deste modo, surgiu o LeME Kids, um ato criativo (NEWELL; SHAW; SIMON,
1963) do LeME-FCC, que tinha como publico estudantes dos anos finais. Assim, devido
ao engajamento e a motivacao da professora desta escola, vislumbramos a possibilidade
para levar a Estatistica, por meio de pesquisa com o PAE, para as criancas do Ciclo de
Alfabetizacdo. Tal situacd@o propiciou o desenvolvimento do Projeto, nomeado por LeME
Kids, a oito estudantes do segundo ano do Ensino Fundamental de uma escola publica do
centro do municipio do Rio Grande/RS, com idades entre sete e oito anos.

Portanto, o Projeto LeME-FCC em sua totalidade abrangeu trés escolas: o Peixoto
Primo e o Bento Gongalves, com alunos dos 6° aos 9° anos, e a Escola Juvenal Miller,

com a participacdo de uma turma de 2° ano do ciclo de alfabetizag@o. Este contexto &,

¢ Este convite foi realizado pela doutoranda que redige esta tese e integra a equipe de pesquisa do LeME-
FCC, para participar de sua pesquisa de doutorado.
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desta forma, o objeto de estudo aqui considerado, conforme descrito e analisado ao longo

da presente pesquisa.

1.1 Encontro da autora com a tematica investigada

Nesta secdo, apresento’ um texto narrativo no qual sdo explanadas algumas
lembrangas e experiéncias que atravessaram o meu caminhar ao longo de 31 anos de vida,
que me fizeram estar neste lugar, doutoranda do PPGEC/FURG (além de outros tantos
como ser professora da Educagdo Infantil, pesquisadora do GIIPEE, filha da dona Alair,
mae da Alice etc.). A Figura 1.2, a seguir exposta, apresenta um pouco cada um desses
lugares que ocupo e que me possibilitam vivéncias. Assim, atrevo-me a escrever esta
secdo de forma narrativa, tecendo idas e vindas ao longo da minha trajetéria de vida que

me levaram ao estudo dos fatores afetivos da Educagdo Estatistica.

Fonte: elaborado pela autora (2022)

Gosto de dizer que sou professora desde os meus sete anos de idade, momento em
que trago lembrancas de dar aula aos meus ursos de pelicia e a um vizinho que, na época,
tinha quatro anos. Lembro-me de ensinar a ele o abeceddrio. Tal concep¢do vai ao

encontro do que escreveu Nacarato (2000) sobre o inicio da formacdo de um professor

7 Nesta secdo, tendo em vista que é exposta a minha trajetéria de vida até o encontro com a temética de
pesquisa e momento atual, escrevo na primeira pessoa do singular.
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dar-se desde que se entra em contato com a escolariza¢do, tendo em vista que a posi¢ao
de estudante possibilita a experiéncia com modelos de professor e de ensino marcantes,
principalmente nos primeiros anos de profissao.

Nesta mesma €poca, as pessoas a0 meu redor comegaram a me perguntar “o que
queres ser quando crescer?”, eu respondia: “professora e veterindaria”. Naquele tempo,
eu amava o espaco da escola, as interacdes daquele lugar, o cheiro, as cores, os
sentimentos de estar e o pertencer que aquela escola me proporcionava. Tendo em vista
que as palavras determinam nosso pensamento, porque ndo pensamos com pensamentos,
mas com palavras, outrossim tem a ver com as palavras: “o modo como nos colocamos
diante de nés mesmos, diante dos outros e diante do mundo em que vivemos. E 0 modo
como agimos em relagdo a tudo isso” (LARROSA, 2002, p. 21). Com certeza, naquele
momento eu ndo compreendia todos os sentidos que a palavra “professora” poderia ter,
além da imensa responsabilidade de tal profissdo, mas diferente de muitas criangas, segui
convicta das minhas crencas.

No Ensino Médio, escolhi fazer o curso Normal (Magistério) no Instituto Estadual
de Educacdo Juvenal Miller. Entdo, desde 2006 construo minha profissionalizacdo
enquanto professora. J4 no inicio do curso, eu ja fazia estdgios atuando como substituta
das professoras regentes, ocasionalmente. O sentimento e a palavra que nomeia e que
marcou essa fase inicial da minha carreira foi a satisfacdo. Satisfacdo em estar num
ambiente que sempre quis, em fazer parte da trajetoria de diversas criancas, auxiliando-
as no seu desenvolvimento e proporcionando momentos felizes a elas. Nesse sentido,
“quando fazemos coisas com as palavras, do que se trata € de como damos sentido ao que
somos € ao que nos acontece, de como correlacionamos as palavras e as coisas”
(LARROSA, 2002, p. 21), ou seja, de como nomeamos 0 que VEmos ou 0 que sentimos.

Para aprofundar meus conhecimentos, ingressei em 2010 no curso de Pedagogia
no Centro Universitdrio Internacional — UNINTER, momento em que vérios temas
chamavam a minha atengdo, em especial, a afetividade na educacdo. Desde esse
momento, eu ji percebia o quanto nds, professores, poderiamos fazer a diferenca vida de
um aluno, ndo apenas no quesito cognitivo de aprendizagem, mas na criacdo de um
vinculo de afeto e de amizade, na valorizagdo das subjetividades discentes, como seus
interesses e motivacdes nos processos de ensinar e de aprender. Assim, com a necessidade
de estudar sobre o desenvolvimento humano e suas singularidades, ingressei no curso de

bacharel em Psicologia, na FURG, em 2013.




25

Neste espaco, me deparei com indmeros grupos de pesquisa, projetos de extensao
e atividades extracurriculares. Em meio a um turbilhdo de possibilidades, numa aula de
Estatistica, no segundo semestre do curso uma professora chamada Mauren Porcidncula,
apresentou, suscintamente, o Programa que coordenava chamado LeME, com objetivo de
divulgar que um edital para participacdo neste iria abrir. Neste momento, eu pensei: “vai
ser neste projeto que irei unir minhas duas paixoes, a docéncia e a psicologia”: a
docéncia ao ministrar oficinas de Estatistica para jovens em situagdo de vulnerabilidade
social e a psicologia no sentido de apreender e observar o comportamento humano, a
motivacdo e a ludicidade presentes nos processos de ensinar e de aprender Estatistica.
Entdo, por meio de uma selecdo para o PET-SabEst, eu ingressei no grupo e comecei a
atuar no Programa LeME, em 2014.

Ao escrever este texto, fico emocionada ao relembrar das inimeras experiéncias
vivenciadas ao atuar no LeME, as quais foram lidicas para mim: alunos que disseram o
quanto a aula foi legal e divertida; ver os sorrisos e o entusiasmo nos rostos dos alunos
ao safrem para entrevistar os colegas ou na hora de gravar um video para comunicagdo
das pesquisas do PAE; ver alunos timidos manejarem esse sentimento para fazer
entrevistas com outros colegas e depois apresentar os resultados das suas pesquisas;
perceber alunos motivados em frequentar a universidade porque tiveram contato conosco,
dentre outras. Um texto narrativo opera como um instrumento mental de construgdo da
realidade e, dentre outros fatores, Bruner (1991, p. 6-7) infere que “narrativas sdo sobre
pessoas que agem em um cendrio, € 0s acontecimentos devem ser pertinentes a seus
estados intencionais enquanto estiverem atuando - com suas convicgdes, desejos, teorias,
valores, e assim por diante”.

E, foi neste cendrio que eu comecei a atuar como professora e a escrever sobre
préticas de ensino para eventos e revistas cientificas. O foco do meu interesse sempre foi,
para além de competéncias estatisticas que sdo extremamente relevantes para os sujeitos
compreenderem a realidade em que vivem e a se posicionarem criticamente nela (GAL,
2002, 2021), os aspectos afetivos. Estes, de acordo com Gal, Ginsburg e Schau (1997),
também fazem parte dos componentes necessarios ao Letramento Estatistico.

Nessa dire¢do, em 2016 entrei no mestrado com o objetivo de compreender quais
habilidades estatisticas os professores dos anos iniciais desenvolviam com seus alunos, e
se estas poderiam ser vivenciadas como lidicas pelos discentes. A pesquisa descortinou
que a realizacdo de pesquisas cientificas pelos alunos era incipiente. Em entrevista com

alguns professores, percebi o potencial da pesquisa cientifica e de estratégias ativas, como
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a construcdo de graficos em cartazes e a coleta de informacdes pelos proprios alunos
teriam potencial lidico e motivador para os estudantes.

Assim, encontro a minha temadtica de estudo no doutorado, quando ingressei nesse
curso, em 2018. Neste momento, meu objeto de estudo se voltou para as propostas de
ensino de Estatistica por meio da pesquisa cientifica, com o intuito de sistematizar quais
elementos desta préatica teriam potencial lidico para motivar os alunos diante do ambiente
escolar. Entdo, eu volto aqui a pensar no meu pontapé inicial na educa¢do: o magistério
e o sentimento de satisfacdo que, agora, depois de muitos anos estudando sobre
ludicidade, deu lugar ao sentimento lidico.

Para mim, estar neste lugar hoje, como doutoranda que investiga os Fatores
Ludico-Motivacionais do PAE no Projeto LeME-FCC, sendo que foi este Programa que,
ha quase 10 anos, me fez perceber o quanto a Estatistica € imprescindivel para a vida dos
sujeitos, é extremamente lidico, j4 que me possibilita vivenciar sentimentos e prazer,
alegria e bem-estar. Larrosa (2002, p. 21) disserta sobre a experiéncia, caracterizando-a
como sendo “o que nos passa, 0 que nos acontece, o que nos toca. Nao o que se passa,
ndo o que acontece, ou o que toca”, uma vez que todos os dias se passam muitas coisas,
entretanto, a0 mesmo tempo, quase nada nos acontece. Posso dizer que meu tema de
pesquisa e todo o processo de investigacdo da tese me tocam. Fico muito feliz em
compartilhar esses sentimentos e a escrita final desta tese com outras pessoas, como aqui
busco fazer.

Essas experiéncias narradas e o sentimento lidico sdo originados da possibilidade
de pensar em uma Educacgdo Estatistica lddica, que tenha o poder de motivar os alunos a
permanecerem na escola e a gostarem de estar nela, como eu sempre gostei. Confesso que
ao analisar os Fatores Ludico-Motivacionais e descrevé-los na sintese geral desta
pesquisa me fez perceber que em minha pratica pedagogica no LeME e na propria escrita
deste texto final varios daqueles fatores se fizeram presentes. A exemplo do Acolhimento
e Pertencimento a esse Programa que me acolheu em 2014, atrelado ao sentimento de
Satisfacdo ao término das atividades, neste caso, de ter aprendido muito ao longo das
oficinas e formagdes, de terminar as andlises desta pesquisa e entregar o texto para a
banca.

Sob esta perspectiva e tendo em vista os caminhos tracados na pesquisa aqui
desenvolvida, a seguir sdo apresentados os referenciais tedricos que foram utilizados para

compreender esses processos, conforme narrado ao longo deste capitulo.
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REFERENCIAL TEORICO E DOCUMENTOS EDUCACIONAIS OFICIAIS

O referencial tedrico que embasa este estudo se pauta no ensino e na aprendizagem
de Estatistica no Ensino Fundamental por meio do PAE (PORCI(JNCULA, 2022), com
énfase em uma educacdo lidica (BROUGERE, 1998; LUCKESI, 1998) e motivadora
(RYAN; DECI, 2000; STIPEK, 1993).

Nessa dire¢do, o texto deste capitulo estd organizado em trés subsecdes, de acordo
as consideracdes elencadas acima: Educacdo Estatistica (embora saibamos que os
documentos oficiais da educacdo ndo encontram-se classificados como Referencial
Teoérico, mas sim normativos da educacdo, acreditamos que seja relevante uma
explanacdo deles com vistas a compreender como a Estatistica é prevista nestes
documentos, antes de adentrarmos no referencial da drea); Ludicidade e Motiva¢do no
contexto escolar e; O que dizem as pesquisas de P6s-Graduagdo acerca do Ensino de

Estatistica no Ensino Fundamental?

2.1 Educacao Estatistica

Entre os anos de 1980 e 1990, em muitos paises foram introduzidas a Estatistica,
a Probabilidade e a Combinatdria no curriculo dos anos iniciais e Finais do Ensino
Fundamental (BORBA et al., 2011). No Brasil, a inser¢do da Estatistica na Educacao
Bésica comegou com a criagdo dos Parametros Curriculares Nacionais — PCN na drea da
Matemética, especificamente em 1997, orientando o ensino nos anos iniciais do Ensino
Fundamental e, logo em seguida, em 1998, nos anos finais. Embora saibamos que este
documento ndo € mais vigente, cabe ressaltar quais eram os pressupostos iniciais para a
Estatistica no periodo em que foi inserida no curriculo brasileiro.

Nessa direc@o, os PCNs dos anos iniciais denotavam alguns principios educativos,
dentre eles, um, em especial, preconizava que as praticas de Matemadtica no cotidiano
escolar ndo podem instigar nos alunos um olhar para os objetos prontos e definitivos. Ou
seja, no tempo de sua vigéncia, os PCNs recomendavam que a pratica pedagégica do
professor desse nivel de ensino deve possibilitar a constru¢do e a apropriacdo de um
conhecimento pelo aluno, que se servird dele para compreender e transformar a prépria
realidade (BRASIL, 1997).

A partir de uma demanda social, em 1997 os PCNs acrescentaram aos objetivos

para o ensino da Matematica assuntos referentes ao “Tratamento da Informacdo”,
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nomenclatura destinada na época ao ensino de Estatistica, desde os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. A preocupagdo dos profissionais envolvidos na elaboragdo desses
parametros foi no sentido de desenvolver o espirito investigativo nos alunos, através da
leitura e da interpretacdo de informacdes contidas em imagens, na coleta e na organizagdo
de informagdes, além da producdo de textos escritos pelos discentes, a partir das
interpretacdes destes elementos (BRASIL, 1997).

Nos Anos Finais do Ensino Fundamental, os PCNs elucidavam, como um dos
objetivos para o ensino da Matematica, “recolher dados e informacdes, elaborar formas
para organizé-los e expressa-los, interpretar dados apresentados sob forma de tabelas e
graficos e valorizar essa linguagem como forma de comunicagao” (BRASIL, 1997, p.
56). Ademais, o tratamento da informacao deveria ser desenvolvido, de acordo com o
documento supracitado, a partir da coleta, da organizacdo e da descri¢do de dados, uma
vez que essa pratica de pesquisa possibilita aos alunos compreender as funcdes das
representacOes graficas e tabulares, usados para comunicar esses dados estatisticos
(BRASIL, 1997).

O referido documento orientava que a Matemdtica na Educacdo Baésica
proporcionasse ao aluno um aprendizado que va para além do dominio de nimeros,
operacdes e formulas (BRASIL, 1997). Nesse sentido, a inser¢cdo da Estatistica na
Educacao Bésica teve como objetivo, no final da década de 90, dar subsidios para que os
educandos, desde o inicio de sua escolarizacdo, sejam letrados estatisticamente.

Em 2018, tem-se a publicacdo oficial da Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (BRASIL, 2018) que, a partir desse ano, passou a regulamentar a Educacao Bésica
em todo territdrio brasileiro. Este documento apresenta os seguintes objetivos para o
ensino da Matematica: estabelecer conexdes entre os eixos da Matematica e outras areas
do saber; resolver problemas, criando estratégias proprias para a sua resolugdo,
desenvolvendo a sua imaginacio e criatividade; raciocinar, fazer abstracdes baseadas em
situagdes concretas, generalizar, organizar e representar, comunicar-se utilizando as
diversas formas de linguagem empregadas em matemadtica; utilizar a argumentacdo
matematica apoiada em varios tipos de raciocinios. Neste documento, os objetivos
referentes a Educacdo Matematica, especificamente para o Ensino Fundamental sdo
organizados em unidades temdticas Geometria, Grandezas e Medidas, Estatistica e
Probabilidade, Niimeros e Operagdes, Algebra e Fungdes (BRASIL, 2018).

Ha de se destacar que ambos os documentos — PCN e BNCC — apresentam uma

preocupacdo em desenvolver o espirito de investigacdo nos alunos. Porém, na BNCC
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(BRASIL, 2018) essa questdo vem no sentido de construir aprendizagens, além das
nog¢des de representacdo e organizacdo de dados, no que tange a Estatistica, habilidades
como a curiosidade, a criatividade, o raciocinio por meio de situagdes lddicas de
aprendizagem, considerando os interesses e motivacdes dos alunos. Ou seja, esse
documento também orienta que a organizacdo do ambiente escolar opere em torno dos
interesses manifestos pelas criangas, de suas vivéncias mais imediatas para que,
considerando elementos sociais e contextuais, as criangas dos anos iniciais, mobilizem
operacdes cognitivas cada vez mais complexas, desenvolvendo a sensibilidade para
apreender o mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar.

A BNCC orienta que haja uma articulagdo entre as experiéncias vivenciadas na

Educacdo infantil e a etapa seguinte, os anos iniciais, no sentido de

prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacio com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fendmenos, de testa-
las, de refutd-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construg¢ao
de conhecimentos (BRASIL, 2018 p. 54-55).

Assim, a Base (BRASIL, 2018) recomenda “o estimulo ao pensamento criativo,
16gico e critico, por meio da construcdo e do fortalecimento da capacidade de fazer
perguntas e de avaliar respostas, de argumentar, de interagir com diversas producdes
culturais”, habilidades fundamentais para o pensamento e letramento estatistico.

No que concerne aos anos finais do Ensino Fundamental, a BNCC (BRASIL,
2018) denota que os estudantes se deparam com desafios de maior complexidade, tendo
em vista o ensino de diversas dreas. Nesse sentido, também € importante fortalecer a
autonomia desses adolescentes, oferecendo-lhes condi¢des e ferramentas para acessar e
interagir criticamente com diferentes conhecimentos e fontes de informacao,
principalmente se considerarmos, ainda, que a cultura digital tem promovido mudancas
sociais significativas nas sociedades contemporaneas.

O referido documento prevé que o Ensino Fundamental deve ter compromisso

com o desenvolvimento do letramento matematico, definido como as

competéncias e habilidades de raciocinar, representar, comunicar e argumentar
matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a
formulacdo e a resolu¢do de problemas em uma variedade de contextos,
utilizando conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas. E
também o letramento matemadtico que assegura aos alunos reconhecer que os
conhecimentos matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a atuagao
no mundo e perceber o carater de jogo intelectual da matematica, como aspecto
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que favorece o desenvolvimento do raciocinio légico e critico, estimula a
investigacdo e pode ser prazeroso (frui¢do) (BRASIL, 2018, p. 264).

Podemos observar com esta breve explanacao de algumas premissas da BNCC em
relacdo ao ensino e a aprendizagem das criangas e jovens, que habilidades estatisticas
como formulacdo de hipdteses, perguntas, formas de representacdo e compreensio de
informacdes, raciocinio 16gico e critico podem ser desenvolvidas principalmente por
meio de investigagdes, considerando os interesses dos alunos, buscando um ensino e
aprendizagem lddicos, ou seja, que proporcionem prazer aos estudantes.

A seguir, apresentamos um quadro com os objetos de conhecimento Estatisticos

previstos pela BNCC para os Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental.

Quadro 0.1 - Objetos de Conhecimento Estatisticos previstos pela BNCC

Objetos de Conhecimento Estatisticos
Anos Iniciais

Objetos de Conhecimento Estatisticos
Anos Finais

1° ano: Leitura de tabelas e de graficos de colunas
simples. Coleta e organiza¢do de informacoes.
Registros pessoais para comunicacio de
informagdes coletadas.

6° ano: Leitura e interpretagao de tabelas e graficos
(de colunas ou barras simples ou multiplas)
referentes a varidveis categdricas e variaveis
numéricas. Coleta de dados, organizacdo e
registro. Construcao de diferentes tipos de graficos
para representd-los e interpretacdo  das
informagdes. Diferentes tipos de representacao de
informacoes: graficos e fluxogramas.

2° ano: Coleta, classificacdo e representacdo de
dados em tabelas simples e de dupla entrada e em
gréficos de colunas.

7° ano: Estatistica: média e amplitude de um
conjunto de dados. Pesquisa amostral e pesquisa
censitaria. Planejamento de pesquisa, coleta e
organiza¢do dos dados, construcdo de tabelas e
graficos e interpretacdo das informagdes. Gréficos
de setores: interpretagdo, pertinéncia e construgio
para representar conjunto de dados.

3° ano: Leitura, interpretacdo e representacdo de
dados em tabelas de dupla entrada e graficos de
barras; Coleta, classificacdo e representagdo de
dados referentes a varidveis categéricas, por meio
de tabelas e graficos.

8° ano: Graficos de barras, colunas, linhas ou
setores e seus elementos constitutivos e adequacio
para determinado conjunto de dados. Organizagao
dos dados de uma varidvel continua em classes.
Medidas de tendéncia central e de dispersao.
Pesquisas censitdria ou amostral. Planejamento e
execucao de pesquisa amostral.

4° ano: Leitura, interpretacdo e representacio de
dados em tabelas de dupla entrada, graficos de
colunas simples e agrupadas, graficos de barras e
colunas e graficos pictdricos. Diferenciacdo entre
varidveis categéricas e varidveis numeéricas.
Coleta, classificacdo e representa¢do de dados de
pesquisa realizada.

9° ano: Andlise de gréficos divulgados pela midia:
elementos que podem induzir a erros de leitura ou
de interpretacdo. Leitura, interpretacio e
representacdo de dados de pesquisa expressos em
tabelas de dupla entrada, graficos de colunas
simples e agrupadas, graficos de barras e de setores
e graficos pictéricos. Planejamento e execucdo de
pesquisa amostral e apresentacao de relatdrio.

5° ano: Leitura, coleta, classificacdo interpretacio
e representacdo de dados em tabelas de dupla
entrada, grafico de colunas agrupadas, graficos
pictoéricos e grafico de linhas.
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Fonte: elaborado pela autora

O Quadro 2.1 apresenta que objetos de conhecimento referentes a realizacdo de
pesquisas, envolvendo coleta e organizacio de dados, sdo previstos desde o primeiro ano
da escolariza¢ao no Ensino Fundamental. Este fato demonstra a importancia atribuida a
habilidade de pesquisar pela BNCC. Ademais, os processos matemdticos de resolugdo de
problemas, investigacdo, desenvolvimento de projetos e modelagem podem ser citados
como formas privilegiadas da atividade matemadtica, motivo pelo qual sdo, a0 mesmo
tempo, objeto e estratégia para a aprendizagem ao longo de todo o Ensino Fundamental
(BRASIL, 2018).

Neste sentido, destacamos a relevancia da publica¢do, em 2005, de um relatério
com as Diretrizes para Avaliacdo e Instrucdo em Educacdo em Estatistica (em inglés,
Guidelines for Assessment and Instruction in Statistics Education, ou GAISE)
(FRANKLIN et al., 2007), na época, endossado pela American Statistical Association —
ASA. Este relatério apresentou seis recomendagdes para o ensino de Estatistica, que
resistiram ao longo do tempo. Entretanto, uma nova versao deste documento — GAISE II
(BARGAGLIOTTI et al., 2020), publicada em 2020, no contexto pandémico de COVID-

19, ampliou a primeira das seis recomendagoes, estdo sao:

1) Pensamento estatistico: a) ensinar a Estatistica por meio de um processo
investigativo de resolucdo de problemas e tomada de decisdo e b) possibilitar
aos alunos a experiéncia do pensamento multivariavel;

2) Compreensao conceitual;

3) Dados reais e contextualizados;

4) Aprendizagem ativa;

5) Utilizacdo da tecnologia e

6) Realizacdo de avaliacOes para melhorar a aprendizagem dos alunos.

Tais recomendacdes repercutiram positivamente no ensino de Estatistica
introdutdria, desde 2005. O GAISE II (BARGAGLIOTTI et al., 2020) expOe estratégias
para implementar as referidas recomendacdes em uma variedade de ambientes de
aprendizagem, mais especificamente: pensamento multivaridvel; exemplos atualizados e
expandidos de atividades; projetos; conjuntos de dados; ferramentas de tecnologia e itens

de avaliagdo.
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Acerca do Pensamento Estatistico, primeira recomendagdo que foi ampliada no
GAISE 11, os autores elucidam a importancia da compreensao, por parte do aluno, de que
a Estatistica vai muito além de conjunto de técnicas e férmulas, mas que se trata de um
processo de resolu¢do de problema e tomada de decisdes, que € fundamental para a
investigacdo cientifica (BARGAGLIOTTI et al., 2020), esta premissa também ¢é
corroborada por outros pesquisadores da drea (BATANERO, 2001; GAL, 2002, 2021).
Nessa otica, para Gal, Ginsburg e Schau (1997), o Pensamento Estatistico se refere a
habilidade do sujeito de pensar estatisticamente, em determinadas situa¢des-problema.
Para tanto, os autores destacam o necessario dominio de conhecimentos estatisticos, além
do reconhecimento da importancia da Estatistica e de sua aplicabilidade na vida
profissional e pessoal.

Quando compreendemos que o Pensamento Estatistico em contextos sociais € uma
parte importante da Educagdo Estatistica — pois € dele que os sujeitos capturam as
informacdes que irdo ser interpretadas —, torna-se necessdrio descrever as habilidades
empreendidas nessa situacdo, bem como seus niveis de complexidade que, segundo

Watson (1997), sdo:

(a) uma compreensdo bésica de terminologia probabilistica e estatistica; (b)
uma compreensdo de dados probabilisticos e estatisticos; A linguagem e os
conceitos quando estdo inseridos no contexto de uma discussido social mais
ampla e (c) uma atitude questionadora que pode aplicar conceitos mais
sofisticados para contradizer afirmacdes feitas sem base estatistica adequada
(WATSON, 1997, p. 2, tradug@o nossa).

Desta forma, o Pensamento Estatistico, segundo Campos, Wodewotzki e Jacobini
(2011, p. 39), visa desenvolver “a habilidade de enxergar o processo global, com suas
interacoes € seus porqués”. Sobre este aspecto precisamos, enquanto professores, refletir
que, além de calcular e apreender os conceitos estatisticos, os alunos precisam questionar
e compreender dados estatisticos, possibilitando a andlise e a escrita de conclusdes
referentes a situacao ou a varidvel investigada (CAMPOS; WODEWOTZKI; JACOBINI,
2011).

Além do Pensamento Estatistico, destaca-se a conceitualizacdo do Letramento.
Esta competéncia € apreendida, segundo Watson (1997), como a capacidade de
interpretacdo textual e de compreender o significado que t€ém informagdes estatisticas

inseridas em seu contexto formal. De maneira geral, podemos compreender o termo

Letramento Estatistico, conforme descrevem Campos, Wodewotzki e Jacobini (2011, p.
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23), como a ‘“habilidade de ler, compreender, interpretar, analisar e avaliar textos
escritos”. Com isso, o termo “Letramento Estatistico” nos remete as habilidades de
argumentar e de compreender as informacdes estatisticas, tais como: organizacdo de
dados, construgdo e representagdo de tabelas, compreensao de conceitos e vocabulério
estatistico, além da habilidade de produzir textos a partir de suas compreensdes.

De acordo com Gal (2002, 2021), para que o individuo se torne alfabetizado
estatisticamente, precisamos desenvolver componentes cognitivos e afetivos. A Figura

2.1 apresenta o modelo de Letramento Estatistico proposto pelo autor.

Figura 0.1 - Modelo de Letramento Estatistico de Gal

Letramento

Estatistico

Fonte: adaptado de Gal (2002, 2021)

A partir do modelo exposto, além de conhecimentos matematicos e estatisticos,
para interpretar e avaliar criticamente as informagdes estatisticas, destaca-se 0 necessario
desenvolvimento de habilidades linguisticas, tendo em vista que grande parte destas
informacdes, difundidas nas midias, acompanham textos escritos (GAL, 2021).
Componentes relacionados ao contexto também sdo enfatizados no modelo, uma vez que
a Estatistica analisa nimeros inseridos em um contexto, habilidade também necessaria
para o questionamento critico dos dados. Alids, se na “Matematica, o contexto obscurece
a estrutura”, na “andlise de dados, o contexto fornece significado” (COBB; MOORE,

1997, p. 803, traducdo nossa).
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Ademais, os componentes de disposicao — crengas e atitudes do sujeito aprendente
— também fazem parte do modelo de Letramento Estatistico, proposto por Gal (2002,
2021). Ou seja, sd@o consideradas: as reagdes pessoais dos sujeitos diante de tais
informacdes, a partir da compreensao do significado e de opinides sobre as implicacdes
destas; a postura critica do sujeito quanto a aceitabilidade de determinadas conclusdes
estatisticas (GAL, 2002, 2021) e, compreensdo de seus proprios equivocos na
compreensdo de mensagens estatisticas (BATANERO, 2001).

Neste contexto, segundo Gal, Ginsburg e Schau (1997), o papel das atitudes e das
crengas na Educacgdo Estatistica pode refletir na resolu¢do de problemas. Isto ratifica a
importancia de os alunos se sentirem seguros e livres para explorar um campo, como a
Probabilidade, que pode gerar certa confusdo, mesmo que temporadria, pela incerteza que
gera. Além de acreditarem em suas capacidades de resolver problemas estatisticos, torna-
se necessario manté-los motivados durante todo o processo. Sobre este aspecto, Scheaffer
(1990) enfatiza que, quando ampliamos a percep¢ao de Matemadtica dos alunos, ao
trabalhar com coleta e andlise dados, essa acdo pode motiva-los para estudar topicos
tradicionais da Matemadtica, construindo, desta forma, habilidades e compreensdes
conceituais, tanto estatisticos, quanto matematicos.

A partir do exposto até aqui, compreendemos que precisamos, enquanto
professores, desenvolver meios pelos quais os alunos sejam alfabetizados
estatisticamente. Por conseguinte, Gal (2002) apresenta habilidades e competéncias,
necessdrias para que o sujeito seja considerado, de fato, alfabetizado estatisticamente: a)
saber por que os dados s@o necessdrios e como estes podem ser produzidos; b) possuir
familiaridade com termos e ideias basicas relacionadas a estatistica descritiva; c) ter
familiaridade com termos bdsicos e ideias relacionadas a representacdes gréficas e
tabulares; d) compreender no¢des bdsicas de probabilidade e e) saber como as conclusdes
ou inferéncias estatisticas sdao alcancadas. Este autor salienta que tais requisitos dizem
respeito a compreensao de adultos. Entretanto, compreendemos, assim como Lopes
(2012), a necessaria imersao gradual dessas habilidades estatisticas ao longo da trajetdria
escolar dos educandos, a comegar pela infancia.

Tais requisitos para o Letramento Estatistico se aproximam das habilidades
indicadas nos documentos oficiais (BRASIL, 2013, 2018) que norteiam a educagdo no
Brasil, como ja descrito. Inclusive, um documento que faz parte do Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa — PNAIC, publicado em 2014, aborda um capitulo sobre

Educaciao Estatistica no ciclo de Alfabetizagdo. O referido documento tem o intuito de
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inserir a crianca no universo da investigacdo, através de temas de interesse proprio, na
qual os alunos realizam coleta de dados, apresentando-os em graficos e tabelas, a partir
de situacdes lidicas.

O PNAIC (BRASIL, 2014) enfatiza a pesquisa como eixo estruturador da
Educacgdo Estatistica nesse nivel de ensino, o que possibilita a articulagdo com outras
dreas de conhecimento, tornando-a interdisciplinar. Desse modo ‘“aprender a fazer
pesquisa favorece, ndo somente a formacao estatistica do cidaddao, como, também, a
formacao cientifica” (BRASIL, 2014, p. 8). Sendo assim, considera-se como fundamental
na atitude investigativa, a preocupacdo em formular questdes, elaborar hipéteses, escolher
amostra e instrumentos adequados para a resolu¢do de problemas, coletar dados,
classificar e representar os mesmos, haja vista uma tomada de decisdo. E nesse sentido
que a pesquisa pode ser pensada como o eixo principal da formacao estatistica dos alunos
de todos os niveis de ensino (BRASIL, 2014, p. 5).

Uma maneira de pensar sobre o ciclo de investigacdo estatistica € fornecida no
Relatério GAISE Pre-K-12 (FRANKLIN et al., 2007), assim como nos primeiros
trabalhos de Wild e Pfannkuch (1999), nos quais este processo € apresentado em quatro
etapas: formulacdo de perguntas; coleta de dados; andlise de dados; e interpretacdo dos
resultados. No Projeto LeME-FCC, a partir da estratégia pedagégica do PAE, além dessas
etapas, tem-se uma ampliagdo do processo investigativo, o qual inicia com a escolha da
temaética pelo proprio aluno e € finalizado através da divulgagdo dos resultados para um
publico relevante para a pesquisa (PORCIUNCULA, 2022).

Nesta perspectiva, no que se refere a organizacio e ao planejamento de praticas
pedagdgicas envolvendo a Educagdo Estatistica, Campos, Wodewotzki e Jacobini (2011,
p. 25-26) salientam que € importante possibilitar aos estudantes a oportunidade de
produzir os préprios dados e de encontrar os resultados bésicos, “ajuda-os a tomar as
rédeas de seu préprio aprendizado. [...] E possivel solicitar aos estudantes que nio apenas
coletem os seus dados, mas, igualmente elaborem as varidveis que irdo compor seus
questiondrios. Isso os ajuda a descobrir ou determinar métodos e técnicas por si proprios”.

Quando temos o intuito de envolver os alunos em um processo investigativo,
esperamos criar habitos mentais, para que eles desenvolvam o Pensamento e o Raciocinio
Estatisticos, enquanto constroem conhecimentos para se tornarem letrados
estatisticamente. Nesta direcdo, Chance (2002) descreve seis hdabitos mentais da

aprendizagem de Estatistica: compreender o processo estatistico como um todo; ser




36

cético; pensar nas varidveis envolvidas; relacionar os dados ao contexto; compreender a
relevancia das estatisticas e pensar além do livro.

Exemplo disso estd na construgdo, pelos proprios sujeitos, de projetos de pesquisa
— tragando um plano para coletar dados, de forma ativa, e, depois, analisar e apresentar
essas informagdes para o publico em geral — em detrimento de uma abordagem de ensino
de conceitos isolados e fragmentados, uma vez que aquela potencializa a aprendizagem
de Estatistica. Deste modo, os alunos nao siao informados sobre quais técnicas sao mais
adequadas para os dados produzidos, de forma passiva, mas eles mesmos podem tomar
esta decisdo. Além disso, os discentes compreendem o contexto da sua pesquisa, a partir
da tarefa de escrever textos que apresentem suas conclusdes estatisticas (CHANCE,
2002).

Tais hdbitos mentais que auxiliam no desenvolvimento do Pensamento Estatistico,
também contribuem no Raciocinio Estatistico, uma vez que os alunos sdo incentivados a
raciocinar sobre quais estatisticas usar em determinadas situacdes. Outrossim, para que
estes habitos mentais realmente se tornem hébitos, sdo importantes a repeticao e o refor¢o
constante, uma vez que, ndo € em um curso ou em uma disciplina isolada que tais
processos se tornardo habituais (CHANCE, 2002). Assim, reforcamos o carater
interdisciplinar da Estatistica, o que pode favorecer a construcdo e a aplicacdo deste
conhecimento em diversos contextos, aprimorando, assim, a aprendizagem € o
desenvolvimento do Pensamento e do Raciocinio estatisticos.

Seguindo esta Gtica, acreditamos que se o professor conseguir criar um ambiente
que potencialize estes habitos metais (compreender o processo estatistico como um todo;
ser cético; pensar nas varidveis envolvidas; relacionar os dados ao contexto; compreender
arelevancia das estatisticas e pensar além do livro), este poderd contribuir na constru¢ao
da aprendizagem Estatistica dos educandos. Ademais, segundo Lopes (2012, p. 165), “a
vivéncia de coletar, representar e analisar dados que sejam significativos e inseridos no
seu contexto pode ampliar seu universo de competéncias e acentuar seu potencial
criativo”. Na esteira deste pensamento, acreditamos que o ciclo investigativo proposto
pelo PAE, ao partir de uma temadtica de interesse do aluno, pode auxiliar no
desenvolvimento de hdbitos mentais estatisticos, ja que contribui para que os estudantes
atribuam significado ao que estao estudando, desenvolvendo motivacdo em um ambiente
que potencializa vivéncias ludicas.

A partir do exposto nesta secdo, compreendemos, assim como elucidam

Bargagliotti e colaboradores (2020), que todo sujeito deve ser capaz de usar um
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Raciocinio Estatistico s6lido para tomar decisdes baseadas em evidéncias, de forma
inteligente e critica. Isto, pois precisamos de conhecimento estatistico para ter sucesso no
trabalho, nos manter informados sobre os eventos atuais e estar preparados para uma vida
saudavel, feliz e produtiva (BARGAGLIOTTI et al., 2020). Assim, uma das formas de
desenvolver o Raciocinio Estatistico, de forma sdélida, é por meio de projetos
investigativos, como o PAE, nos quais o sujeito interage com um tema de pesquisa do seu
interesse. Neste interim, a proxima subse¢do ird apresentar alguns pressupostos acerca

desta estratégia de ensino.

2.1.1 Ensino de Estatistica por meio de Projeto de Aprendizagem Estatistico

O fazer pedagdgico da Estatistica pode englobar diversas estratégias e
metodologias de ensino. Tendo em vista que o objeto de estudo desta tese € o Projeto
LeME-FCC, evidenciamos o ensino de Estatistica por meio da pesquisa cientifica.

Existem diferentes concepcdes e pedagogias que podem estar imbricadas na
realizacdo de uma pesquisa escolar. Destacamos a realizacdo de Sequéncias de Ensino —
SE (CAZORLA; UTSUMI, 2010), Sequéncia Didética Interativa — SDI (OLIVEIRA,
2013), Educar pela Pesquisa (DEMO, 1997a, 1997b, 2015), Projetos de Aprendizagem —
PA (FAGUNDES et al.,, 2006; FAGUNDES; SATO; MACADA, 1999) e, mais
especificamente, o PAE (PROCIUNCULA, 2022), dentre outras. Tais pedagogias podem
compartilhar o mesmo ideal, pautado na premissa de Freire (2002), de que ndo ha ensino
sem pesquisa € pesquisa sem ensino.

De acordo com Herndndez (1998), os projetos podem contribuir para que os
alunos desenvolvam diversas capacidades, tais como: autonomia na realizacdo de
pesquisas; criatividade ao pensar e planejar novos rumos para a pesquisa; formulacdo e
resolucdo de problemas; integracdo de ideias ao sintetizar conhecimentos de diferentes
areas; tomada de decisdo; e comunicacdo interpessoal. Estas contemplam, ainda, a
realidade e o contexto social no qual o estudante estd inserido, desta forma, as
aprendizagens construidas tem sentido a ele (SOLE; COLL, 2006).

Os avancos tecnoldgicos e a producdo acelerada de conhecimentos, caracteristica
deste novo século, requerem um novo comportamento dos professores, ou seja, a troca de
uma perspectiva de transmissido de conhecimento para a de mediadores dessa constru¢do
de aprendizagens (DEMO, 1997a). Estes devem estimular a realizacdo de pesquisas, a

producdo de conhecimentos e a realizacdo de trabalhos coletivos, processo que pode ser
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facilitado pela adocdo da pesquisa como principio pedagdgico (BRASIL, 2013).

Corroborando essa crenga, Demo (1997a) concebe a pesquisa:

Como principio educativo, pesquisa perfaz um dos esteios essenciais da
educacdo emancipatéria, que € o questionamento sistemdtico critico e
reflexivo. Neste sentido, educar e construir conhecimento podem aproximar-
se [...] desde que ndo mistifique a construcdo de conhecimento, que € apenas
meio. A educagdo possui, ademais, a relacdo com fins, valores, afetos e
sentimentos, cidadania e direitos humanos, aos quais os meios deverdo servir
(DEMO, 19974, p. 33).

Neste contexto, existe a idealizagdo por uma escola ativa em que se encontram
sujeitos que agem e, agindo, aprendem (BECKER, 2011). H4, também, o
desenvolvimento do espirito investigativo, da autonomia, do senso critico e ético,
propiciados pelas pesquisas (GASQUE, 2012). A pesquisa escolar possibilita a
participacdo ativa do aluno no seu processo de constru¢do de conhecimentos, auxiliando-
o a escolher o tema, as perguntas de pesquisa e as varidveis envolvidas, a coletar,
classificar e analisar os dados coletados e, a partir de uma sintese, ser capaz de comunicar
resultados desenvolvendo a capacidade de argumentacdo, dentre outros papeis
(CAZORLA; UTSUMI, 2010; CAZORLA et al., 2017). Em contrapartida, quando ¢é
vedado ao estudante uma postura ativa, este tende a se manter fechado sobre si mesmo,
em uma situagdo de egocentrismo intelectual (SILVA, 2012).

Tal idealizacdo ja se torna realidade em algumas pesquisas e praticas educativas
que tem por principio epistemoldgico o construtivismo. Compreendemos a partir de Silva

(2012), que a pesquisa € entendida como maneira de possibilitar a acdo do aluno, na qual:

o professor pesquisador, na ideia construtivista, serd aquele que planeja,
organiza, problematiza, orienta e procura, junto com o aluno, o conhecimento
novo. Nido € o aluno que age sozinho, ndo é o professor que organiza tudo o
que deve ser feito. E um processo construtivo que vai se desdobrando na
medida em que o aluno age, procura, descobre e o professor vai questionando,
elaborando e cooperando de forma solidaria (SILVA, 2012, p. 63).

Entretanto, de acordo com Votto, Schreiber e Porciincula (2018), percebe-se que
o ciclo investigativo de uma pesquisa € pouco abordado nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Outrossim, ndo € enfatizado pelos livros didéaticos (SILVA, 2012). De
acordo com Cazorla et al. (2017), concebendo a Estatistica como parte do método

cientifico, € plausivel que o trabalho com ela parta de problemas de outras areas do
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conhecimento e das praticas sociais, viabilizando a interdisciplinaridade (CORREA,
2013).

Diante do ja exposto, compreendemos a importincia do ensino por meio de
pesquisa cientifica. O Projeto LeME-FCC, com aplicacao nos Anos Iniciais LeME Kids
e Anos finais, adota como principal estratégia pedagégica o PAE (PORCIUNCULA,
2022). Este foi originado a partir da concepg¢ao de Projeto de Aprendizagem de Fagundes,
Sato e Magada (1999), a qual se embasa no construtivismo de Piaget (1975), concebendo
o aluno e suas relacbes com o meio, o centro do processo educativo. O PA ¢
compreendido como uma Pedagogia cuja compressao do fazer pedagdgico se diferencia
das demais metodologias de ensino e de aprendizagem por projetos, uma vez que
considera os interesses € a motivagado intrinseca dos estudantes, ao partir de temadticas de
interesse do proprio aluno para desencadear o processo de pesquisa.

Ademais, no desenvolvimento de PA, “o estudante constréi conhecimento a partir
da exploracdao de uma questdo de investigacdo. [...] Fazer um projeto de aprendizagem
significa desenvolver atividades de investigacdo sobre uma questdo que nos “incomoda”,
desperta nossa atencao, excita nossa curiosidade” (FAGUNDES et al., 2006, p. 29-30).
Em vista disto, concebemos como ponto principal dessa estratégia pedagdgica, a escolha
de uma questdo de investigacdo a ser analisada por meio do método cientifico, que
“incomoda” o estudante e que seja de seu interesse. Assim, o PAE (Figura 2.2),
influenciado pelo PA, ao partir da sua motivagio intrinseca®, possibilita ao estudante a
constru¢do do seu conhecimento estatistico, passando por todas as etapas do ciclo
investigativo. Tais etapas ndo sdo rigidas, uma vez que podem ser flexibilizadas a partir

das demandas da turma, escola e contexto social, estas sdo:

8 A motivacdo apresenta dois polos distintos: a motivacdo intrinseca, que se refere a determinados
comportamentos realizados por valores pessoais, aqueles que causam prazer (intrinsecos); e aqueles
comportamentos determinados por recompensas externas, como notas de avalia¢des, reconhecimento de
pais e professores, por exemplo, caracterizam a motivagdo extrinseca (STIPEK, 1993). Este texto apresenta
uma secdo propria na qual este conceito serd ampliado.




Figura 0.2 - Momentos do PAE

1. Escolha da
tematica

2. Problematizagao

3. Sujeitos de
pesquisa

4. Instrumento
de coleta de
dados

5. Coleta de
dados

6. Organizagao
dos dados

7. Divulgagao
dos resultados

Fonte: adaptado de Porcitncula (2022)
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Conforme dito anteriormente, tais etapas ou momentos, nao sao rigidos, ou seja,

ndo existe um tempo determinado para cada uma delas, as etapas podem ser intercaladas

com outras estratégias de ensino como, jogos, brincadeiras, passeios, filmes e

documentdrios, haja vista contribuir para a construcdo do conhecimento estatistico, de

forma contextualizada e motivadora para os estudantes. Além dos sete momentos




41

expostos na Figura 2.2, o PAE contempla a “avalia¢io da atividade” (PORCIUNCULA,
2022). De acordo com a percepg¢do da autora desta tese e membra da equipe do LeME, a
referida avaliacdo nao é compreendida no sentido quantitativo, mas a partir de uma visao
subjetiva da aprendizagem e do estudante, denominamo-la de Avaliacdo lidico-
motivacional. Esta engloba fatores afetivos em relacdo ao desenvolvimento do projeto.
Por exemplo, como os estudantes se sentiram durante a realizacdo do mesmo e quais as
suas percepgdes em relacao a construg¢ao do seu préprio conhecimento estatistico.

De modo mais especifico, o objeto de estudo da presente tese € esta “avaliagdo da
atividade”, uma vez que objetivamos compreender os Fatores Ludico-Motivacionais
emergentes no desenvolvimento do Projeto LeME-FCC, ou seja, quais fatores presentes
nas estratégias propostas e nas interagdes entre alunos e professores podem contribuir
para vivéncias de prazer e alegria dos estudantes, e, por conseguinte, despertar a sua
motivacdo intrinseca. Tais Fatores Liidico-Motivacionais serdo analisados tanto a partir
de observagdes de sala aula, quanto a partir de observacdes dos encontros do Grupo
MoSaiCo Edu. Isto posto, a proxima secdo disserta, brevemente, sobre a formacao

docente no contexto do ensino por meio de projetos e da pesquisa.

2.1.2 Formacao de professores e o ensinar pela pesquisa

Face ao exposto, compreende-se que € necessario criar momentos formativos para
que o professor possa refletir sobre a sua pratica, compreendendo, entre outras coisas, a
contribuicao da educacdo pela pesquisa para a aprendizagem dos alunos. Gauthier et al.
(2013) enfatizam que o ensino € um oficio universal e, embora este oficio seja exercido
desde a Antiguidade, ainda pouco se compreende dos fendmenos que lhes sdo inerentes.

Diante dessa questdo, questiona-se: quais sdo os saberes que servem de base para
o oficio de professor? O que acontece quando o professor ensina? O que € preciso para
saber ensinar? (GAUTHIER et al., 2013). Também pode-se acrescentar a esses
questionamentos: “O professor ensina porque pesquisa ou pesquisa porque ensina?”,
“Quais saberes necessarios para se tornar um professor, pesquisador?”’

A vista disto, pretende-se adotar como referéncia epistemoldgica na presente
pesquisa, os pressupostos construtivistas. Isto, pois, entender-se que o aluno € autor de
sua aprendizagem, construindo o seu conhecimento a partir de concepgdes prévias, na
interacdo com O meio € com seus pares € por meio de sucessivos processos de

desequilibragdo e equilibracdo (BECKER, 2011; PIAGET, 1975). Com base nesses
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pressupostos, concebe-se a pesquisa como uma forma de possibilitar a construcdo do
conhecimento de forma ativa, tendo a relacdo sujeito-objeto como centro do processo.

Neste sentido, ressalta-se que a pesquisa ndo pode se reduzir ao esteredtipo
académico da sofisticacdo e da atividade especial, restrita a mestres e doutores. O signo
central da pesquisa € o questionamento sistemaético critico e criativo, além da intervengao
e seu didlogo com e na realidade, em seu sentido tedrico e prético. Trata-se, entdo, de uma
atitude cotidiana, em que professor pode significar sindbnimo de pesquisador (DEMO,
1997a).

Algumas pesquisas ressaltam a reestruturacdo da formacdo de professores por
meio do educar pela pesquisa, tanto na formacao inicial (FREIBERGER; BERBEL,
2012) como na formacdo continuada (GALIAZZI; MORAES, 2002). Dito isto, tem-se
ciéncia da necessaria superacdo do modelo reprodutivo de conhecimento em sala de aula
(CORTESAO; STOER, 1997), optando por uma nova visdo de formacio e que se
constitui na utilizacao da pesquisa como atitude cotidiana na sala de aula (DEMO, 1997a;
GALIAZZI; MORAES, 2002).

Neste cendrio, Galiazzi e Moraes (2002) e Demo (1997a; 1997b) enfatizam que a
esséncia da pesquisa € o questionamento, a argumentacdo, a critica e a validagao dos
argumentos assim construidos. Sendo assim, o professor assume o papel central de
mediador do processo, tendo em vista que a pesquisa em sala de aula tem no
questionamento seu elemento desencadeador, logo, cabe ao professor desenvolver com
seus alunos o espirito investigativo.

Concebendo a pesquisa como principio educativo, € possivel vislumbrar a atitude

cotidiana da pesquisa desde a pré-escola, tendo em vista que

no ambiente lddico da crianga é possivel visualizar atitude de pesquisa e
fomentd-la via processo educativo, como postura de questionamento criativo,
desafio de inventar solugdes proprias, descoberta e criacao de relacionamentos
alternativos, sobretudo motiva¢do emancipatdria, a partir de um sujeito que se
recusa a ser tratado como objeto (DEMO, 1997b, p. 77).

Nesse contexto, cabe aos professores da escola, aproveitar a curiosidade infantil
como um primeiro elemento na conducdo de uma pesquisa, a qual pode ajudar na
compreensdo de aspectos do mundo que a cerca (CAZORLA et al., 2017). Demo (2015)
elenca algumas estratégias didaticas que podem ser utilizadas pelo professor no trabalho

com projetos, a saber: motivagdes ludicas, hédbito de leitura, manejo eletrdonico, apoio
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familiar e uso intensivo do tempo escolar. Nesta perspectiva, compreendemos como
“motivacdes ludicas” o interesse do aluno em diversas areas.

Acredita-se que o professor, se valendo de uma atitude lidica na educagao pela
pesquisa, pode proporcionar aos estudantes vivéncias lddicas, ou seja, valorizando seus
interesses € motivagdes na prdxis pedagdgica. Segundo Luckesi (2002), o lddico se
relaciona com o sentimento de atitude do sujeito envolvido numa acdo lddica,
compreendendo-a como um fendmeno interno que pode ter manifestacdes no exterior.
Entretanto, como descreve o autor, tal sentimento € subjetivo ao sujeito, que pode se
encontrar em um estado de plenitude, prazer e bem-estar ao realizar diversas acdes. Este
conceito € ampliado na secdo seguinte desta tese.

Dito isso, concebe-se que a constituicdo do saber ludico se apresenta como um
dos saberes fundamentais a docéncia, sendo assim, faz-se necessario durante a formacao
inicial e continuada dos educadores (SILVA, A., 2014). Dito isso, recorremos aos escritos
de Shulman (2014), pesquisador referéncia nesta drea, e que elenca categorias tedricas de
conhecimentos na Base profissional para o exercicio da docéncia, a saber: a)
conhecimento do contetido; b) conhecimento pedagdgico geral, com especial referéncia
aos principios e estratégias de gestdo e organizacdo da sala de aula; c) o conhecimento
curricular, que envolve compreensdes atinentes aos materiais e programas que servem
como ferramentas de ensino aos professores; d) conhecimento pedagdgico do conteudo,
este € relativo ao amélgama especifico do contetido e da pedagogia, concebido como de
dominio e compreensdo exclusiva dos professores; ) conhecimento dos alunos e de suas
caracteristicas; f) conhecimento dos contextos educativos, que engloba desde o
funcionamento do grupo ou da sala de aula, passando pela gestdo e financiamento dos
sistemas educacionais, até as caracteristicas das comunidades e suas culturas e g) o
conhecimento dos fins, propdsitos e valores da educacio, englobando aspectos filoséficos
e historicos.

Ademais, de acordo com o autor supracitado:

Entre essas categorias, o conhecimento pedagdgico do contetido é de especial
interesse, porque identifica os distintos corpos de conhecimento necessarios
para ensinar. Ele representa a combinacdo de conteido e pedagogia no
entendimento de como topicos especificos, problemas ou questdes sao
organizados, representados e adaptados para os diversos interesses e aptiddes
dos alunos, e apresentados no processo educacional em sala de aula
(SHULMAN, 2014, p. 207).
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Nesta dire¢do, Shulman (2014) descreve, dentre os aspectos fundamentais do
ensino, o contetdo lecionado; o contexto em sala de aula; e, as caracteristicas fisicas e
psicoldgicas dos alunos. Para traduzir os conhecimentos postos anteriormente, o professor
necessita desenvolver o que o autor denominou de Raciocinio Pedagdgico. Este
contempla o desafio posto ao professor, “de tomar o que ja compreende e prepara-lo para
um ensino eficaz” (SHULMAN, 2014, p. 215), compreendendo, assim, um ciclo de
atividades que iniciam e findam com a compreensao, apreendendo no processo as acoes
de: transformacao, instrucao, avaliagao, reflexdo e novas compreensoes.

No que se refere aos aspectos que consideram as subjetividades discentes, foco de
estudo desta tese, destacamos a atividade de transformacio, uma vez que esta envolve,
além da preparacdo, representacdo e selecdo de materiais, a “adaptacdo e ajuste as
caracteristicas dos alunos: consideracdo de conceitos, preconceitos, equivocos e
dificuldades, lingua, cultura e motivacdes, classe social, género, idade, habilidade,
aptiddo, interesses, autoestima e aten¢ao” (SHULMAN, 2014, p. 216). Nesta direcdo, a
proxima sec¢do disserta sobre as teorias da ludicidade e motivacao, € o quanto o estudo e
compreensdo destas ci€ncias pelos professores pode contribuir para a aprendizagem dos

alunos e, em especial, para a aprendizagem de matematica e estatistica.

2.2 Ludicidade e Motivacao no Contexto Escolar

Concebemos uma perspectiva construtivista da aprendizagem, além de considerar,
conforme elucidado por Piaget (1999), que existe um estreito paralelismo entre o
desenvolvimento da afetividade e da inteligéncia, desde o nascimento do bebé até os
estagios posteriores, ao longo de todo o seu desenvolvimento. Concebidos pelo autor
como inseparaveis, afeto e cogni¢do, constituem os dois aspectos complementares de todo
comportamento humano, o que por sua vez contempla a aprendizagem.

Em consonancia com o exposto acima, elucidamos que o aporte tedrico do
Letramento Estatistico também engloba tanto componentes cognitivos, quanto afetivos.
Tendo em vista que, além da habilidade de interpretar e avaliar criticamente as
informacdes estatisticas, torna-se importante o desenvolvimento de habilidades para
discutir e comunicar as reagdes pessoais dos sujeitos diante de tais informagdes, a partir
da compreensdo do significado e de opinides sobre as implicagdes destas, ou ainda, de
suas preocupacgdes quanto a aceitabilidade de determinadas conclusdes (GAL, 2002).

Desta forma, em sua defini¢do, o autor aprofunda o conceito de Letramento Estatistico,
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tendo em vista que este abrange aspectos afetivos, tais como certas habilidades, crengas
e atitudes, além de uma perspectiva critica da realidade em que vive (GAL, 2002).

Nesta tese, evidenciamos duas perspectivas tedricas que se atravessam por
englobar os aspectos afetivos: ludicidade e motivagdo. Assim, esta se¢do estd dividida
em trés partes: a primeira disserta sobre a Ludicidade; a segunda, sobre a teoria da

motivagdo e a terceira apresenta interlocucdes entre ambas as perspectivas.

2.2.1 Ludicidade dos jogos, brinquedos e brincadeiras

O constructo acerca da ludicidade tomado nesta tese apreende duas dimensdes: a
primeira vinculada ao jogo, ao brinquedo e a brincadeira, que se apresentam como
potencializadoras da pritica pedagégica (BROUGERE, 1998; KISHIMOTO, 1998); ¢ a
segunda dimensao, que compreende a ludicidade como um fendmeno interno do sujeito
(BROUGERE 1998; CHATEAU, 1987, LUCKESI, 2000, 2002, 2005, 2022).
Concebemos a segunda dimensdao como subjetiva ao enfatizar que a ludicidade esta
atrelada as vivéncias de prazer, alegria e bem-estar que o sujeito experencia em diversas
atividades, como andar de bicicleta, ler um livro, praticar esportes, ou seja, quaisquer
atividades humanas (LUCKESI, 2002). Assim, a ludicidade pode ser vivenciada também
no ambito escolar, quando, por exemplo, os alunos constroem pesquisas estatisticas,
elaboram cartazes e participam de trabalhos em grupo (VOTTO, 2018).

Quanto aos jogos, aos brinquedos e as brincadeiras, a cultura os coloca como
ferramenta para a crianga se expressar, aprender e se desenvolver (KISHIMOTO, 2010).
Desse modo, de acordo com Brougére (2006) € a partir do meio sociocultural que sdo
desenvolvidas as atividades lddicas, visto que 0 meio em que vivemos constitui a nossa
identidade a partir das interacOes com 0s nossos pares. Assim, a cultura também
influencia as nossas acdes, incluindo as atividades ludicas. Brougere (2006) integra essas
ideias ao afirmar que a socializagdo pressupde uma apropriacdo cultural.

A partir dessa Otica, a crianca dispde de elementos da cultura, a partir da
confrontagdo com imagens, representacdes e simbolos, ela é capaz de interpretar a
realidade em que vive. Dessa forma, o brinquedo possibilita a crianca representar a sua
realidade, a partir da criacao de situagdes ludicas, pois “ele traz para a crianga um suporte
de acdo, de manipulacdo, de conduta lidica, traz-lhe também formas e imagens e
sfmbolos para serem manipulados” (BROUGERE, 2006, p. 40-41).

Indo ao encontro do exposto acima, dos estudos de Kishimoto (2006) também

emergem a influéncia do adulto nos brinquedos e jogos infantis. A autora aprofunda
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dizendo que além da infancia ser reconstituida pelo adulto por meio da associacdo dos
valores e aspiragdes da sociedade, € reconstituida também pelas suas proprias concepcoes
de infancia, a partir de suas memorias e vivéncias. Dessa forma, tanto as vivéncias
pessoais dos adultos quanto da sociedade, influenciam no objeto do brinquedo ou do jogo
que serd utilizado pela crianca.

Nessa perspectiva, o brinquedo conota sempre uma concepg¢ao politica, tendo em
vista que a sociedade oferece para crianga hoje o que almeja amanha (ALMEIDA, 1987,
p- 27). Sendo assim, o brinquedo aparece como um pedago da cultura colocado ao alcance
da crianga, como um parceiro de brincadeiras (BONTEMPO, 2006).

Benjamin (1984) enfatiza que a partir do brincar, do manuseio dos brinquedos que
estdo em seu meio, a crianga estabelece um didlogo simbdlico com o seu povo. Forma-
se, a partir dessa interacdo da crianga ou adulto com os objetos que estdo em seu meio
sociocultural, uma cultura ludica (BROUGERE, 2006).

Compreendemos por cultura lddica, a partir de Brougere (2006), uma estrutura
complexa e organizada, constituida por brincadeiras conhecidas e disponiveis, de
costumes ludicos, brincadeiras individuais, tradicionais ou geracionais entre diversas
atividades. Dessa forma, percebemos que a cultura lddica ndo é fechada em si mesma.
Ela integra elementos externos que influenciam as brincadeiras das criangas, tais como as
atitudes, capacidades, cultura e meio social. Além do mais, tal cultura € composta pela
simbolizacdo, ou seja, representacdes do mundo real produzidas pela crianga, por meio
de objetos ou ndo, e estd imersa na cultura geral a qual a crianga pertence (BROUGERE,
20006).

A esse respeito, a crianca ao observar outras criangas € as intervengdes da
professora, ela aprende novas brincadeiras e suas regras. O que corrobora na reprodugao
dessas em outros contextos, além da habilidade de recriar novas brincadeiras. Assim, ela
vai garantindo a circulacdo e preservacdo da cultura lidica (KISHIMOTO, 2010). Nesse

contexto, ressaltamos que o brincar d4 a crianca

o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, aos
outros ¢ o mundo, de repetir agdes prazerosas, de partilhar, expressar sua
individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens, de usar o
corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar.
(KISHIMOTO, 2010, p. 1).

Dessa forma, podemos conceber o ser humano em sua totalidade, dotado de

expressdo racional, mas também de dimensdes lidicas. Para tanto, torna-se necessdrio
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refletirmos sobre a ludicidade emergente nas relacdes humanas, associada ndo apenas a
presenca das brincadeiras ou jogos, mas também a um sentimento de atitude do sujeito,
crianca ou adulto, envolvido em uma ac¢do. Nessa perspectiva, o brincar, o jogar e o agir
ludicamente exigem uma entrega total do ser humano, envolvendo na atividade lddica
tanto o corpo como a mente (LUCKESI, 2005).

Assim, o brincar e a ludicidade, em toda a sua complexidade, sdo elementos que
podem estar atrelados a pratica educativa (KISHIMOTO, 1998). No cotidiano na sala de
aula, observamos frequentemente o uso de jogos educativos como suporte a pratica
pedagdgica.

Nesse contexto, Brougere (1998) evidencia que antes da Revolucdo Francesa, o
jogo era considerado como uma possibilidade na educacio sob trés pontos de vistas. O
primeiro como recreacao ou relaxamento, sendo indispensavel ao esforco em geral, fisico
ou mental. O segundo, concebe ao jogo um cardter de artificio pedagégico, introduzindo-
o por meio de exercicios escolares. Por fim, outro viés do jogo seria como uma
oportunidade de exercitar o corpo, na escola, através de jogos na Educagdo Fisica.

Outra perspectiva é fornecida pelos estudos de Kishimoto, ao enfatizar que o
surgimento do jogo educativo consiste em uma forma de equilibrar os aspectos de
liberdade e espontaneidade proprios dos jogos com a intencionalidade para um
determinado fim, oriunda da prética pedagogica (KISHIMOTO, 1998). Nesta direcao,
Kishimoto (1998) nos indaga sobre a possivel diferenca entre o jogo € o material
pedagogico. Se o jogo educativo empregado em sala de aula, seria realmente jogo, se o
jogo tem um fim em si mesmo ou se € um meio para alcancar um objetivo. A fim de
clarificar essas questdes, a autora faz algumas diferenciacdes, comecando com o
manuseio de brinquedos durante uma brincadeira.

O brinquedo tem grande potencial para criar momentos ludicos, de livre
exploracgdo, prevalecendo momentos de incerteza quanto a acao de brincar e quando nao
se buscam resultados externos. Entretanto, se utilizarmos os mesmos objetos como um
suporte a pratica docente, buscando, dessa forma, resultados em relagdo a aprendizagem
de determinada habilidade ou conceito, esse objeto perde sua funcdo ludica e se
transforma em material pedagégico (KISHIMOTO, 1998).

Com base no exposto, se concebermos que a escola tem objetivos a cumprir e o
aluno tem a tarefa de adquirir conhecimentos e habilidades, quaisquer atividades
realizadas por ele no dmbito escolar visam sempre um resultado. Nesta perspectiva, a

utilizacdo de um jogo nesse contexto, necessariamente, se transforma em um meio para a
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realizacdo daqueles objetivos, ou seja, se torna um material pedagégico (KISHIMOTO,
1998).

Neste momento, cabe uma indagagao: “o jogo entendido como acao livre, tendo
um fim em si mesmo, iniciado e mantido pelos alunos, pelo simples prazer de jogar, ndo
encontraria lugar na escola?” (KISHIMOTO, 1998, p. 14). Tal indagacdo ¢
profundamente discutida por profissionais da drea, e a partir destas discussoes,
estabeleceu-se uma nova dimensao do jogo: o jogo educativo. De acordo com Antunes
(2017, s/p), o jogo configura-se como “recurso didatico que, a0 mesmo tempo, pode
ensinar, pode aprimorar relacdes interpessoais e ainda causar intensa sensacao de alegria,
prazer e motivagao”.

Assim, Kishimoto (1998) preconiza que os jogos educativos tenham duas fungoes:
ludica e pedagégica. A fun¢do ludica é compreendida como aquela que propicia prazer,
diversdo, alegria e, até mesmo, desprazer, caracterizada como voluntdria. Por outro lado,
a funcdo pedagdgica, que consiste em um jogo que ensina um determinado conteido, que
complete o individuo em seu saber. A educacgdo, por meio dos jogos, busca um equilibrio
entre as duas funcdes do jogo educativo. Caso contrério, pode haver um desequilibrio em
que “ndo ha mais ensino, ha apenas jogo, quando a funcao lidica predomina, o contrario,
quando a funcdo educativa elimina todo o hedonismo’, resta apenas ensino”
(KISHIMOTO, 1998, p. 19).

Compreendemos, a partir de Brougere (1998, p. 58), que o jogo ndo € educativo
em si mesmo, mas “¢ um dado da natureza infantil que deve ser utilizado para aprimorar
a eficacia da pratica pedagogica do professor”. Desta forma, o jogo pode ser utilizado
tanto como relaxamento, conforme preconizado antes da Revolugdo Francesa, como uma

forma de tornar Iddico um exercicio didatico (BROUGERE, 1998).

2.2.2 Ludicidade como um fendmeno interno
Por outro lado, no que tange a dimensdo subjetiva da ludicidade, apresentamos
alguns conceitos para a compreensdo de uma Educacdo Ludica, que ultrapassam a

materialidade dos objetos — quando esta € relacionada prioritariamente ao uso de jogos e

° Por hedonismo, compreendemos a busca por prazer como um estilo de vida (Diciondrio Aurélio online).
Apresentamos outra defini¢do, extraida de um diciondrio de Filosofia, o qual expde que “hedonismo (do
gr. hedoné: prazer). Nome genérico das diversas doutrinas que situam o prazer como o soberano bem do
homem ou que admitem a busca do prazer corno o primeiro principio da moral: a doutrina dos cirenaicos”
(JAPIASS(J; MARCONDES, 2001). Ademais, essa doutrina foi sustentada por uma das escolas socraticas,
a Cirenaica, fundada por Aristipo; foi retomada por Epicuro, segundo o qual "o prazer € o principio e o fim
da vida feliz" (DIOG. L, X, 129 apud ABBAGNANO, [1901] 1998).
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brinquedos. Assim, a Educagdo Liudica que a presente tese almeja, compreende a
ludicidade como um fendmeno interno do sujeito que vivencia certas experiéncias
(BROUGERE, 1998; CHATEAU, 1987; LUCKESI, 2002, 2022), como jogos e
brincadeiras, mas também a leitura de livros, passeios, rodas de conversa, realizacao de
pesquisas, ou seja, quaisquer atividades que proporcionem ao sujeito os sentimentos de
prazer, alegria e bem-estar.

Cotidianamente, diversas agdes recebem a “conota¢do ludica”, como atividades
de lazer, brincadeiras, entretenimentos, excursdes, viagens etc. Contudo, Luckesi (2002,
2022) alerta que “para determinada pessoa, seja ela crianga, jovem ou adulta, podera se
apresentar como incomoda, e, por essa razdo, sem alegria e, consequentemente, sem
ludicidade” (LUCKESI, 2022 p. 16). Tendo em vista que, razdes bioldgicas, ou seja,
experiéncias vivenciadas na histéria de vida do sujeito, constituem o pano de fundo, seja
para nos sentirmos bem ou incomodados com determinadas atividades/experiéncias.

Nesta direcdo, os postulados de Luckesi (1998, p. 27), determinam que “o que
mais caracteriza a ludicidade € a experiéncia de plenitude que ela possibilita a quem a
vivencia em seus atos”. E a esséncia do espirito lddico € ousar, correr riscos, suportar a
incerteza e a tensdo. Para Huizinga (1971), a tensdo € uma das caracteristicas do elemento
lidico, tendo em vista que a tensd@o aumenta a importancia do jogo, e esta intensificacdo
permite ao jogador esquecer que estd apenas jogando.

A principal premissa acerca do ludico para Huizinga (1971, p. 5) estd contida na

frase "ha alguma coisa em jogo". Mas essa “alguma coisa”

ndo € o resultado material do jogo, nem o mero fato de a bola estar no buraco,
mas o fato ideal de se ter acertado ou de o jogo ter sido ganho. O éxito da ao
jogador uma satisfacdo. O sentimento de prazer ou de satisfacdo aumenta com
a presenca de espectadores, embora esta ndo seja essencial para esse prazer
(HUIZINGA, 1971, p. 5).

A atividade ludica, por si, “é acdo, e, como tal, implica em movimento, em
constru¢do. Na medida em que agimos ludicamente, criamos nosso mundo € a nds
mesmos de forma ludica” (LUCKESI, 2000, p. 45). De acordo com Kishimoto (2010), o
bem-estar do aluno € uma condicao essencial para a qualidade da educacio.

Nesse sentido, Brougere (1998) preconiza que a atividade lddica pode dizer
respeito a um reconhecimento objetivo a partir da observacdo externa, ou ainda, ao

sentimento pessoal que cada individuo pode ter em certas circunstincias. Sendo assim, a
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ludicidade pode ser concebida como um fendmeno interno do sujeito que possui
manifestacoes externas (LUCKESI, 2005).

Assim, do ponto de vista objetivo (descritivo), uma atividade adjetivada de lidica
¢ simplesmente uma atividade que pode ser descrita de modo objetivo. Por outro lado, “a
sensacdo de ludicidade, por sua vez, ¢ uma experiéncia interna de quem a vivencia”
(LUCKESI, 2022, p. 17). Dessa forma, ndo existe atividades que em si, sejam lidicas ou
nao ludicas, mas sim, atividades que serdao qualificadas como lidicas ou ndo, a depender
de suas memdrias e experiéncias proprias.

A atividade ludica é essencialmente humana, por meio da qual a crianca
desenvolve a sua personalidade. Assim, compreendemos que a atividade lddica provém
de uma atividade interessada (repetir um resultado interessante), mas ndo somente pelo
prazer sensorial (jogos funcionais e de exercicio de Piaget). A atividade ludica se separa
do objeto, este configura-se apenas como um instrumento para alcancar certo resultado
que estd relacionado com o sujeito, com uma reflexio sobre si mesmo. Por exemplo, uma
crianca que fez um castelo com cubos, para ela ndo interessa o material em si (cubos),
mas sim o sentimento de realiza¢do de sua obra (CHATEAU, 1987). Assim, o lidico esta
presente em muitos momentos de nossa vida, embora nem todos possam ser,
necessariamente, divertidos, como estar em uma boa roda de conversa, escrever um texto,
dancar, entre outros exemplos (LUCKESI, 1998, 2000).

De acordo com Luckesi (2022), epistemologicamente uma brincadeira, por si, €
simplesmente uma atividade. Nesse sentido, ela pode ser descrita em seus detalhes, porém
as qualidades lidicas ou ndo lddicas relativas a essa atividade dependerdo tanto da
vivéncia atual, como de vivéncias passadas ocorridas na histéria de vida de quem dela

participa. Em sintese, Luckesi diz que

a ludicidade, propriamente dita, configura-se como um estado interno de quem
vivencia a experiéncia das atividades lddicas, uma vez que as atividades, por
si, pertencem ao dominio externo ao sujeito, e, portanto, a dimensdo objetiva
[...] observaveis e possiveis de serem descritas (LUCKESI, 2022, p. 21).

Diante do exposto, podemos fazer a seguinte indagacgao, “Como saberemos se uma
atividade/acdo foi experenciada como lddica por alguém, como por exemplo, um aluno
ao realizar uma atividade na escola? E possivel? Luckesi (2022) elucida que sim, quando
conseguimos “ter ciéncia daquilo que ocorre com quem vivencia uma experiéncia ludica

por meio de relatos pessoais das suas sensacoes e dos sentimentos vividos no decurso de
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uma determinada experiéncia” (LUCKESI, 2022, p. 20). Assim, a ludicidade como um
estado psicolégico lddico, sé pode ser vivenciada e, por isso, percebida e relatada pelo
proprio sujeito da experiéncia (LUCKESI, 2022, p. 21).

Por isso, uma das estratégias metodoldgicas desta tese € a entrevista de satisfagao
com os alunos participantes do Projeto LeME, para que possamos compreender as
sensacdes e sentimentos vivenciados com a experiéncia de realizar uma pesquisa
estatistica. A partir desta entrevista e de outros estudos que compde esta tese foi possivel
sistematizar os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes durante as atividades
desenvolvidas. Dessa forma, facilitamos a compreensdo de quais experiencias tem o
potencial para promover alegria, prazer, bem-estar e satisfacdo aos alunos, para que seja
possivel inseri-las com frequéncia em nossa pratica pedagogica. E assim, construir um
ambiente seguro, acolhedor, prazeroso e, portanto, lidico de construcio de

aprendizagens.

2.2.3 Motivagao e suas implicacdes no contexto escolar

Diante desse cendrio, concebemos que o constructo da Ludicidade, apontado por
alguns autores como Brougere (1998), Luckesi (2002) e Chateau (1987), se aproxima do
conceito de motivacao intrinseca. Tendo em vista que, a ludicidade é conceituada como
uma acao/atividade que possibilita uma plenitude da experiéncia, proporcionando
vivéncias de prazer, alegria e bem-estar ao sujeito, a experiéncia positiva desses
sentimentos contribui para o desenvolvimento da motivagao.

A motivacdo diz respeito a energia, direcdo, persisténcia e vem sendo uma questao
central de estudo e de investigacio no campo da psicologia, pois estd no cerne da
regulamentacdo bioldgica, cognitiva e social (RYAN; DECI, 2000). Posto que, ao se
sentir capaz de resolver um problema proposto, quando o sujeito se percebe como alguém
competente, ele experimenta um sentimento motivador. A motiva¢do produz a energia
inerente as acdes e aos comportamentos por ela desencadeados, que serdo, em geral,
selecionados com base nas experiéncias prévias do sujeito. Essas serdo, no sentido dos
sentimentos de aproximacao, caso se relacionem a sensagdes que experiéncias similares
prazerosas oportunizaram, e no de rejei¢ao e/ou evitacdo em relagdo as que nao geraram
sentimentos agradaveis (SCHWARTZ, 2014).

Os seres humanos podem ser proativos e engajados ou, alternativamente, passivos
e alienados, em grande parte em fun¢do das condi¢des sociais em que se desenvolvem.

Embora diversos estudiosos afirmem que a motivagdo por aprender e desenvolver
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habilidades € inata, ela pode ser influenciada positiva ou negativamente pelo contexto
social no qual a pessoa pertence e pelas relagdes interpessoais que ela estabelece (RYAN;
DECI, 2000). Nesse contexto, Ryan e Deci (2000) analisam a origem de determinados
comportamentos, se eles foram realizados por valores pessoais (intrinsecos) ou por razdes
e pressoes externas (extrinsecos), tendo em vista que a primeira, em relagdo a segunda,
tem mais interesse, entusiasmo e confianga, o que tem implicagdes tanto no desempenho
aprimorado, na persisténcia e na criatividade, quanto no bem-estar do sujeito.

A motivagdo extrinseca tem sido definida como a motivacdo para trabalhar em
resposta a algo externo a tarefa ou a atividade, como a obtencdo de recompensas materiais
ou sociais de reconhecimento, objetivando atender aos comandos ou pressdes de outras
pessoas, ou para demonstrar competéncias ou habilidades (BZUNECK, 2009). Por outro
lado, na motivagdo intrinseca o proprio assunto, ou objeto despertam no individuo uma
atracdo que o impulsiona a se aprofundar e estuda-lo (TAPIA; FITA, 2006).

Segundo esta Gtica, Stipek (1993) enfatiza que tanto teoria quanto pesquisa
sugerem que hd um valor consideravel na tentativa de maximizar a motivacao intrinseca,
assim, baseada em algumas pesquisas a autora lista diversos beneficios da motivagdo

intrinseca, a saber:

e Prazer e Envolvimento: O interesse ou motivagdo intrinseca estd associado
a um maior prazer € a um envolvimento mais ativo, também em atividades
escolares, resultando em uma maior persisténcia, participacdo e curiosidade
dos alunos.

e Compreensao conceitual: Ha evidéncias considerdveis sugerindo que os
individuos aprendem relativamente mais quando leem materiais que
classificam como intrinsecamente interessante, aprimorando seu aprendizado,
uma vez que isso desenvolve a atencdo e a ajuda no processamento da
informacdo e da memdria.

e Preferéncia por desafios: Os estudiosos mostraram que os individuos tém
mais probabilidade de selecionar tarefas desafiadoras quando motivados
intrinsecamente do que quando motivados a obter uma recompensa extrinseca.

o Atividades de aprendizagem fora da escola: O comportamento de
realizacdo intrinsecamente motivado é desejdvel, em parte, porque nem

sempre existe reforco externo. Ou seja, se na escola 0 mecanismo de ensino e
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aprendizagem baseia-se na motivacgdo extrinseca, baseado em recompensas,
fora deste ambiente o sujeito vai tender a buscar se envolver em atividades que
também fornecam esse tipo de comportamento (recompensas) e, geralmente,

isso ndo acontece, o que pode levar a frustragdes.

Os tedricos da motivacao intrinseca sugerem que motivos inatos para desenvolver
competéncias, experimentar novidades e ser autodeterminado, também promovem
comportamentos  relacionados a aprendizagem. Contextos educacionais que
proporcionam aos alunos oportunidades para atingir esses objetivos tém mais
probabilidade de capitalizar sobre esses motivos naturais. Vale a pena desenvolver a
motivacao intrinseca, porque parece promover a criatividade, o aprendizado conceitual,
os desejos de desafios e o prazer (STIPEK, 1993).

Neste contexto, Stipek (1993) sistematiza essas trés perspectivas sobre motivacao
intrinseca, baseadas na premissa de que os seres humanos tém inclina¢des naturais que
tornam algumas tarefas intrinsecamente motivadoras. De acordo com esses trés
objetivos, os seres humanos inatamente estdo dispostos a: (1) buscar oportunidades para
desenvolver competéncias; (2) buscar eventos-novidades e atividades que sao um tanto
discrepantes de suas expectativas; e eles também (3) t€m uma necessidade inata de serem
autdbnomos e se engajar em atividades de sua propria vontade.

Acerca da competéncia, primeira perspectiva que engloba a motivagao intrinseca,
Piaget (1999) afirmou que desde o primeiro dia de vida, as criangas tendem a praticar
novas competéncias em desenvolvimento (o que ele chamou de "esquemas"), e que
praticar novas habilidades é, inerentemente, satisfatorio.

Uma revisao de literatura realizada por Stipek (1993) descortinou a preferéncia de
criangas por tarefas que lhes permitam praticar novas competéncias, ou seja, tarefas que
estejam um nivel acima do seu desenvolvimento. Estas tendem a ser mais atrativas,
fazendo com que as criangas permanecam mais tempo em sua execu¢do por vontade
propria e, portanto, desenvolvam a motivacdo intrinseca. Contudo, de acordo com a
autora, “quando os problemas eram extremamente dificeis e exigiam uma quantidade
incomum de tempo e esfor¢o para serem resolvidos, eles expressavam pouco prazer e
relatavam sentimentos de aborrecimento e frustragdo” (STIPEK, 1993, p. 120), por outro
lado, tarefas facilmente resolvidas também nao se tornam atraentes. Deste modo, tarefas
que exijam algum esforco, mas ndo extremamente dificeis, resultaram nas expressoes

mais positivas por parte dos educandos (STIPEK, 1993).
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De acordo com Stipek (1993), alguns tedricos ao enfatizar a segunda perspectiva
da motivagdo intrinseca, eventos-novidades, retratam os humanos como “processadores
de informacao”, estando predispostos a obter prazer a partir de atividades e eventos que
proporcionam algum nivel de surpresa. Assim, a abordagem de processamento de
informacdes € semelhante a abordagem de motivacdo por competéncia de Piaget (1999),
citada acima, que assume que os individuos buscam tarefas que sdo moderadamente
desafiadoras. As pessoas procuram novas situacdes que desafiam seus niveis de
habilidades ou entendimentos atuais e, entdo, se esforcam para alcancar o dominio - para
vencer o desafio e experimentar sentimentos de competéncia ou compreensao.

O terceiro elemento que compde a motivacdo intrinseca € a autodeterminacao.
Revisoes realizadas por Stipek (1993) sintetizam que os individuos sdao motivados
intrinsecamente para desenvolver suas competéncias e que o0s sentimentos de
competéncia aumentam o interesse intrinseco pelas atividades. Esta abordagem pressupde
que os individuos naturalmente estdo dispostos a querer acreditar que estao envolvidos
em atividades por sua propria vontade — porque querem € nao porque precisam.

De acordo com Ryan e Deci (2000), a Teoria da Autodeterminacio investiga as
condi¢cdes soécio contextuais que facilitam ou impedem os processos naturais de
automotivacdo e desenvolvimento psicoldgico sauddvel, influenciando diretamente no
desenvolvimento da personalidade. Os autores elucidam que existem fatores que
aumentam ou prejudicam a motivacao intrinseca, a autorregulacdo e o bem-estar. As
descobertas destes autores levaram ao postulado de trés necessidades psicoldgicas inatas
ao ser humano: competéncia, autonomia e vinculo social. Quando essas sao satisfeitas,
aumentam a automotivagdo e a saide mental, entretanto, quando frustradas, levam a uma
menor motivacdo e bem-estar. Desta forma, o estudo dessas necessidades psicolégicas
inatas tem contribuido para os diversos campos como saude, educacao, trabalho, esporte,
religido e psicoterapia (RYAN; DECI, 2000).

Neste sentido, segundo a teoria da autodeterminacao, a mesma atividade pode ser
mais motivadora e prazerosa quando alguém escolhe se envolver nela do que quando é
realizada com algum objetivo externo (STIPEK, 1993). Essa premissa vai ao encontro do
dilema posto por Kishimoto (1998), acerca das funcdes lidicas de jogos ou materiais
pedagdgicos no ambito escolar, discutindo que o lddico estaria presente em atividades
espontaneas que o sujeito realiza e que quaisquer atividades realizadas na escola, teriam
sempre um objetivo externo e, portanto, perderiam o seu potencial lidico e prazeroso, e

de acordo com a teoria da motivacdo, também perderiam o valor motivacional.
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Mas, entdo o que podemos, enquanto professores, fazer para que os alunos
vivenciem sentimentos lidicos, de prazer e alegria e, por conseguinte, se motivem com
as atividades propostas em sala de aula? Longe de tecer uma solugdo para os dilemas
motivacionais que historicamente enfrentamos na educagio, esta secio objetiva expor
teorias e reflexdes acerca de alguns elementos que podem ser incorporados em nossa
prdxis para contribuir com tais vivéncias lddicas e motivadoras.

Tais como os expostos por Stipek (1993), para desenvolver a motivacdo
intrinseca, tem-se: competéncia, novidade e autodeterminacao. Ou seja, apreendendo
o aluno como parte do processo de constru¢do do conhecimento, considerando suas
motivacdes e interesses na sala de aula, propiciar ao aluno o desenvolvimento da sua
autonomia ao escolher métodos de ensino utilizados, ferramentas e tematicas de
investigacdo, dentre outros.

De acordo com Piaget (1999), em todos os niveis a a¢do pressupde sempre um
interesse que a desencadeia. Esta pode ser fisiolégica, afetiva ou intelectual. Portanto,
cabe ao professor conhecer os alunos para compreender seus interesses. Isto, pois o
professor influencia a motivacao dos alunos, em um processo de socializacao entendendo
que eles sdo diferentes, t€ém crencas também distintas sobre a aprendizagem escolar e ndo
responderdo automaticamente da mesma maneira (RYAN; DECI, 2000).

Neste interim, torna-se relevante dissertamos sobre o fator “interesse”, para o
desenvolvimento da autonomia. Para tanto, valemo-nos dos escritos de Hidi e Renninger
(2006) que evidenciam quatro modelos sequenciais de interesse, que representam uma

forma cumulativa e progressiva de seu desenvolvimento.

e Interesse situacional: desencadeado por um evento, situacdo ou pessoa, de
curta duragdo e que apresenta um potencial para aprimorar o desenvolvimento
cognitivo;

¢ Interesse situacional mantido: envolve atencdo e persisténcia, aumentando
sua duracao, mantido tanto por interesses pessoais ou externos.

¢ Interesse pessoal emergente: fases iniciais de uma predisposi¢ao duradoura
para buscar reengajamento repetido. E caracterizado por sentimentos

positivos, conhecimento e valor armazenados;




56

o Interesse pessoal bem desenvolvido: E caracterizado por sentimentos
positivos, conhecimento e valor armazenados. Predisposi¢do ao

reengajamento em tarefas que t€m interesse emergente.

O primeiro, interesse situacional, é despertado por alguns estimulos externos.
Pode se prolongar e até se tornar interesse pessoal bem desenvolvido (quarto modelo),
com a condicdo de que o aluno veja significado pessoal na tarefa, o que, por sua vez,
compreende a permanéncia por um longo tempo nela, bem como a construcdo de
conhecimento em torno do objeto de interesse. Além disso, outros métodos de ensino
como a aprendizagem baseada em projetos, o trabalho em grupo cooperativo e a tutoria
individualizada t€ém o potencial de manter o interesse situacional (HIDI; RENNINGER,
20006).

A esse respeito, Piaget (1999) apresenta o interesse como um regulador de
energia, bastando o interesse para fazer um trabalho/tarefa parecer facil ou diminuir a
fadiga. Por isso, que os estudantes alcangam um rendimento infinitamente melhor quando
se apela para seus interesses e quando os conhecimentos propostos correspondem as suas
necessidades, em contrapartida, o desinteresse cessa o emprego desta energia. Nessa
perspectiva, Freire (1981) enfatiza que estudar € um trabalho dificil, que exige do sujeito,
além de uma postura critica e sistemadtica, uma disciplina intelectual que ndo se ganha,
sendo praticando.

A antropologia e as ciéncias a ela ligadas t€ém, até hoje, prestado muito pouca
atencdo ao conceito de jogo e a importancia fundamental do fator lidico para a
civilizagdo. Ao longo do tempo, e a partir da perspectiva de diferentes culturas, o lddico
pode ter diferentes caracteristicas, como: ordem, tensdao, movimento, mudanga,
solenidade, ritmo, entusiasmo. Estes parecem estar associado as ideias de despreocupagdo
e alegria, trazendo o elemento de “nao-seriedade" para o fator lidico.

Por outro lado, Almeida (1987) oferece ao trabalho (ato de estudar), a significacao
lddica, visto que ninguém praticaria uma atividade eminentemente séria € penosa se nao
tivesse o minimo de prazer, satisfacao e predisposicao para tal. A partir desta perspectiva,
o referido autor enfatiza que a busca por conhecimento pode ser compreendida como uma
atividade séria.

Solé e Coll (2006, p. 23) expdem que “o motor de todo esse processo deve ser
buscado no sentido a ele atribuido pelo aluno; no sentido intervém os aspectos

motivacionais, afetivo-relacionais que se criam e entram em jogo a proposito das
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interagdes estabelecidas em torno da tarefa”. Sendo assim, a concepcao construtivista da
aprendizagem prevé o cardter ativo dessa, ressaltando a importincia da construcio
pessoal, na qual ndo se considera apenas o sujeito, mas também, os “outros” significativos
desta relacdo, como os agentes culturais, os valores e os interesses. Ou seja, € a motivagao
que quebra o equilibrio, causando um desequilibrio, e faz com que o sujeito busque
formas para retornar ao equilibrio cognitivo (SOLE; COLL, 2006).

Assim, em consonancia com o descrito anteriormente, a motivacao (interesse) é
um determinante critico do nivel e da qualidade da aprendizagem e do desempenho
(GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2004; PIAGET, 1999; REQUIA, 2015). Além de
estar relacionada com a frequéncia ou a evasao escolar, tendo em vista que pesquisas
nacionais e internacionais tém evidenciado que, ao longo do processo de escolarizacao, a
motivacao intrinseca tende a sofrer um declinio. Ou seja, os estudantes ao final dos Anos
Iniciais, ndo apresentam a mesma curiosidade, motivacdo e gosto pelo desafio e pelas
descobertas, como observado nos primeiros anos da infancia (GILLET; VALLERAND:;
LAFRENIEREM, 2012; LEPPER; CORPUS; IYENGAR, 2005; MARTINELLI; SISTO,
2010; PAIVA; BORUCHOVITCH, 2010). Compreendendo as implica¢des educacionais
das pesquisas referidas acima, entende-se que € fundamental que pesquisadores dessa drea
focalizem a motivacdo em seus estudos.

Assim, no que concerne ao ensino e a aprendizagem de Estatistica, conforme
postulou Gal (2002, 2021), o Letramento Estatistico, além de elementos de conhecimento
acerca da linguagem e da Matematica, engloba aspectos disposicionais como crengas,
atitudes e uma postura critica. Tendo em vista que, os cidadaos precisam se sentir seguros
e confiantes acerca das suas habilidades estatisticas para que possam compreender as
informacdes veiculadas pelas midias e, por conseguinte, seja possivel o desenvolvimento
de uma postura critica em relagdo a elas, subsidiando a tomada de decis@o no dia a dia.
Para tanto, € necessario que apreendam significado para a aprendizagem de estatistica, o
que ocorre, como ja descrito ao longo deste texto, por meio da relacao entre afetividade
e cognicao.

Em conformidade com o exposto, elencamos o que diz Piaget (1999, p. 36) ao
considerar que “em toda a conduta, as motivagdes € o dinamismo energético provém da
afetividade, enquanto a técnica e o ajustamento dos meios empregados constituem o
aspecto cognitivo (sensorio-motor ou racional)”. Nesse interim, ndo existe uma agao
puramente intelectual, tendo em vista que sentimentos multiplos intervém, como

interesses e valores, assim como ndo hd atos essencialmente afetivos, pois o amor supde
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a compreensdo. Isto posto, o autor elucida que em cada etapa do desenvolvimento do
sujeito, desde o seu nascimento, em todas as acdes humanas, afeto e cognicdo estdo

implicados. Desse modo,

¢é sempre a afetividade que constitui a mola das a¢des das quais resulta, a cada
nova etapa, esta ascensio progressiva, pois € a afetividade que atribui valor as
atividades e lhes regula a energia. Mas, a afetividade ndo é nada sem a
inteligéncia que lhe fornece os meios e esclarece os fins. [...] a tendéncia mais
profunda de toda a atividade humana € a marcha para o equilibrio. E a razdo —
que exprime as formas superiores deste equilibrio — retine nela a inteligéncia e
a afetividade (PIAGET, 1999, p. 65).

Assim, valorizar o interesse € as motivagdes dos estudantes, e, portanto,
considerar aspectos afetivos nos processos de ensinar e de aprender se torna relevante, ao
passo que alunos intrinsecamente motivados se envolvem e permanecem na tarefa pelo
proprio prazer, desafio, curiosidade e interesse que a atividade lhes desperta. Enquanto
alunos extrinsecamente motivados cumprem as tarefas para obterem recompensas
externas e/ou demonstrar suas competéncias e capacidades a outras pessoas (RYAN;
DECI, 2000). Deste modo, enfatizamos que os métodos de ensino empregados no ambito
escolar podem contribuir para o aumento do nivel de interesse dos estudantes com as
tarefas, como aprendizagem baseada em projetos (HIDI; RENNINGER, 2006) e/ou com
temas de seu interesse, como o PAE.

Nesse ponto da discussdao podemos nos questionar: se a motivagdo para aprender
€ inata, por que alguns alunos se aproximam de novas tarefas com entusiasmo e parecem
genuinamente quererem aprender, enquanto outros ndo parecem interessados? A resposta
a essa pergunta pode ser encontrada diretamente nas teorias previamente discutidas. Ao
partir do principio de que os individuos sdo considerados impulsionados pelas
necessidades de competéncia, novidade e autonomia, sua motivacao intrinseca, portanto,
variard de acordo com o grau em que as situagdes e experiéncias fornecem oportunidades
para atender a essas necessidades (STIPEK, 1993).

Uma sala de aula que gera sentimentos de incompeténcia ou de ser controlado
nos alunos, principalmente com atividades familiares (que ocorrem com frequéncia) e
repetitivas, podera ndo gerar motivacao intrinseca. Outrossim, dentro de uma sala de aula
sempre hd diferencas individuais que devem ser consideradas, porque as mesmas
circunstancias podem ser experimentadas de forma distinta pelos alunos (STIPEK, 1993).
Essa premissa vai ao encontro do constructo de ludicidade que esta tese abordou, ao

enfatizar que o lidico corresponde a um sentimento interno de prazer, alegria e bem-estar
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que o sujeito vivencia em determinada situagdo. Assim, o que pode ser experenciado
como lidico por um aluno, pode ndo o ser por outro (LUCKESI, 2002).

Diante desse contexto, uma tarefa que € desafiadora (e, portanto, pode gerar
sentimentos de dominio e competéncia) para alguns alunos pode ser muito facil ou
extremamente dificil para os outros. Somente os alunos que encontram as tarefas da sala
de aula, moderadamente dificil, experimentardo a motivacdo de competéncia (STIPEK,
1993).

Quando o professor objetiva que os estuantes desenvolvam uma motivagido para
aprender € necessario, em conformidade com o exposto anteriormente, possibilitar aos
alunos tarefas estimulantes e, para tanto, estas precisam ser desafiadoras a eles. Logo,
“todo verdadeiro desafio excita e ativa a mente. Além disso, a supera¢do de um desafio,
através do esforco pessoal, gera no aluno emogdes positivas de satisfacdo, realizacdo e
até orgulho (“consegui!”)” (BZUNECK, 2010, p. 20).

Assim, Bzuneck (2010) cita algumas estratégias para o aluno valorizar o aprender,
a saber: a) capitalizar interesses pessoais € valores dos proprios alunos; b) ter valor de
utilidade/instrumental; c¢) valorizar a atividade/contetido por parte do professor. Nesta
direcdo, Stipek (1993) também enfatiza a importancia de o professor compreender os
interesses e as motivacdes dos alunos. Para a autora, uma simples forma de fazer isso,
sem escalas formalizadas, abrange a realizacdo de uma roda de conversa ou, ainda, para
alunos j4 alfabetizados, uma caixa com sugestoes de temadticas e/ou atividades preferidas.

Existem ainda, os chamados embelezamentos da prética pedagdgica. Estes se
configuram como estratégias de ensino que sdo capazes de provocar interesses pelas
atividades, ao tornar a “aprendizagem interessante, atraente e sedutora” (BZUNECK,

2010, p. 23). Séo eles:

Manipulacdo de objetos e movimento fisico;
e Conflito cognitivo;

e Introducao de novidades;

e Relagdo com comestiveis;

e Interagdo com amigos no grupo;

e Autor explicito nas narrativas escritas;

e Modelacdo;

e Jogos;
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e Escolha de contetdos atraentes para a classe;

e Relacionamento com a vida, animal ou vegetal;
e Fantasia;

e Humore

e Apresentacdo de casos ilustrativos.

Ademais, um embelezamento s6 deve ser aplicado quando, além de provocar
interesse, estiver embutido numa atividade desafiadora, que faca o aluno pensar e nao
apenas divertir-se” (BZUNECK, 2010, p. 27). Esta concep¢ao vai ao encontro do que
dissertou Kishimoto (1998) ao enfatizar que o professor deve equilibrar as fun¢des dos
jogos/atividades escolares para que tenham ao mesmo tempo uma funcdo ludica
(prazerosa) e uma funcio pedagogica.

Nesse linha de pensamento, Schwartz (2014) elucida algumas atividades que
podem ser apresentadas como um desafio orientado ao desenvolvimento de competéncias
e habilidades pessoais, como: oportunizar que os alunos escolham entre atividades ou
tarefas similares, em qual delas desejam investir esforcos; estabelecer um guia, um passo
a passo, favorecendo a retroalimentacdo do processo, para que percebam que hd a
superacdo de obsticulos; oferecer desafios parciais para alcancar um objetivo maior
(Schwartz, 2014).

Além disso, em algumas situacdes o sentimento de competéncia requer
contribuicao social, ou seja, os adultos também influenciam os padrdes de desempenho,
especialmente quando incentivam e elogiam resultados especificos. Por exemplo,
pendurar apenas papeis com respostas 100% corretas no quadro de avisos pode prejudicar
os sentimentos de competéncia em criangas que obtém pontuagdes mais baixas, embora
respeitaveis. Classificar atividades realizadas competitivamente (isto €, com base em uma
curva normal) pode negar sentimentos de competéncia a criangas que ndo conseguem
superar os colegas de classe, mesmo quando seu desempenho tenha melhorado (STIPEK,
1993).

Nesse contexto, Bzuneck (2010) infere que uma das tarefas do professor é
fornecer feedbacks positivos simples e elogios a cada etapa do desenvolvimento das
tarefas. O feedback positivo simples, consiste num retorno confirmatério apds um
objetivo de aprendizagem ser alcangado, como um aceno com a cabega, ou um “isso

"3

mesmo!”. Esta experiéncia de éxito acarreta emogdes positivas de satisfacdo e de orgulho
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aos alunos. Ja o elogio, € um tipo de feedback positivo ampliado, pois contém uma forma
de afeicao do professor, assim o elogio que se segue a um comportamento ¢ uma forma
de reforco positivo, e como tal, tem a for¢a de, provavelmente, fazer o comportamento

tornar a se repetir. Ressaltamos ainda que:

auto-percepgdes de competéncia e motivagdo intrinseca pelos estudantes,
assim como sentimentos de eficicia e competéncia gerados pelo sucesso em
tarefas desafiadoras aprimoram a motivag@o intrinseca para se envolver em
tarefas semelhantes, por outro lado, a falta de feedbacks positivos frente a
tarefas concluidas com éxito geram sentimentos de incompeténcia e podem
prejudicar a motivacdo intrinseca (STIPEK, 1993, p. 121).

Com base no exposto, compreendemos que uma sala de aula na qual o professor
faca uso dessas ferramentas, como feedback positivo e elogio, possibilita um ambiente
acolhedor e estimulador, o que é propicio para despertar a motivacao intrinseca. Stipek
(1993) denota que alunos intrinsecamente motivados sdo capazes de: iniciar atividades de
aprendizado por conta prépria; preferir tarefas desafiadoras ou buscar aspectos
desafiadores das tarefas; fazer espontaneamente conexdes entre aprendizado escolar e
atividades ou interesses fora da escola; fazer perguntas que vao além da tarefa atual - além
da licdo imediata para expandir seus conhecimentos; ir além dos requisitos exigidos pelas
tarefas; permanecer na tarefa até a sua conclusdao (p. 132). Entdo, julgamos que a
motivacdo adequada para o ensino e a aprendizagem se manifesta quando existem, por
parte dos alunos, indicadores de: a) interesse; b) engajamento; c) esfor¢o; d) concentragdo
e e) satisfacdo (SCHWARTZ, 2014).

No que concerne aos aspectos afetivos na Educagdo Matemadtica, enfatizamos os
estudos de Chacén (2010). Estes evidenciam que uma pessoa emocionalmente
alfabetizada em Matematica é aquela que desenvolveu sua inteligéncia emocional nesse
contexto, adquirindo habilidades como: controle de impulsos e fobias em relacdo ao
assunto (o que permite desenvolver a atencdo necessdria para que o aprendizado seja
alcancado); autoconsciéncia; motivacdo; entusiasmo; perseveranca; empatia; e agilidade
mental. Uma revisao realizada pela autora descortinou que os afetos (emogdes, atitudes e
crengas) dos alunos sdo fatores-chave para entender seu comportamento em Matematica,
em especial, o papel central desempenhado pelas crengas e emog¢des no sucesso ou
fracasso em Matemaética. Chacén (2010) descreve aspectos relacionados as consequéncias

dos afetos para a Educacao Matematica, estes sdo:
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e O poderoso impacto que eles t€ém sobre como os alunos aprendem e usam
conhecimentos matemadticos. Os afetos estabelecem o contexto pessoal dentro
do qual os recursos, as estratégias heuristicas e o controle funcionam quando
se trabalha com matematica;

¢ A influéncia na estrutura do autoconceito como aprendiz de Matematica;

e As interagdes que ocorrem com o sistema cognitivo;

e A influéncia na estruturacio da realidade social da sala de aula; e

e O obstiaculo que sdo para uma aprendizagem eficaz. Alunos que t€ém crengas
rigidas e negativas sobre Matemdtica e seu aprendizado, geralmente, sdo
aprendizes passivos e, quando se trata de aprender, dao mais énfase a memoria

do que a compreensao.

A relacdo que se estabelece entre os afetos — emocdes, atitudes e crencas — e
aprendizagem ¢ ciclica. Por um lado, a experiéncia que o aluno tem ao aprender a
Matemética provoca diferentes reacdes e influencia a formagdo de suas crencas. Por outro
lado, as crencas sustentadas pelo sujeito t€m uma consequéncia direta em seu
comportamento em situacdes de aprendizagem e sua capacidade de aprender (CHACON,
2010). Nessa direcao, algumas pesquisas como de Cardoso, Franco e Benevides-Pereira
(2010) que entrevistaram alunos acerca de suas crencas em relacdo a Matematica
descortinaram que o ensino e a aprendizagem nessa drea sdo influenciados pela
afetividade, na medida em que para aprender os alunos precisam se sentir bem na sala de
aula. A relacdo préxima com o professor também € fundamental para obter bons
resultados.

Sob esta 6tica, retomamos o constructo de ludicidade, como sendo os sentimentos
de prazer, alegria e, também, o de bem-estar que o aluno tem ao experenciar diversas
atividades/acodes (BROUGERE, 1998; LUCKESI, 2002). Assim, a sala de aula precisa
ser um contexto acolhedor, que possibilite aos estudantes vivéncias lidicas. O ambiente
propicio para a constru¢do do conhecimento matematico engloba a solu¢do de problemas
reais ou ludicos que instigam a curiosidade. Ademais, a postura do professor abrange uma
visdo positiva que encoraja os alunos a propor solucgdes, explorar possibilidades levantar
hipoteses, justificar seu raciocinio e validar suas proprias conclusdes (D’AMBROSIO,

1993).
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Alids, alunos que compreendem a Matemadtica apenas como calculo, podem
enfrentar dificuldades em tarefas que exijam deles “reflexdo, expressando medo,
desanimo e vontade de abandond-las, com pouca eficdcia na abordagem e com grande
dificuldade” (CHACON, 2010, p. 26). Assim, conhecer adequadamente algoritmos e
procedimentos ndo € suficiente para garantir sucesso neste assunto. As dificuldades de
aprendizagem podem estar nas crencas que ele tem sobre a Matematica e sobre si mesmo,
jéa que estas moldam sua perspectiva nesta drea.

O ambiente necessdrio para a constru¢ao de uma visao de Matematica, conforme
proposto pelos pesquisadores construtivistas € caracterizado por um contexto em que “os
alunos propdem, exploram e investigam problemas matemaéticos. Esses problemas
provém tanto de situacdes reais (modelagem) como de situagdes ludicas (jogos e
curiosidades matematicas) e de investigacdes e refutagdes dentro da propria Matematica”
(D’AMBROSIO, 1993, p. 37).

Em consonancia com o exposto por D’ Ambrosio (1993), para que possamos criar
um ambiente de pesquisa matemdtica em que a curiosidade e o desafio sirvam de
motivagdo intrinseca aos alunos, € necessario modificar a dindmica da sala de aula. Para
atingir esse objetivo, a autora elenca alguns pressupostos, tais como: grupos de trabalho;
autoridade do professor compartilhada com os alunos; alguns aspectos das investigacoes
dos alunos serdao novidade para o professor (e, portanto, para os alunos também); a
contribuicao do professor acerca do que vem a ser a atividade matemética, em particular;
ha vezes em que o professor, identificando uma drea que necessita ser trabalhada, propde
os problemas a serem investigados, mas em outros momentos, o educador propde o

contexto real, lidico ou matemadtico a partir do qual os problemas serdo gerados.

2.2.4 Interlocucdes entre ludicidade e motivagdo: os Fatores Liidico-Motivacionais

A partir desta revisdo tedrica acerca da ludicidade e motivacdo, compreendemos
que a ludicidade é traduzida por vivéncias de prazer, alegria e bem-estar do sujeito,
quando este realiza uma determinada acao/atividade (LUCKESI, 2002, 2022), além do
sentimento de satisfacdo oriundo da realizacdo de alguma atividade/acdo (CHATEAU,
1987; HUIZINGA, 1971). Assim, podemos dizer que quando algo € lidico para o sujeito,
possivelmente, essa experiéncia maximizard a sua motivagdo intrinseca, o que por sua
vez ird influenciar positivamente no reengajamento do sujeito com aquela atividade/agao.

O diagrama a seguir exemplifica esse processo.
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Figura 0.3 - Espiral Ludico-Motivacional

Experiéncia

Maximiza a Vivéncia Lidica

Motivacio (Prazer, alegria,
bem-estar)

Experiéncia
Positiva

Fonte: elaborado pela autora com base na revisdo tedrica (2022)

Tendo em vista que, quando experenciamos uma atividade de forma lddica, o que
corrobora uma experiéncia positiva, a probabilidade de nos engajarmos nesta atividade
em momentos posteriores aumenta consideravelmente, porque esta desperta nosso
interesse, sendo este um dos componentes da motivacgdo intrinseca.

Indo ao encontro da concepg¢do posta acima,

A afetividade ¢ comumente interpretada como uma “energia”, portanto como
algo que impulsiona as ac¢des. Vale dizer que existe algum interesse, algum
mével que motiva a a¢do. O desenvolvimento da inteligéncia permite, sem
divida, que a motivagao possa ser despertada por um nimero cada vez maior
de objetos ou situagdes.

Assim, para uma Educagado Ludica precisamos valorizar os componentes afetivos
na educagio, como o interesse e a motivacao discente. Assumindo que, o engajamento
cognitivo e afetivo dos alunos tem implicacdes na aprendizagem, principalmente pelo
fato de uma importante fonte de motivacdo consistir no aluno ver significado ou
importdncia nas atividades prescritas (BZUNECK, 2009, 2010; HIDI; RENNINGER,
2006; SOLE; COLL, 2006).
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Deste modo, em maior ou menor grau, almejamos que o ensino por meio da
pesquisa cientifica com o PAE no desenvolvimento das oficinas do Projeto LeME-FCC,
ao possibilitar a autonomia do estudante na escolha da temdtica de investigacdo, e os
métodos apropriados para a realizacdo dela, possa oportunizar lhes vivéncias lddicas,
fazendo com que o estudante sinta prazer e satisfacdo e, por conseguinte, tenha
engajamento nas atividades escolares auxiliando a desenvolver a sua motivagdo
intrinseca.

A vista disso, denominamos “Fatores Liidico-Motivacionais” todas as situacdes,
recursos e estratégias pedagdgicas, atividades, fatores atitudinais de professores e alunos,
ou seja, experiéncias de modo geral, que possibilitam ao sujeito uma vivéncia lddica, de
prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo, logo, que despertam sua motivacio'’. Nesta
direcdo, o objetivo desta tese é: sistematizar os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes
durante o desenvolvimento do Projeto LeME-FCC na Educacdo Bésica, a partir da
perspectiva de licenciandos, professores e alunos, com vistas a criar um Modelo
Atitudinal Do Professor Com Intencionalidade Ludico-Motivacional-MAPLud. Tendo
em vista que, a maioria das investigacdes sobre fatores afetivos na Matemaética abordam
quais sao as crengas, atitudes e emog¢des dos alunos na resolu¢do de problemas, e menos
atencdo tem sido atribuida as pesquisas que buscam compreender ou sistematizar
estratégias de ensino motivadoras (CHACON , 2010).

Haja vista este cendrio, na proxima secao serd apresentado um breve levantamento
acerca de pesquisas de Pés-Graduacdo que se relacionaram ao ensino de Estatistica por
meio de projetos, tencionando avaliar se estas englobaram aspectos afetivos e lidico-

motivacionais.

2.3 O que dizem as Pesquisas de Pés-Graduacao sobre o Ensino e a Aprendizagem

de Estatistica no Ensino Fundamental?

A presente secao buscou compreender, mesmo que de forma sucinta, tanto as
abordagens metodoldgicas das pesquisas de Pos-Graduagdo que objetivaram investigar

os processos de ensino e aprendizagem de Estatistica no Ensino Fundamental, quanto os

10 Aqui nos referimos 2 motiva¢io enquanto energia que impulsiona nossas a¢des, que é uma orientacio
inata aos seres humanos. O objetivo de investigar os fatores lddico-motivacionais reside no fato de
compreender quais objetos/acdes do LeME, ao serem experienciados como lddicos, maximizam a
motivagdo dos estudantes com esta agao.
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resultados alcancados por estas. Para isso, a Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertagdes do Instituto Brasileiro de Informacio em Ciéncia e Tecnologia —
BDTD/IBICT se constituiu como fonte de informacao.

Num primeiro momento apresentamos as produgdes que tiveram como publico-
alvo os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, e em seguida dos Anos finais. Outrossim,
foi realizado um mapeamento das pesquisas de pds-graduacdo no que concerne as
propostas de formagdo docente para o ensino de Estatistica, uma vez que o Projeto LeME-
FCC prevé a participac¢ao dos professores em um Grupo Colaborativo, o MoSaiCo Edu.
Este foi escrito no formato de artigo e estd publicado no Jornal Internacional de Estudo
em Educacdo Matematica — JIEEM, intitulado “Tendéncias na Produgao Cientifica Sobre
Estatistica Nos Anos Iniciais: Contextos Formativos de Estatistica na Formagao Inicial e
Continuada de Professores” (VOTTO; PORCIUNCULA, 2020) e serd apresentado na
integra na proxima subsecao.

No que se refere a etapa de ensino dos Anos Iniciais, operamos os descritores
“Estatistica” correlacionado a “Anos Iniciais” e a “projetos” na BDTD/IBICT,
selecionamos apenas pesquisas que fizeram intervencdes com alunos, resultando em
quatro pesquisas, que serdao descritas a seguir.

A respeito da metodologia empregada nas pesquisas observou-se: aplicacdo de
pré-testes, pratica de atividades com os alunos e a realizacdo de pds-teste (CABRAL,
2016; SILVA, M., 2014; SOUZA, 2020) e entrevistas clinico-piagetianas
(CAVALCANTI, 2011). As referidas pesquisas objetivaram investigar diferentes
componentes da Estatistica, tais como: classificacdo (CABRAL, 2016), variabilidade,
média aritmética e escalas (CAVALCANTI, 2011; SILVA, M., 2014), além de etapas
associadas a resolugdo de problemas em uma pesquisa cientifica (SOUZA, 2020).

O estudo de Cavalcanti (2011) visou investigar o conceito de variabilidade
estatistica que alunos dos Anos Iniciais apresentavam. Para esta pesquisa, os discentes
responderam cinco atividades que envolveram, interpretacdo e construcdo de graficos e
andlise de conjuntos de dados. Nesta foi evidenciado que estudantes tanto do 2° quanto
do 5° ano do Ensino Fundamental apresentaram dificuldades em alguns elementos da
variabilidade, com predi¢@o a partir da moda, comparagdo entre conjuntos e proposicao
de auséncia de variabilidade. Entretanto, a pesquisadora evidenciou que, desde o 2° ano
de escolaridade, os alunos sdo capazes de compreender aspectos da variabilidade, o que
pode ser potencializado se eles vivenciarem, no ambito escolar, situagdes de ensino que

os desafiem a analisar e a refletir sobre dados tratados estatisticamente.
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As demais pesquisas coligidas no levantamento na BDTD/IBICT apreenderam o
mesmo delineamento metodolégico, com um pré-teste diagndstico, uma intervengao
breve e um pds-teste para verificar os conhecimentos adquiridos. Nesta esteira, a pesquisa
de Cabral (2016) investigou a aprendizagem de alunos do 4° ano do Ensino Fundamental
sobre a habilidade de classificar, realizando um pré-teste e em seguida aplicando uma
sequéncia de atividades. Os resultados denotaram que os estudantes tiveram rendimento
abaixo do esperado no pré-teste, demonstrando dificuldades em criar critérios para
classificar livremente. Entretanto, apds as vivéncias das criangas nas sequéncias de
atividades foram observados avancos significativos na aprendizagem.

Com o intuito de investigar escalas representadas em graficos de barras e linhas,
a pesquisa de Silva, M. (2014) realizou um pré-teste seguindo de uma interven¢do de duas
horas com atividades de interpretacdo e construcdo de graficos e, em seguida, um pos-
teste. Os resultados revelaram que os alunos apresentaram um fraco desempenho no pré-
teste, demonstrando dificuldades para representar, localizar, analisar, comparar e
construir escalas em graficos. Porém, apds apenas as duas sessoes de intervencao, no pos-
teste, foram observados avangos relevantes a aprendizagem de todos os grupos.

Souza (2020) realizou uma intervencdo, conforme as demais pesquisas aqui
descritas, valendo-se da metodologia de pré e pds-teste. A intervencdo de ensino se
baseou nos quatro componentes da metodologia de resolugdo de problemas do documento
GAISE, como quatro classes distintas de estimulos (formular perguntas; coletar dados;
analisar dados ou organizar os dados e interpretar os resultados) para a elaboracdo de um
programa de ensino baseado na Equivaléncia de Estimulos. Os resultados apontaram que
o ensino através da instru¢cdo baseada em equivaléncia - EBI pode fornecer aos alunos a
oportunidade de desenvolver habilidades e aprender relacdes conceituais que ndo foram
diretamente ensinadas, maximizando a eficiéncia do ensino nesta area.

No mapeamento realizado no nivel de ensino dos anos finais do Ensino
Fundamental, utilizamos os descritores “Estatistica” correlacionado a “anos finais” e a
“projetos”. Obtivemos como resultados desta busca, oito producdes que serdo descritas a
seguir, com vistas a compreendermos quais estratégias pedagdgicas foram desenvolvidas
com alunos deste nivel de ensino e quais foram os resultados alcancados.

Dentre as estratégias metodoldgicas para o ensino de Estatistica nos anos finais,
empregadas nos estudos de Pos-Graduagdo, destacamos: Sequéncia didatica (LEMES,
2019; SACCO, 2015); Sequéncia de Ensino (WALICHINSKI, 2012); Sequéncia didatica

que valeu-se do ciclo investigativo pesquisa cientifica — coleta de dados e andlise
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(DAMIN, 2014); Projeto de Aprendizagem (SANTOS, 2020); Projeto de pesquisa escolar
(MEGID, 2002) e Tecnologias Educacionais Digitais — TED (DIAS FILHO, 2021;
DORIA, 2021).

Algumas pesquisas tiveram o delineamento metodoldgico composto pela
aplicacdo de pré e pos-teste. Estes foram utilizados como estratégia para verificar a
melhora do desempenho dos alunos apds a aplicacdo das propostas pedagdgicas para o
ensino de Estatistica (DAMIN, 2014; LEMES, 2019; WALICHINSKI, 2012). Estas, de
modo geral, descortinaram que os alunos com pouco tempo de intervenciao em Estatistica
tiveram seu desempenho aprimorado, construindo algumas competéncias necessarias
para o Letramento, Pensamento e Raciocinio Estatisticos. Portanto, este resultado vai ao
encontro do exposto na etapa dos anos iniciais, conforme ja descrito.

A pesquisa que investigou as TED, de autoria de Dias Filho (2021), revelou o
quanto elas eram relevantes nos processos de aprender e de ensinar Estatistica. Apds um
levantamento sobre aplicativos existentes para este fim, sua pesquisa culminou na criagao
de um aplicativo chamado “Estatistica Divertida”. Este, de acordo com os resultados da
pesquisa, auxiliou no processo de ensino dos alunos ao facilitar as abordagens de
conceitos, retomada de conteidos e desenvolvimento de atividades de uma forma
dinamica, buscando promover um espaco de aprendizagem aos educandos.

Destaca-se que o Método Mobile Learning, ou seja, utilizagdo de dispositivos
moveis para fins educativos, tem buscado promover inovagdes na pratica docente,
possibilitando o desenvolvimento de atividades que levam os estudantes ao protagonismo
de sua aprendizagem, tendo o professor como o principal mediador desse conhecimento
(DIAS FILHO, 2021). Desse modo, de acordo com o pesquisador, os aplicativos de jogos,
por exemplo, auxiliam significativamente na aprendizagem, o que pode tornar a
aprendizagem de Estatistica desafiadora e divertida.

Nesse contexto das tecnologias digitais, a pesquisa de Déria (2021) desenvolveu
atividades estatisticas, como organizar e analisar dados oriundos de tabelas nutricionais
presentes em diversos alimentos, utilizando ferramentas digitais, tais como planilhas. A
aplicacdo destas propostas pedagdgicas, de acordo com o pesquisador, proporcionou aos
estudantes o inicio do desenvolvimento das habilidades necessarias para uma Educagao
Estatistica Critica. Ademais, as atividades possibilitaram a mobilizacdo de entusiasmo e
de motivacdo dos estudantes.

No que concerne aos estudos que se valeram de sequéncias diddticas, abordamos

o estudo de Lemes (2019). Este aplicou uma sequéncia didéatica englobando a
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contextualizacdo de situacOes reais e a resolugdo de problemas com o uso de
computadores. Como resultado, o pesquisador verificou, por meio de teste, importantes
avangos no desempenho dos alunos, contribuindo para o aumento no rendimento escolar
quando comparados os dois momentos (pré e pds-teste). O pesquisador explanou que, dos
21 (vinte e um) alunos que realizaram as duas atividades, 90,5% obtiveram melhora no
seu rendimento de aprendizagem.

Nesse interim, Sacco (2015) investigou dois ambientes de aprendizagem distintos
para o ensino de Estatistica, por meio de duas sequéncias didaticas. No primeiro ambiente,
dito contextualizado, foi realizada uma pesquisa de campo, na qual os estudantes puderam
tratar, organizar, discutir e apresentar dados coletados sobre a Dengue. Neste ambiente,
os alunos trabalharam em grupos e foram protagonistas do processo de aprendizado,
tendo o professor como mediador. J4 no segundo ambiente, a proposta pedagdgica de
aprendizagem valeu-se de uma aula dita tradicional, por meio da exposi¢do dos contetdos
estatisticos, tendo na figura do aluno como receptor de informacgdes, fornecidas pelo
educador. Os resultados apontaram para uma maior motivagdo e engajamento dos alunos
no ambiente de ensino contextualizado, pois conseguiram compreender como o0s
conhecimentos construidos se relacionavam com o seu cotidiano.

Walichinski (2012), indo ao encontro do estudo de Sacco (2015), também se valeu
da contextualizacdo para escolher a temética de investigacdo, que posteriormente foi
analisada estatisticamente. Neste contexto, Walichinski (2012) propds uma sequéncia de
ensino, na qual os dados analisados pelos estudantes foram coletados na prépria turma.
Assim, por meio da contextualizagdo, a atividade possibilitou, além do desenvolvimento
das competéncias de Raciocinio, Pensamento e Letramento Estatisticos pelos estudantes,
um maior engajamento destes com as atividades propostas, despertando, assim, seus
interesses € motivagoes.

O estudo de Damin (2014) realizou o desenvolvimento de uma sequéncia didética
que abrangeu a realiza¢do de um ciclo investigativo, a partir de um tema escolhido pelos
proprios estudantes. Inicialmente, o pesquisador se deparou com algumas dificuldades
dos alunos dos anos finais do Ensino Fundamental em areas da Estatistica, a saber: a) as
medidas de tendéncia central em um conjunto de dados; b) a leitura e a interpretacdo de
tabelas simples; c) a leitura de interpretacdo de graficos e d) a construcao de gréficos.
Entretanto, apés a aplicacdo das propostas pedagégicas, algumas destas dificuldades

foram superadas.
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A pesquisa de Santos (2020) adotou como estratégia de ensino, o Projeto de
Aprendizagem, por meio do qual os alunos realizaram as etapas de um ciclo investigativo,
a partir de uma tematica escolhida por eles préprios, e que culminou na apresentacao dos
dados para a turma. A proposta do referido pesquisador possibilitou aos jovens o
desenvolvimento de diversas habilidades, tais como: autonomia, melhora na
argumentacdo, consciéncia critica sobre problemas cotidianos. Ademais, foram
percebidos nas acdes dos educandos, entusiasmo, interesse e dedicagdo durante o
processo.

Megid (2002) realizou sua investigacdo desenvolvendo projetos de pesquisa
escolar com estudantes do 6° ano do Ensino Fundamental, nos quais foram trabalhados
os seguintes conceitos: cdlculo de porcentagem; calculo com graus; graficos e tabelas,
partindo de temas definidos em conjunto com as turmas. Com isso, a pesquisadora
mencionou a importancia da interacdo entre alunos nas tarefas realizadas em grupo e nas
negociagdes coletivas e da interagcdo com a professora, proporcionando uma melhor
compreensdo dos procedimentos matematicos e estatisticos. Isto, como descrito por ela,
pode auxiliar o aluno a verbalizar o que pensa e a representar matematicamente as suas
ideias. Tais aspectos contribuiram para o desenvolvimento do Raciocinio, a flexibilidade
do Pensamento Matematico e o desenvolvimento da linguagem matematica.

As ultimas trés pesquisas descritas acima (DAMIN, 2014; MEGID, 2002;
SANTOS, 2020) consideraram aspectos subjetivos dos discentes no fazer pedagdgico de
ensinar e de aprender Estatistica, possibilitando aos alunos a escolha das temadticas a
serem pesquisadas estatisticamente. Assim, como estas, as pesquisas de Sacco (2015) e
Walichinski (2012) se valeram da contextualizacdo para planejar as propostas
pedagdgicas aproximando a escola do cotidiano dos alunos, além do uso de tecnologias
(DORIA, 2021) culminando para despertar o interesse e a motivagdo dos alunos, na
perspectiva dos pesquisadores.

No que se refere as produg¢des com publico-alvo alunos dos anos iniciais do
Ensino Fundamental, percebemos que aquelas que se valeram de pré e pos-teste
(CABRAL, 2016; SILVA, M. 2014), descortinaram que os alunos t€m baixo desempenho
nas habilidades estatisticas desenvolvidas. Porém, com rdpidas intervencodes eles
demonstraram avangos na constru¢do do conhecimento estatistico, o que por sua vez
sugeriu que professores dos anos iniciais podem potencializar tais aprendizagens se

trabalharem com esta tematica de forma consistente e sistematizada. Ademais, Souza
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(2020) defendeu a importancia do ensino de Estatistica por meio da resolucdo de
problemas nas etapas de uma pesquisa cientifica.

Deste modo, embora niao tenhamos observado nenhuma pesquisa de Pds-
Graduacdo com objetivo especifico de analisar fatores motivacionais ou lddicos oriundos
do ensino e aprendizagem de Estatistica, estes emergiram como resultados da aplicacdao
de diferentes propostas pedagdgicas para os anos finais. Embora ndo tenham sido
abordados teoricamente nos estudos, demonstraram o quanto o ensino de Estatistica, de
forma contextualizada e valorizando os interesses dos alunos, tem potencial motivador
para eles.

Em face ao exposto, reitera-se que o foco desta tese € investigar quais Fatores
Ludico-Motivacionais presentes no fazer pedagdgico por meio de projetos de pesquisa
estatistica proporcionam aos estudantes o interesse € a motivacao as realizar as atividades
propostas, para que assim possamos sistematizd-los. Visando compreender um pouco
mais nosso objeto de estudo, a préxima se¢do apresenta um estado do conhecimento
acerca de pesquisas que investigaram a educacao estatistica, com vistas a saber se fatores
afetivos ou ludicos s@o pesquisados dentro dessa area de conhecimento. Na sequéncia, o
proximo capitulo apresenta a metodologia geral da tese, uma vez que cada capitulo/artigo

tem sua propria metodologia.
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Resumo

Este estudo objetivou analisar as tendéncias na producdo cientifica em nivel de pos-
graduacdo, acerca da Estatistica nos anos iniciais, e especificamente aquela que versa
sobre formacdo docente para esse nivel. Caracteriza-se como uma revisao de literatura
tipo Estado do Conhecimento, para a qual foram consultadas o Catdlogo de teses e
dissertacdes da CAPES e a BDTD, onde foram recuperadas 42 pesquisas. Estas, em um
primeiro momento foram categorizadas de acordo com o enfoque temaético,
possibilitando-nos vislumbrar quatro tendéncias gerais: Processos de ensino e
Aprendizagem Estatistica de alunos; Formacdo Docente; Concepcdes e processos de
ensino e aprendizagem de professores; Andlises tedricas e/ou documentais e ferramentas
para o ensino e aprendizagem Estatistica. De acordo com o escopo desse artigo, somente
as pesquisas contempladas na tendéncia Formag¢do Docente foram analisadas, de acordo
com os resultados atinentes a maneira como foi realizada a formagao e a constru¢do do
conhecimento docente. Estas ainda foram subdivididas como formacgdo inicial e
continuada. Na formacdo inicial, o objeto de estudo € principalmente o letramento
estatistico, que foi investigado por meio de recursos digitais, mapas mentais e sequéncias
didaticas. J4 na formacdo continuada, os objetos de estudo foram primeiramente os
conhecimentos de Estatistica, seguido da compreensao de graficos e tabelas, e por ultimo
sendo objeto de estudo apenas de uma pesquisa, a realizacdo de todo o ciclo investigativo
de uma pesquisa. Nesse contexto, compreendemos o ciclo investigativo de uma pesquisa,
enquanto objeto de estudo, como uma lacuna na producdo cientifica acerca da formacado
continuada para a Educacao Estatistica.

Palavras-chave: Educacdo Estatistica. anos iniciais. Formagao de Professores.

Abstract

This study aimed to analyze trends in scientific production at the postgraduate level about
Statistics in the Early Years, and specifically that which deals with teachers’ education in
this level. It is characterized as a literature review of the State of Knowledge type for
which the CAPES thesis and dissertations catalog and BDTD were consulted, where 42
researches were retrieved. These at first were categorized according to the thematic focus
enabling us to glimpse four general trends: Teaching processes and Statistical Learning
of students; Teachers’ Education; Teachers’ teaching and learning conceptions and

' Artigo publicado no Jornal Internacional de Estudos em Educagiio Matemdtica — JIEEM, em 2020. A
formatacdo desta subsecdo obedece as normas da revista na qual o artigo foi publicado.
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processes; Theoretical and/or documentary analysis and tools for teaching and Statistical
Learning according to the results related to the way in which the training and construction
of teaching knowledge was carried out. According to the scope of this article only
research included in the Teacher Education trend was analyzed, according to the results
related to the way in which the training and construction of teaching knowledge was
carried out. These were further subdivided as initial and continuing education. In the
initial education, the object of study is mainly the statistical literacy which was
investigated by means of digital resources, mental maps and didactic sequences. In
continuing education the objects of study were firstly the knowledges of Statistics
followed by the understanding of graphs and tables, and finally being the object of study
only of a research, the completion of the entire investigative cycle of a research. In this
context we understand that while object of study the investigative cycle of a research as
a gap in scientific production about continuing education for Statistical Education.
Keywords: Statistical Education. Early Years. Teachers’ Education.

INTRODUCAO

As motivacdes que levam pesquisadores a realizar um Estado da Arte ou do
Conhecimento acerca de determinado tema sdo a sensacdo de desconhecimento da
totalidade do conhecimento produzido na drea de interesse (Ferreira, 2002), a
consequente demanda em identificar os avancgos cientificos e as lacunas a serem
estudadas. Embora tenhamos conhecimento de uma gama de estudos realizados, esse tipo
de pesquisa no ambito da Educacdo Matematica (D’Ambrosio, 1993; Maffei & Silva,
2018) ou Educagdo Estatistica (Guimardes, Gitirana, Marques & Cavalcanti, 2009;
Ribeiro, 2010; Santos, 2015), sentimos a necessidade de analisar as tendéncias na
producdo cientifica em nivel de pds-graduagdo, acerca da Estatistica nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, e em especifico aquelas que versam sobre formacdo inicial e
continuada de professores que lecionam nesse nivel. Outrossim, as discussoes
mobilizadas pelos achados deste estudo subsidiardo as andlises da primeira autora,
orientanda da segunda, das discussdes e acdes desenvolvidas em um espaco colaborativo
de formacdo continuada de professores que lecionam nesse nivel de ensino, acerca da
Educacdo Estatistica, I6cus da pesquisa de doutoramento da primeira autora.

Nessa direcdo, julgamos necessario uma breve explanacao sobre a Estatistica nos
documentos que norteiam a educacgdo brasileira para os anos iniciais, nos Paridmetros
Curriculares Nacionais — PCN (Brasil, 1997) e principalmente na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC (Brasil, 2018), uma vez que, de acordo com documento oficial que
prevé a formagdo de formacdo de professores (Brasil, 2019), esta deve embasar-se na

BNCC.
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No Brasil, a insercdo da Estatistica na Educacdo Basica tem como marco
documental a criagdo dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) na 4drea da
Matematica (Brasil, 1997), orientando o ensino nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Este momento também € marcado por uma demanda social em desenvolver nos cidadaos
habilidades para ler e interpretar as informagdes apresentadas nas midias, subsidiando a
tomada de decisOes. Nesse contexto, os PCN acrescentaram assuntos referentes ao
“Tratamento da Informacao” aos objetivos para o Ensino da Matematica. Estes explicitam
a inten¢@o em desenvolver o espirito de investigacdo nos alunos, através da leitura e da
interpretacdo de informacdes contidas em imagens, coleta e organizac¢do de informacdes,
além da producdo de textos escritos a partir das interpretacdes destes elementos (Brasil,
1997).

Em 2018, a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018) foi
publicada. Esta apresenta os objetivos referentes a Educacdo Matemadtica no Ensino
Fundamental, os quais estdo organizados em cinco eixos: Geometria, Grandezas e
Medidas, Estatistica e Probabilidade, Numeros e Operagdes, Algebra e Fungdes (Brasil,
2018). No que concerne ao eixo da Estatistica e Probabilidade, a BNCC elenca diversas
habilidades estatisticas que devem ser desenvolvidas pelos estudantes nos anos iniciais.
De modo geral, essas versam sobre a compreensao e construgcdo de graficos e tabelas e a
realizacdo de pesquisas. Outrossim, o referido documento atribui maior €nfase as
habilidades relacionadas a realizacdo de pesquisas, se comparado aos PCN, ao indicar tais
habilidades desde o 1° ano de alfabetizacdo até o 5° ano. Outra particularidade da BNCC
¢ a valorizacdo dos interesses dos alunos para a realizacdo de pesquisas, oferecendo-lhes
meios para compreender aspectos da realidade sociocultural (Brasil, 2018).

A partir do exposto, compreendemos que tanto a Estatistica como o método
cientifico (Batanero, 2001), bem como aspectos cognitivos e afetivos, € o0
desenvolvimento de abordagens didaticas e de materiais de ensino (Cazorla et al., 2017)
sao aspectos que podem estar permeados na formagao docente em Educacdo Estatistica,
em diferentes contextos e modalidades. Ademais, cabe investigar se estas formagdes estao
provendo meios para que professores possam fomentar nos estudantes o desenvolvimento
de habilidades e competéncias especificas para compreender, de forma reflexiva,
informacdes disponiveis na sociedade, nos ambitos escolar, profissional ou pessoal, e
tornarem-se letrados em estatistica (Gal, 2002; 2015).

Embora os documentos oficiais norteiem a Educacgdo Estatistica desde a Educacao

Basica (Brasil, 1997; 2017; 2018) em nosso pais, bem como, documentos internacionais
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incluam também tais recomendacdes (Gal, 2002; 2015; Franklin et al., 2007) pesquisas
sugerem que no ensino da Estatistica nos anos iniciais existe a predominancia da
Estatistica Descritiva em prol do desenvolvimento de pesquisas (Votto, 2018). Por
conseguinte, faz-se necessdrio investigar os processos de formagao docente, de modo a
ampliar as discussdes no entorno do desenvolvimento de habilidades relacionadas a
Educagdo Estatistica, tanto na formacdo inicial quanto continuada do professor. Esta
demanda € endossada por estudos que apontam o conhecimento acerca da Estatistica,
oriundo da formagao inicial, como insuficiente para o desenvolvimento de praticas em
sala de aula nesta area (Gouvéa, 2011; Cazorla, 2009; Guimaraes et al., 2009; Nacarato,
Mengale & Passos, 2019).

Face ao exposto, o objetivo do presente estudo € analisar as tendéncias na
producdo cientifica em nivel de pds-graduacio, acerca da Estatistica nos anos iniciais, €

em especifico aquela que versa sobre formacdo docente para esse nivel.

DESENVOLVIMENTO

Nesta secdo apresentamos os caminhos metodoldgicos percorridos para o
levantamento das producgdes de pds-graduacdo que compde o corpus de andlise deste
estudo, bem como os resultados e as discussOes realizadas a partir da andlise de tais
pesquisas. Destacam-se, num primeiro momento, as tendéncias acerca do objeto de estudo
das pesquisas de pés-graduacdo que investigaram a Estatistica nos anos iniciais de forma
geral. Na sequéncia, analisamos especificamente as pesquisas sobre formacdo de

professores neste nivel de ensino.

Caminhos Metodologicos

De acordo com Ferreira (2002), as pesquisas que compreendemos por Estado da
Arte, ou Estado do Conhecimento, possuem carater bibliografico, as quais apresentam o
desafio de mapear uma certa producdo académica, tentando responder que aspectos e
dimensdes vém sendo destacados e privilegiados e em que condi¢des t€m sido produzidas
(Ferreira, 2002). Entretanto, tal conceito tornou-se restrito demais, uma vez que engloba
as diferentes possibilidades e formas de conhecimentos de um tema de estudo, que vao
bem além da revisdo bibliogréafica ou catalografica de conhecimentos, ji que visam

outrossim a producao de um conhecimento (Haddad et al., 2000; Freitas & Pires, 2015).
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O levantamento realizado neste estudo buscou especificamente teses e
dissertacdes publicadas em duas fontes de informagao: a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertagdes (BDTD), criada em 2002 pelo Instituto Brasileiro de Informagao e
Tecnologia (IBICT); e o catdlogo de teses e dissertacdes da Coordenacdo de
Aperfeicoamento de Pessoal de nivel Superior — CAPES.

A escolha metodoldgica por analisar producdes de pds-graduacdo (teses e
dissertacdes) justifica-se pela densidade das discussdes acerca do tema investigado, pois
muitas vezes 0 resumo mostra-se sucinto e a leitura na integra das teses e dissertacdes
torna-se necessdria. Nesta pesquisa, para a realizacio do levantamento de teses e
dissertacdes na BDTD e Catdlogo da CAPES, utilizou-se os seguintes descritores:
“Tratamento da Informac¢ao” ou “Estatistica” correlacionado aos termos “séries iniciais”
ou “anos iniciais”. Nesse processo foram selecionadas 42 pesquisas de pds-graduagao.

A andlise das produgdes recuperadas neste artigo se d4 em dois momentos. No
primeiro, optamos por descrever os seguintes dados: a) o crescimento das pesquisas nos
ultimos 20 anos; b) as institui¢des que produziram os trabalhos; e ¢) as regides em que
foram realizadas as pesquisas. Entendemos que com estes elementos € possivel apresentar
um panorama geral acerca das producdes dissertadas. Na sequéncia, a partir da leitura dos
resumos das teses e dissertacdes, as pesquisas foram categorizadas, quanto ao enfoque
temadtico, apresentadas na proxima sec@o. Esse processo nos possibilitou compreender
quais temdticas se configuravam como tendéncias na produgdo cientifica acerca da
Estatistica nos anos iniciais.

Cabe ressaltar quais foram os critérios adotados para classificacdo destas
pesquisas em cada categoria, originando as tendéncias de investigacdo: a) processos de
ensino e aprendizagem de alunos dos anos iniciais: englobou pesquisas que investigaram
o conhecimento de alunos desse nivel acerca das habilidades estatisticas; b) formacgao
docente: reuniu pesquisas sobre processos formativos de professores na formacao inicial
(graduag@o) ou continuada (grupos e oficinas); ¢) Concepgdes e processos de ensino e
aprendizagem de professores: aglutinou pesquisas que analisaram os conhecimentos,
saberes, atitudes ou crencas dos professores em relacdo a Estatistica em momentos
especificos (entrevistas, questiondrios etc); d) Andlises tedricas e/ou documentais: refere-
se a pesquisas de cardter bibliografico. O quantitativo de pesquisas em cada uma dessas
tendéncias de investigacdo € exposto na proxima se¢do denominada “Resultados Gerais”.

Num segundo momento, de acordo com o escopo do presente artigo, foram

selecionadas as 13 pesquisas que tiveram como objeto de estudo a formagao docente para
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a Estatistica. Com estas, o procedimento de andlise englobou a releitura dos resumos das
producdes, bem como a leitura de fragmentos dos textos originais, quando o resumo se
mostrou sucinto. Nesse momento, para facilitar a compreensao do leitor, classificamos as
13 pesquisas acerca da formagao docente em Formagao Inicial e Formagao Continuada.
Nas discussdes foram destacados os principais resultados atinentes ao objeto de estudo
das teses/dissertacdes, bem como o delineamento metodolégico das pesquisas.

Ademais, na sequéncia estd a discussdo e entrelacamento destes resultados
descortinados pelas pesquisas, entre elas e com os referenciais tedricos pertinentes a
producdo do conhecimento cientifico na area. Estes resultados estdo apresentados na
secdo 2.3 denominada “Formagdo Docente para e na Educacdo Estatistica”, a qual tem o
objetivo de apresentar a producdo de conhecimento das pesquisas de pds-graduacdo

acerca dessa tematica.

Resultados Gerais

Em um primeiro momento apresentamos os quantitativos das produgdes coligidas
nesse estudo. Retornaram do levantamento na BDTD e CAPES, um total de 42 teses e
dissertacdes que versam sobre Estatistica nos anos iniciais, considerando os descritores

elencados na metodologia. O Gréfico 2.1 expde tais pesquisas, no periodo de 2003 a 2018.
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Gréfico 0.1 - Productes em Estatistica nos anos iniciais 2003-2018
Fonte: As autoras

A partir dos dados apresentados no Gréfico 2.1, compreende-se que existe uma
concentracdo de pesquisasconcluidas nos anos de 2016 e 2017. Além disso, no ano de
2019 e 2020 (até marco) ndo recuperou pesquisas defendidas em nivel de pos-graduacdo.
Na sequéncia, o Grafico 2.2 apresenta as institui¢des nas quais foram desenvolvidas tais

pesquisas.
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Griéfico 0.2 - Institui¢des de origem das produgdes
Fonte: as autoras

No que tange as instituicdes de origem das producdesde Poés-Graduagdao

coligidas nesse estudo, conforme ilustrao Gréfico 2.2, destacam-se a Universidade

Federal de Pernambuco — UFPE e Pontificia Universidade Catélica de Sdo Paulo —

PUC/SP. Outra caracteristica, elencada na metodologia, a ser evidenciada nesta pesquisa,

¢ aregido ondeas instituicdes se localizam (Quadro 2.2).

Quadro 0.2 - Regides das institui¢des onde as pesquisas foram desenvolvidas

Regiao Quantidade pesquisas
Centro-Oeste 0
Norte 2
Sul 7
Nordeste 13
Sudeste 20

Fonte: as autoras

Ao encontro do dado expresso no Grafico 2.2, as regides brasileiras com maior

concentracdo de pesquisas, que versamsobre Estatistica nos anos iniciais, sao Sudeste e

Nordeste,as quais encontram-se sediadas nas institui¢des PontificiaUniversidade Catolica

de Sao Paulo — PUC/SP e Universidade Federal de Pernambuco - UFPE, respectivamente.

Ressalta-se ainda a Regido Norte com menor producdo na édrea, excetuandoa regiao
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Centro-Oeste, a qual ndo recuperou nenhuma tese e dissertacdo na busca, nas bases
pesquisadas, com os descritores elencados.

Os dados estatisticos apresentados nessa se¢ao descortinam que ha concentragdes
de pesquisas que versam sobre Educacdo Estatistica em algumas regides do pais, em
contrapartida de outras em que € inexistente. Atribui-se essa realidade a produgdo na area
do Programa de Poés-Graduacio em Educacio Matematica e Tecnoldgica —
PPGEdumatec, daUniversidade Federal de Pernambuco - UFPE, e ao Programade P6s-
Graduagao em Educagdo Matematica da Pontificia Universidade Catdlica de Sao Paulo —
PUC/SP.

A partir da leitura dos resumos das 42 pesquisas recuperadas nesse artigo
emergiram quatro tendéncias gerais acerca dos seus objetos de estudo, sintetizadas no

Griéfico 2.3, a seguir:

Andlises tedricas e/ou documentais e
ferramentas para o ensino e - 4
aprendizagem Estatistica

Concepgdes e processos de ensino e _ 10
aprendizagem de professores
Formagio Docentc | 13

Processos de ensino e aprendizagem _ 15
de alunos dos anos iniciais
0 2 4 6 8 10 12 14 16

Grifico 0.3 - Tendéncias de investigacdo das pesquisas acerca da Educacao Estatistica nos anos iniciais
Fonte: as autoras

Face ao exposto no Gréfico 2.3, os “Processos de ensino e aprendizagem de
alunos dos anos iniciais” (15 pesquisas) ea “Formacdo Docente” (13 pesquisas),
constituem-se comoas duas maiores tendéncias de investigacdo nas pesquisas sobre
Educacdo Estatistica nos anos iniciais. A seguir, estdo apresentadas as anélises detalhadas

destas 13 pesquisas que compdem a tendéncia “Formacao Docente”, escopo desteartigo.

Formacao Docente para e na Educacao Estatistica
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As pesquisas coligidas nesse estudo abordam a formacdo inicial de professores,
valendo-se da Engenharia Didatica (Amaral, 2007), utilizacdo de recursos digitais
(Renaux, 2017), oficinas de letramento estatistico (Silva, 2017) e saberes docentes (Silva,
2016). Essas serdo discutidas na primeira subse¢ao, intitulada Formagdo Inicial. Na
sequéncia estdo discutidas as demais pesquisas que versam sobre a Formagdo Continuada
de professores em exercicio nos anos iniciaisdo Ensino Fundamental (Araujo, 2008;
Aradjo, 2017; Bifi, 2014; Conti, 2015; Dias, 2016; Oliveira, 2016; Santos, 2003; Silva,
2016; Alvarenga, 2016; Veras, 2010). Tais estudos estdo detalhados e analisados nas

subsecdes que seguem abaixo.

Formagao Inicial

Na presente subsecdo sdo inicialmente descritas as pesquisas referentes a
subcategoria intitulada Formagdo Inicial, apresentadas no Quadro 2.3, e na sequéncia sao
evidenciados os principais resultados atinentes ao objeto de estudo das
teses/dissertacdes, bem como o delineamento metodoldgico das pesquisas. Ademais, na
sequéncia estd a discussao destes resultados descortinados pelas pesquisas, valendo-se de

referenciais tedricos pertinentes a produ¢ao doconhecimento cientifico na 4rea.

Quadro 0.3 - Formag@o Inicial de professores para e na Educacio Estatistica

Autor / Ano Titulo
Amaral (2007) A estatistica e a formacao inicial com alunosde um curso
de Pedagogia: reflexdes sobre uma sequéncia didatica
Silva (2016) Saberes estatisticos mobilizados na formagaodocente de|

professores dos anos iniciais do ensino fundamental

O uso de objetos de aprendizagem' de estatistica em um|
Renaux (2017) [curso de Pedagogia: algumas possibilidades e
potencialidades

[Estudo da aprendizagem sobre variabilidadeestatistica:
Silva (2017) uma experiéncia de formacdo com futuros professores
dos anos iniciais daeducacdo bdsica

Fonte: as autoras

A pesquisa de Silva (2016), a partir da experiéncia formativa em Estatistica no
ambito da formacao inicial, investiga quais Saberes Disciplinares sdo mobilizados no
campo da formacao para a pratica da docéncia nos anos iniciaisdo Ensino Fundamental. A
partir de uma leitura da dissertacioda autora foi possivel perceber que esta foi
desenvolvida na disciplina de Estdgio docente no curso de Pedagogia, no qual foram

destinados quatro encontros formativos ao estudo dos conceitos e procedimentos
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matemadticos referentes a Estatistica. Estes incluiram a apresentacdo de atividades
pedagdgicas (1° ao 5° ano) para discussdo em grupo, e depois a aplicacdo destas na sala
de aula dos anos iniciais.No ultimo encontro, os licenciandos realizaram a socializa¢do
das atividades realizadas nas escolas. Diante do exposto, Silva (2016) elucida que
diversos saberes disciplinares na drea da Estatistica foram ampliados e mobilizados
duranteos encontros formativos, por meio da troca mdutua entrea pesquisadora, a
professora e os licenciandos durante o planejamento e aplicag@o das atividades nos anos
iniciais, sdoeles: saber relacionado aos conceitos iniciais da Estatistica; saber relacionado
a construcdo de gréficos; saber da leiturae interpretacdao dos dados; saber relativo aos
elementos que compde um gréfico e; saber relativo a porcentagem.

Algumas pesquisas coligidas nesta categoria buscaramcompreender o letramento
estatistico de graduandos em Pedagogia, como a pesquisa de Silva (2017) que recorreu a
andlise de mapas mentais, construidos pelos estudantes, durantea participagdo em cinco
oficinas de letramento estatistico, nasquais foram abordados conceitos bdsicos como:
classificacdo de varidveis e conceitos de média, mediana, desvio médio, amplitude e
quartis. Os resultados desta pesquisa revelam queo nivel de conhecimento de conteudo
estatistico apresentado pelos futuros professores encontra-se em desenvolvimento, ndo
atingindo o nivel cultural de letramento estatistico, como definido por Shamos (1995) e
citado Gal (2002). Este preconiza que os sujeitos compreendem termos basicos utilizados
no cotidiano, mas ndo conseguem articuld-los de forma produtiva (Silva, 2017).

Nessa direcdo, com o intuito de investigar o processo de constru¢do de
conhecimentos bdsicos de Estatistica por parte dos alunos de um curso de Pedagogia,
Amaral (2007) elaborou e aplicou uma sequéncia diddtica composta de cinco blocos,
valendo-se dos pressupostos da Engenharia Didética. Esta incluiu tanto conhecimentos
acerca da Estatistica Descritiva por meio de jogos, quanto a realizagdo de pesquisas
cientificas pelos graduandos. Os resultados desta pesquisa evidenciam que os alunos
encontram-se num nivel funcional de letramentoestatistico, ou seja, sd@o capazes de ler,
interpretar e representardados tanto em registros graficos e tabulares, quantoreconhecer
os conhecimentos matematicos e estatisticos em situagdes cotidianas, entretanto, ainda
encontram dificuldadesno que concerne ao conhecimento probabilistico.

Ja a pesquisa de Renaux (2017) investigou o conhecimento estatistico dos
graduandos em Pedagogia por meio da utilizagdo de objetos de aprendizagem de
Matemitica na disciplina de Estatistica aplicada a Educagdo, com o intuito de contribuir

para a formacao dos futuros professores. Apds uma selecdo dejogos e aplicativos realizada
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pela pesquisadora no repositériodo Nicleo de Objetos de Aprendizagem Significativa -
NOAS, os graduandos participantes da pesquisa tiveram experiénciasno laboratério de
informdtica apropriando-se daqueles elementos. Posteriormente organizaram uma
sequéncia did4tica englobando contetidos Estatisticos valendo-se de um dos aplicativos
selecionados e apresentaram-na para os colegas do curso de Pedagogia. Durante as
andlises, Renaux (2017) evidencia que a utilizagdo dos Objetos de Aprendizagem —
recursos digitais — auxiliou na compreensaodo contetido de Estatistica pelos graduandos,
uma vez que elesparticiparam intensivamente das resolucdes das atividades, trocando
ideias com os colegas de sala, contribuindo paraa constru¢do de um conhecimento
coletivo. Outrossim, oestudo e a utilizacdo de recursos digitais pelos graduandosem
Pedagogia possibilitou-lhes a compreensdo de uma nova alternativa para as suas praticas

pedagdgicas.

Algumas discussoes e entrelacamentos

De modo geral, as pesquisas analisadas nessa subcategoria apresentaram como
objeto de estudo: os saberes disciplinares(Silva, 2016) e o conhecimento estatistico dos
graduandos (Amaral, 2007; Renaux, 2017; Silva, 2017). No que concernea maneira como
foi realizada a formacdo docente, ou seja,a metodologia de ensino® aplicada, campo
empirico daspesquisas, emergiram: atividades pedagdgicas elaboradas pelapesquisadora
apriori (Silva, 2016); recursos digitais (Renaux,2017), mapas mentais (Silva, 2017) e uma
sequéncia didaticavalendo-se de jogos e realizacdo de pesquisa (Amaral, 2007).

No que tange ao conhecimento estatistico dos graduandos, a pesquisa de Silva
(2017) sugere que eles ainda ndo seencontram num nivel cultural de letramento
estatistico. Por outro lado, Amaral (2007) enfatiza que os alunos que participaram de sua
pesquisa encontram-se num nivelfuncional de letramento estatistico, ou seja, sdo capazes
de ler, interpretar e representar dados tanto em registros graficos e tabulares, quanto
reconhecer os conhecimentos matemdticos e estatisticos em situacdes cotidianas.
Refletimos aqui acerca detais resultados, que podem ter relacio com a metodologia de
ensino escolhida para a formacdo docente, Silva (2017) valeu- se de mapas mentais
realizados de forma individual, enquanto Amaral (2007) utilizou tanto jogos quanto a
realizacdo de pesquisas.

Assim, ressaltamos que em outros estudos, as estratégias pedagdgicas
apresentadas por Amaral (2007), como a realizacdo de pesquisa € 0s jogos, apresentam

relevante potencial para promover a ludicidade e a aprendizagem dos estudantes
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(Kishimoto, 1998; Votto, 2018). Desse modo, concebemos tais estratégias como
fundamentais para o ensinode Estatistica nos anos iniciais, de modo a tornar o processo
de aprendizagem estatistica prazeroso, contextualizado, e motivador para os discentes. A
préxima subsecdo apresenta as pesquisas de pds-graduacdo que versam sobre formacdo

continuada.

Formagdo Continuada

Na presente subsecdo sao inicialmente descritas as pesquisas referentes a
subcategoria intitulada “Formacdo Continuada”, apresentadas no Quadro 2.4, e na
sequéncia sao evidenciados os principais resultados atinentes ao objeto de estudo das
teses/dissertacdes, bem como o delineamento metodoldgico da formacdo continuada.
Ademais, na sequénciaestd a discussao destes resultados descortinados pelaspesquisas,
valendo-se de referenciais tedricos pertinentes a producdo do conhecimento cientifico na

area.

Quadro 0.4 - Formacao continuada

Autor / Ano Titulo
A formacdo do professor ndo especialistaem conceitos elementares|
Santos (2003) do bloco tratamento da informacdo: um estudo de caso no ambiente
computacional

Tratamento da informacdo nas séries iniciais: uma proposta de

Araujo (2008 ~ . o
jo ( ) formacdo deprofessores para o ensino de graficos etabelas
/A estatistica nas séries iniciais: uma experiéncia de formagdo com|
Veras (2010) . per §
um grupo colaborativo com professores polivalentes
- Conhecimentos estatisticos no ciclo I do ensino fundamental: um|
Bifi (2014)

estudo diagndsticocom professores em exercicio

Desenvolvimento profissional de professores na perspectiva do

Conti (2015 L. .
( ) letramentoestatistico em contextos colaborativos

Objetos de aprendizagem na educagio estatistica: recursos didaticos|

Alvarenga (2016) no 1° ano doensino fundamental

/Ambiente virtual de aprendizagem para oensino de probabilidade €

Dias (201 P B .

(2016) estatistica nos anos iniciais do ensino fundamental

Oliveira (2016) Educacao estatistica em escolas do povo xukuru do ororubd
Préticas investigativas e webquest: construindo interfaces para o

Aratjo (2017) ensino sobretratamento da informacio para além do paradigma do

exercicio

Fonte: as autoras
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A pesquisa de Bifi (2014) investigou quais conhecimentosestatisticos — didaticos
e especificos — sdo mobilizados por um grupo de nove professores em suas praticas
docentes nos anosiniciais do Ensino Fundamental. O pesquisador valeu-se da observagao
das reunides em Hordrio de Trabalho Pedagégico Coletivo — HTPC, e da prética dos
professores durante as aulas que tratavam de conteidos do bloco “Tratamento da
Informagdo™, além de entrevistas. Os resultados da referida pesquisa diagnosticaram, no
grupo estudado, um conhecimento pedagdgico e especifico do bloco “Tratamento da
informacao” insuficiente para atender as necessidades dosalunos. Outrossim, o autor
enfatiza que mesmo observando préticas colaborativas entre as professoras no que tange
ao compartilhamento de experiencias e saberes, em diversosmomentos, elas mostraram
desconhecimento sobre os temas propostos para debate, fato este que evidencia a
importancia de a¢des de formacao continuada voltadas para a Educacao Estatistica.

Dentre as pesquisas que valeram-se de recursos digitais como elementos presentes
nas metodologias escolhidaspara a formacdo docente, o estudo de Alvarenga (2016)
analisou as propostas de prdticas pedagégicas de objetos de aprendizagem’
relacionados a Educacdo Estatistica no 1° ano do Ensino Fundamental, primeiramente
por meio de uma revisao sistematica acerca destes recursos digitais, eposteriormente por
meio de observacdes e entrevistas sobre praticas pedagdgicas de professores sobre
Estatistica. A formagdo destes professores incluiu ainda a elaboragdo deum plano de
aula, elaborado em conjunto pelas professoras, com a utilizacio de recursos
computacionais. As principais descobertas deste estudo se constituem em dois polos
convergentes, o primeiro enfatiza que o uso dos recursos computacionais nos anos iniciais
ainda € uma prética irrisoria,sobretudo nas aulas de Matematica, ao passo que, durante a
aplicacdo do plano de aula realizado em conjunto com uma das professoras, observou-se
o interesse e a participacao ativados alunos nas atividades propostas, inclusive por alunos
queapresentavam dificuldades no raciocinio matematico.

A pesquisa de Aradjo (2017) investigou o ensino sobre Tratamento da Informacgao
no ambito de formagdo continuadade professores dos anos iniciais do ensino fundamental
utilizando Webquest, como principal estratégia metodoldogicada formacdo. O referido
estudo contemplou os participantes da pesquisa — quatro professores que lecionavam
nos 4° e5° anos — com a participagdo em seis encontros formativos. Ao analisar estes
encontros, Araujo (2017) evidenciou: a relevancia das praticas investigativas na
promocao de atitudes de interacdo e valorizagdo dos sujeitos da aprendizagem no

ambiente educativo; que o uso de tecnologias digitais em momentos formativos mobiliza




85

e amplia os conhecimentos estatisticos; a importancia do uso de situagdes cotidianas,
pois elas potencializam as investiga¢des e ampliam a visdo interdisciplinar da educacio
estatistica. A autora expde, ainda, que os professores compreendem que para ensinar €
preciso conhecer o conteido matematico, conhecimento este que vai além daquele
construido na formacao inicial do pedagogo. Por conseguinte, eles inferem que € preciso
formar-se continuadamente para ensinar sobre Tratamento daInformacao.

Santos (2003), por sua vez, analisou as possibilidades oferecidas pelo ambiente
computacional do Tabletop® no processo de formaco dos conhecimentos elementares de
estatistica, por meio de um estudo de caso com uma professoradas séries iniciais do Ensino
Fundamental. A pesquisa durou oito meses, e compreendeu dois momentos: a formacao
desta professora acerca da ferramenta, e posterior aplicagdo dos conhecimentos e
propostas pedagdgicos com os alunose a professora. Os resultados apontam para um
avanco dos conhecimentos matemadticos da professora, um maior dominiodo ambiente
computacional Tabletop e seguranca para desenvolver atividades sobre “Tratamento da
Informacao”, para seus alunos. Além disso, a pesquisa considera queo Tabletop pode
contribuir de forma significativa para oentendimento dos graficos e tabelas por meio da
manipulagdoda sua interface.

Ainda na esteira das pesquisas sobre formagdo de professores em que as
estratégias metodologicas formativas se valeram de recursos digitais, a pesquisa de Dias
(2016) desenvolveu um Ambiente Virtual de Aprendizagem para o ensino de
Probabilidade e Estatistica nos anos iniciais do Ensino Fundamental a luz dos documentos
curriculares oficiais e das praticas docentes. Para constituicdo do corpus da pesquisa foi
aplicado um questiondrio, elencando as habilidades presentes nos PCN (Brasil, 1997) eem
documentosmunicipais da cidade de Ponta Grossa — PR, para o ensinode Estatistica.
Este foi aplicado aos professores que atuam nos anos iniciais. As andlises deste
questiondrio subsidiaram a elaboracdo de um Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA,
com a coparticipacdo de alguns dos participantes de sua pesquisa. Dentre os principais
resultados do estudo destacamos a presenga de dificuldades de aceitacdo docente quando
se busca por outras formas para o desenvolvimento deferramentas tecnolégicas para o
ensino, e de novas propostas formativas. Outrossim, a partir da anélise do questiondrio,
os professores declararam trabalhar a maioria dos conteidos propostos no curriculo
(documentos oficiais) para o ensinode Estatistica. Entretanto, existem lacunas que
precisam ser preenchidas, como a falta de atividades que instiguem a reflex@o a partir de

dados, e superem a utilizagao superficial do livro didético.
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Teses e dissertagcdes reunidas nesta subcategoria valeram-se de contextos
colaborativos, existentes ou criados, como estratégias metodoldgicas de organizacao da
formacdo docente, para o desenvolvimento das pesquisas.E o caso de Conti (2015)
que estudou as aprendizagens eo desenvolvimento profissional de professores e futuros
professores da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental na
perspectiva do letramento estatistico em contextos colaborativos. Participaram do estudo
em torno de 9 professores que, durante os encontros do grupo, discutiram sobre diversas
tematicas, como problemas e desafios daspraticas escolares. Os encontros possibilitaram
aos docentes estudar, problematizar, refletir, investigar e escrever sobrea complexidade
de ensinar e aprender nas escolas. Como principal resultado, Conti (2015) salienta que o
contexto colaborativo criado, e o percurso do grupo de estudos, evidenciaram que os
professores e futuros professorespodem ser investigadores da propria pratica e, com isso,
se desenvolverem profissionalmente.

Nessa direcdo, a pesquisa de Oliveira (2016) visou compreender de que forma os
conteudos de estatistica, em especial a pesquisa cientifica, sdo trabalhados por professores
dos anos iniciais do Ensino Fundamental em uma escolaindigena, a partir de um contexto
colaborativo. Esta, se deu por meio da andlise do planejamento de duas professoras,e
a mobilizacdo de atividades em sala de aula envolvendo etapas do ciclo investigativo para
a Educacdo Estatistica,desenvolvidas no ambito de um grupo colaborativo realizadocom
onze profissionais. A partir da andlise dos planejamentos a pesquisadora percebeu a
predominancia dos contetidos relacionados ao ensino do nimero e das operacdes em
detrimento aos demais contetidos matemaéticos, € no que se refere ao ensino da Estatistica,
este restringia-se a constru¢dode grificos e tabelas. Nesse contexto, a pesquisadora
possibilitou, em um espacgo colaborativo, que os professores realizassem discussoes sobre
ideias e conceitos no ambito da Educacdo Estatistica, especificamente sobre a
importanciada pesquisa estatistica para desenvolvimento do pensamento critico. Neste
espaco, os professores elaboraram um planejamento coletivo que foi aplicado nas suas
respectivas turmas e posteriormente as experiéncias oriundas desta préitica foram
socializadas no grupo. De acordo com a pesquisadora, a proposta de formagdao do grupo
colaborativo contribuiupara potencializar o desenvolvimento da Educagao Estatistica em
escolas indigenas, além de subsidiar uma formacao critica nos estudantes, por meio de
praticas pedagdgicas que repercutissem as especificidades culturais do povo Xukuru.

A pesquisa de Veras (2010) também investigou a compreensao de um grupo de

professores com viés colaborativo, em relacdo as atividades de Estatistica, porém
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especificamente em relagdo a construcdo e leitura de graficos e tabelas. Para tanto,
dezesseis professores participaram de cinco encontros do grupo colaborativo, no qual
foram desenvolvidas situacdes-problema envolvendo leitura e construcio de gréficos e
tabelas, e a aplicacio de um questiondrio final para realizar um diagndstico da
compreensdo dos professores acercados conceitos abordados grupo colaborativo. Este
evidenciouum desempenho significativo por parte dos professores no que diz respeito a
leitura e construcdo de gréficos e tabelas. Nesse sentido, a pesquisa de Veras (2010)
verificou que o grupo colaborativo foi eficiente para a formacdo de saberes gréficose
tabulares desse grupo de professores.

Outrossim a pesquisa Araujo (2008) investigou a aprendizagem de pedagogos
acerca das representacOes graficas e tabulares. Porém, valeu-se da realizacdo de seis
oficinas, nas quais participaram trinta e cinco professores que, alémde terem acesso aos
conteddos estatisticos, elaboraram uma proposta pedagdgica que foi aplicada por eles e
posteriormentesocializada com os demais professores em uma oficina de encerramento.
Neste processo formativo, foi propiciado os professores, além da ampliacdo dos seus
conhecimentos, a desmistificagdo de algumas crengas negativas em relacdo a Matematica
e a construcdo de graficos e tabelas, bem como vislumbrar as potencialidades na
constru¢cdo desses que vao muito além do que estd preconizado no livro diddtico. Em
suma, os resultados apontaram para a desenvoltura dos professores frente a leitura,

construgdo e interpretacdo degréficos e tabelas.

Algumas discussoes e entrelacamentos

Neste momento sdo apresentados, compilados, os enfoques temdticos, objetos de
andlises das pesquisas, apreendidos durante a descricdo das pesquisas, a saber: os
conhecimentos e conteudos Estatisticos de maneira geral (Bifi, 2014; Alvarenga, 2016;
Aratjo, 2017; Santos, 2003; Dias, 2016); énfase na compreensdo de graficos e tabelas
(Araujo, 2008; Veras, 2010); énfase na realizacao de pesquisa estatistica(Oliveira, 2016)
e letramento estatistico (Conti, 2015).

No que tange a metodologia utilizada para o desenvolvimento de formagado
continuada de professores, algumas pesquisas analisadas aqui valem-se de grupos
colaborativos (Conti, 2015; Oliveira, 2016; Veras, 2010).Nestes os professores podem:
potencializar o desenvolvimentoda Educacdo Estatistica em escolas indigenas (Oliveira,
2016); desenvolver saberes graficos e tabulares; debater e discutir com outros

profissionais os desafios das praticas escolares,e, coletivamente, estudar, problematizar,




88

refletir, investigare escrever sobre a complexidade de ensinar e aprender nas escolas,
desenvolvendo-se profissionalmente (Conti, 2015). Nesse contexto, destacamos que ao
possibilitar um contexto colaborativo sdo ‘“criadas oportunidades para o professor
explorar e questionar seus proprios saberes e praticas, bem como para conhecer saberes e
praticas de outros professores, permitindo-lhe aprender por meio do desafio das préprias
convicgdes” (Ferreira, 2013, p. 152).

Algumas pesquisas apontam potencialidades para o uso derecursos digitais na
constru¢ao do conhecimento estatistico, tais como: o interesse e a participagao ativa dos
alunos nas atividades propostas, inclusive por alunos que apresentavam dificuldades no
raciocinio matemdtico (Alvarenga, 2016); a contribuicdo significativa para o
entendimento dos gréficos e tabelas (Santos, 2003) e dar suporte a praticas investigativas
(Aragjo, 2017). Entretanto, também constatou- se nas pesquisas aqui analisadas: a
presenca de dificuldades de aceitacdo docente quando se busca por outras formas para o
desenvolvimento de ferramentas tecnoldgicas para o ensino, e de novas propostas
formativas (Dias, 2016) e a percep¢do que o uso dos recursos computacionais nos anos
iniciais aindaé uma pratica irrisOria, sobretudo nas aulas de Matemadtica (Alvarenga,
2016).

Diante do exposto acerca dos recursos digitais, caberessaltarmos que tanto as
competéncias gerais da BNCC (Brasil, 2018), quanto as habilidades estatisticas
preconizadas na base, dissertam sobre a incorporacdo das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacdo — TDIC no ambienteescolar, uma vez que a escola ndo pode
estar alheia aosavangos tecnoldgicos. Nessa dire¢do, Bacich e Moran (2018)salientam
que o professor precisa incorporar as TDIC aosplanejamentos didatico-pedagogicos,
assumindo o papel demediador/orientador do processo de aprendizagem dos alunos.No
que concerne ao conhecimento dos professores investigados pelas pesquisas reunidas,
percebeu-se adesenvoltura destes frente a leitura, construcdo e interpretacdode graficos e
tabelas, no ambito da formacgao continuada (Araujo, 2008; Veras 2010). Tais habilidades
estdo presentesnos documentos que norteiam a educagdo brasileira — PCN e BNCC
(Brasil, 1997; 2018) e por conseguinte os professorestambém precisam ter o dominio de
tais habilidades paraque seja possivel auxiliar no desenvolvimento destas pelos
discentes. Entretanto, Bifi (2014) descobre que algunsprofessores tém nivel de
conhecimento acerca da Estatisticainsuficiente para atender as necessidades dos alunos.
Este fato enfatiza a demanda docente por formacdes continuadas acerca da Educacao

Estatistica.
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No que tange as habilidades estatisticas desenvolvidasnos anos iniciais, a
pesquisa de Dias (2016) evidenciou que os professores declararam trabalhar a maioria
dos contetdos propostos no curriculo (documentos oficiais) para o ensinode Estatistica.
Entretanto, existem lacunas que precisam ser preenchidas, como a falta de atividades
que instiguem a reflexdo a partir de dados, e superem a utilizacdo superficial do livro
didatico. Este achado vai ao encontro da pesquisa de Votto (2018), que abrangeu em forma
de questiondrio, um Checklist Estatistico, no qual constava uma sistematizacdo das
habilidades preconizadas nos PCN e BNCC (BRASIL, 1997; 2018), aplicado a docentes
dos anos iniciais. Neste, a lacuna observada versou sobre a realizacdo de todo o ciclo
investigativo de uma pesquisa.

Esse cendrio também foi encontrado quando apresentamosos enfoques teméticos
das pesquisas aqui categorizadas no comego da se¢do, apenas uma pesquisa investigou
especificamente a realizacdo de pesquisas no contexto daformacgdo continuada (Oliveira,
2016). Face ao exposto, salientamos que os curriculos que incluem a Estatistica, na sua
totalidade, podem contribuir para que os estudantes desenvolvam os requisitos para
serem considerados letrados em Estatistica, tais como: saber por que os dados sdo
necessdrios e como podem ser produzidos; ter familiaridade com termos e ideias bésicas
relacionadas a estatistica descritiva e exibicdes graficas e tabulares; compreender as
nog¢oes basicas de probabilidade; saber como as conclusdes ou inferéncias estatisticas sao
alcangadas (Gal 2002). A constru¢do deste conhecimento, de forma reflexiva, pode
contribuir para o exercicio da cidadania, por viabilizar a interpretacdo de informagdes,
nos ambitos escolar, profissional ou pessoal (Gal, 2002; 2015).

Compreendemos que a relevancia da pesquisa no ambito escolar é pautada nos
documentos oficiais que norteiama educacdo brasileira ao longo do tempo, como os
PCN,DCN e BNCC (Brasil, 1997; 2013; 2018), além de ser compreendida tanto como
principio pedagégico (préitica de ensino e aprendizagem) quanto cientifico (tornar o
professor pesquisador) (Demo, 1997), corroborando a crenga de que nao ha ensino sem
pesquisa e pesquisa sem ensino (Freire, 2002). Desse modo, exaltamos a importancia da
realizacdo depesquisas escolares pelos alunos dos anos iniciais, esta praticaé observada
como uma lacuna, tanto como objeto de estudo nas a¢des de formacao de professores —
resultado desse artigo — quanto nas préticas pedagdgicas em sala de aula (Dias, 2016;

Votto, 2018).

CONCLUSAO
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O objetivo deste estudo consistiu em analisar as tendénciasna produgdo cientifica
em nivel de pds-graduacdo, acerca da Estatistica nos anos iniciais, e em especifico as
producdes que versam sobre formacg@o docente de professores que lecionam nos anos
iniciais.

A partir do levantamento realizado na BDTD e CAPES, um total foram
encontradas 42 teses e dissertagdes que versam sobre Estatistica nos anos iniciais de
forma geral. Estas, em sua maioria, foram realizadas na Universidades Federal de
Pernambuco — UFPE e Pontificia Catélica deSdo Paulo — PUC/SP. Tendo em vista o
escopo do presente artigo, analisou-se especificamente as pesquisas coligidas na categoria
“Formacao Docente para e na Educacdo Estatistica”, segunda maior tendéncia geral de
estudo das pesquisas de pos-graduagdo e objeto de interesse da pesquisadora. Nessa
andlise foram destacados os resultados atinentes aos objetos de estudo das pesquisas, bem
como os aspectos metodoldgicos que pautaram as formagdes docentes. A sintese de
resultados dos artigos incluidos na categoria formacdo de professores deste Estado do
Conhecimento, além da realizacdo de algumas discussoes articuladas com referenciais
tedricos, possibilitaram descortinar descobertas coletivas das pesquisas, resultando em
uma sintese da produ¢do do conhecimentocientifico na drea.

No que diz respeito, especificamente a subcategoria Formacgdo Inicial, as
estratégias de formacdo docente foram organizadas principalmente na forma de oficinas
eencontros formativos, nos quais faziam o uso de recursos digitais, mapas mentais e
sequéncias didaticas. Os resultados enfatizaram que os graduandos que desenvolveram
atividadespor meio de mapas mentais, ndo alcancaram um nivel cultural de letramento
estatistico, ao passo que aqueles que experenciaram o conhecimento estatistico por meio
de jogos e desenvolvimento de pesquisas, alcangaram o nivel funcional de letramento
estatistico. Desse modo, fazemosa reflexdo sobre o potencial das metodologias de ensino
ativas para o desenvolvimento de niveis mais complexos letramento estatistico pelos
alunos, englobando também os recursos digitais nesse pensamento. Nao podemos
generalizar tais achados, mas que as especificidades de cada estratégia metodoldgica
escolhida para a formacao deve ser observada detalhadamente em caso de realizacdo de
atividades afins.

Na subcategoria formagdo continuada, os enfoques temdticos que se destacaram
foram os conhecimentos e conteudos Estatistica de forma geral, seguido da compreensao

de graficos e tabelas, e por tltimo sendo objeto de estudo apenas de uma pesquisa, temas
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arealizacao de todo o ciclo investigativo de uma pesquisa. Face ao exposto, esta pratica
€ observada como uma lacuna, tanto como objeto de estudo nas acdes de formacdo de
professores — resultado desse artigo — quanto nas préticas pedagdgicas em sala de aula
apontado pelo referencial teérico. Embora esta pratica seja preconizadapelos documentos
oficiais que norteiam a educacgdo brasileira — PCN e BNCC (Brasil, 1997; 2018) e por
diversos autores das mais variadas areas do conhecimento (Gal, 2002; Cazorla & Utsumi,
2010; Demo, 1997; Fagundes, Sato & Macgada, 1999).

No que tange a metodologia utilizada para o desenvolvimento de formacio
continuada de professores, algumas pesquisas analisadas aqui valeram-se de grupos
colaborativos. Nestes, foram mobilizados saberes referentes aconstrucio grafica e tabular,
possibilitados debates e discussdes acerca dos desafios da pratica escolar entre os docentes
e a compreensdo do quanto estas discussdes contribuem para o desenvolvimento
profissional do professor.

No que concerne ao conhecimento dos professores, ndo houve consenso dentre
as pesquisas coligidas neste artigo, uma vez que, algumas sugerem que os profissionais
apresentam as habilidades pertinentes para o processo deensino de Estatistica, e outras
apontam este como insuficientepara atender as necessidades dos alunos. Outrossim, esse
dado revela a demanda por formacao especifica na area.

A partir desses resultados a pesquisa de doutorado da primeira autora pretende,
em um contexto colaborativo de professores em relagdo a Educacdo Estatistica, visa
investigara pesquisa, tanto como principio pedagdgico quanto cientifico, tendo vista que

estd foi uma lacuna de investigacadoevidenciada pelos resultados deste artigo.
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CAMINHO METODOLOGICO

O presente capitulo estd dividido em trés tdpicos. O primeiro, intitulado
“Transformacdo do projeto de pesquisa devido a pandemia”, descreve a pesquisa inicial
que se pretendia realizar, mas devido ao cendrio pandémico, alguns obsticulos
interferiram de forma crucial na producdo dos dados. O segundo tépico apresenta a
pesquisa na qual esta tese se debrugou, cujos resultados sdo expostos na sequéncia,
intitulada “O Projeto LeME-FCC: Fatores Lidico-Motivacionais emergentes”. O terceiro

tépico apresenta a organizacao desta tese, o formato multipaper.

3.1 Transformacao do projeto de pesquisa devido a pandemia

O primeiro design da pesquisa de doutorado que se pretendia realizar consistia
numa pesquisa qualitativa (MINAYO, 2008) que englobava a formacdo de um grupo
colaborativo (FIORENTINI, 2004) com trés professoras dos anos iniciais do Ensino
Fundamental de uma escola municipal de Rio Grande/RS. A formacio deste grupo
contemplou o objetivo de discutir teorias acerca da Educacdo Estatistica, bem como
planejar e desenvolver um Projeto de Aprendizagem Estatistico — PAE
(PORCIUNCULA, 2022) de forma conjunta entre as professoras e a pesquisadora em trés
turmas.

Porém, em marco de 2020, uma semana antes do inicio do periodo de producdo
de dados com a primeira reunido do grupo colaborativo, as atividades escolares foram
suspensas devido a pandemia de COVID-19. Durante o primeiro semestre de 2020, a
pesquisa foi realizada parcialmente, uma vez que somente os encontros do grupo
colaborativo aconteceram, de forma online.

No segundo semestre, as aulas comecaram a acontecer de forma remota, entao
depois de cerca de 10 encontros do grupo, foi decidido colaborativamente, que os alunos
realizariam as etapas do PAE no formato remoto de ensino. Porém, como j4 era esperado,
ndo tivemos o retorno necessario para que pudéssemos analisar como o projeto foi
desenvolvido, nem como os estudantes se sentiram durante o processo. Desse modo, ndo
foi possivel alcangar o objetivo inicial da pesquisa, o de “compreender os Fatores Ludico-
Motivacionais emergentes no desenvolvimento de Projeto de Aprendizagem Estatistico

nos anos iniciais”.
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Nesse momento, a adesdo das familias as atividades escolares, de modo geral, era
muito dificil, principalmente devido a falta de recursos tecnolégicos e disponibilidade de
tempo dos familiares para desenvolverem atividades com seus filhos. Diante desse
cendrio, a pesquisa nestas trés escolas foi insuficiente para compor a presente tese.

A partir do exposto, a pesquisa sofreu uma adaptacdo, ainda seguimos com o
intuito de investigar/sistematizar os Fatores Ludico-Motivacionais no ensino de
estatistica, porém o ptiblico-alvo da pesquisa apreendeu um projeto do qual a doutoranda
ja fazia parte, o LeME-FCC. Desse modo, participaram inicialmente da pesquisa os
licenciandos da FURG, professores e alunos dos anos finais do EF, depois uma turma dos
anos iniciais juntou-se ao projeto. A subsecdo a seguir apresenta o delineamento

metodoldgico desta pesquisa.

3.2 O Projeto LeME-FCC: antes e durante a pandemia

A pesquisa que compreende esta tese se caracteriza como qualitativa, uma vez que
engloba um universo — de significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e atitudes —
que corresponde a um espaco mais profundo das relagdes sociais (MINAYO, 2008).

Quanto aos objetivos, esta pesquisa caracteriza-se como descritiva, cuja
preocupacido € descrever determinado fendmeno, tendo como objetivo estudar as
caracteristicas de um grupo, levantar opinides, crencas e atitudes de uma determinada
populacdo (GIL, 2002; LIRA, 2014; MINAYO, 2008). Neste estudo, visamos investigar
as compreensdes dos participantes de um Projeto especifico de Letramento Estatistico, o
LeME-FCC, acerca dos aspectos ludico-motivacionais emergentes durante o seu
desenvolvimento. Diante deste objetivo, consideramos esta pesquisa como um estudo de
caso, que de acordo com Yin (2001), é uma pesquisa empirica com foco num fendmeno
contemporaneo inserido em algum contexto da vida real, com foco em um grupo
especifico de sujeitos (Idem).

Nesta dire¢do, o estudo de caso de acordo com Liidke e André (1986, p. 17) pode
ser “simples e especifico, como o de uma professora competente de uma escola publica,
ou complexo e abstrato como o das classes de alfabetizagdao ou o do ensino noturno”. O
caso é sempre bem delimitado, pode ser similar a outros, mas ¢ ao mesmo tempo singular
e a0 mesmo tempo distinto, pois tem um interesse particular. Neste artigo, estudamos um

contexto de aprendizagem singular, o Projeto LeME-FCC, de acordo com as autoras
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quando queremos estudar algo singular, que tenha um valor em si mesmo, devemos

escolher esta abordagem metodolégica.

3.2.1 O projeto do estudo de caso — LeME-FCC
O projeto de pesquisa no estudo de caso, de acordo com YIN (2001), perpassa

cinco topicos. Estes serdo descritos a seguir:

a) Questodes do estudo:
Como o programa LeME-FCC pode possibilitar aos estudantes vivéncias ludicas
de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo, ou seja, quais Fatores Luidico-Motivacionais

emergem da experiéncia dos alunos no projeto?

b) Proposicoes:

Com base nas teorias da motivacdo e ludicidade apresentadas no referencial
tedrico desta tese, criamos a espiral lidico-motivacional para descortinar os Fatores
Ludico-Motivacionais. Esta inicia com uma experiéncia (atividade/acdo) vivenciada
pelos alunos do LeME que mobilize os sentimentos lidicos de prazer, alegria, bem-estar
e satisfacdo, sendo qualificado como uma experiencia positiva, esta corrobora para
maximizar a motivacao intrinseca dos estudantes, o que por sua vez, desperta o interesse

dos alunos pelo reengajamento naquela experiéncia.
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Figura 0.1 - Espiral Ludico-Motivacional

Acéo/
Experiéncia

Maximiza a
Motivacao

Experiéncia
Positiva

Fonte: elaborado pela autora

Assim, nossa proposicao de tese inicial é:

O projeto LeME-FCC possibilita aos estudantes dos Anos Iniciais e Finais do
EF a vivéncia dos sentimentos ladicos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacao,
qualificando-a como uma experiéncia positiva, principalmente por meio da
estratégia pedagégica do Projeto de Aprendizagem Estatistico -PAE, que contribui
para a maximizacao da sua motivacio com o projeto e, por conseguinte, com a escola
de modo geral. Estas experiéncias sao definidas como Fatores Lidico-Motivacionais.

Diante deste contexto de pesquisa, buscamos descobrir quais experiéncias foram
lidicas aos estudantes. Nessa dire¢do, Liidke e André (1986) elucidam que uma
caracteristica dos estudos de caso € visar a descoberta. Assim, visamos descobrir quais
fatores foram vivenciados como lidico-motivacionais pelos estudantes durante o LeME-
FCC. Esta caracteristica se fundamenta no pressuposto de que o conhecimento nao € algo
acabado, mas em construcao, que se faz e refaz constantemente. Assim como expoe Freire
(1996) sobre uma das caracteristicas do professor é ser capaz de ter consciéncia do seu
inacabamento. Assim, compreendemos que cada dia na sala de aula configura-se com
uma possibilidade para descortinar um fator lidico-motivacional, o que por sua vez, nos
faz perceber que o estudo desta tematica, e, portanto, desta pesquisa, também € inacabado,

infinito!
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Unidade de anélise;

A unidade de andlise da presente tese foi o Projeto LeME -FCC, desenvolvido

com o apoio da Fundacdo Carlos Chagas, entre o periodo de 2019 a 2021. O histérico do

projeto nesta tese analisado foi descrito no Capitulo 1 desta tese: “Contextualizagdo do

Programa LeME”.

O Projeto LeME-FCC, envolveu dois ambientes de atuacdo: formacdo docente

com encontros quinzenais do Grupo Colaborativo de Formagdo de Professores em

Educagdo Estatistica (MoSaiCo Edu); e sala de aula na Educagcdo Bésica, onde se

desenvolveu o LeME-FCC como uma atividade extraclasse no contraturno do ensino

regular, na cidade de Rio Grande/RS.

O Espaco da sala de aula da Educac¢iao Basica: Em um primeiro momento,
foi realizada uma pesquisa piloto em 2019. Nesta, a metodologia do projeto
consistiu na atuacdo de 12 licenciandos vinculados ao Projeto que atuaram
ministrando as oficinas de estatistica em oito escolas da rede. Neste momento
cerca de 400 alunos participaram das oficinas. Posteriormente, apds um
momento critico pela pandemia de COVID-19, em 2021 o projeto retoma suas
atividades em trés escolas de maneira tanto remota, devido a pandemia, quanto
presencial, com o retorno do ensino hibrido, tanto nos anos finais (Bento
Gongalvez: oito alunos; Peixoto Primo: oito alunos), quanto nos anos iniciais
oito alunos); Fez parte da metodologia do projeto a distribuicdo de mochilas
do LeME com materiais escolares para todos os alunos (LeME Bag), assim
como caixas com materiais diversos para a constru¢io dos projetos para cada
uma das escolas participantes.

O Espaco da Formacao Docente: Tendo em vista um nimero elevado de
participantes do projeto, entre bolsistas e voluntdrios contratados para a
implementacdo do LeME-FCC, e a equipe de pesquisa da Pds-Graduagdo,
tornou-se necessario um espago de planejamento e troca de experi€ncias que
viabilizassem o desenvolvimento das oficinas, ndo sé pelos licenciandos em
2019, mas pelos professores parceiros das escolas participantes em 2021. Isto
posto, o espaco do Grupo Colaborativo de Formagdo de Professores em
Educacdo Estatistica (MoSaiCo Edu) englobou o objetivo da implementagao

do LeME-FCC. Nessa direcao, quatro linhas de pesquisa foram instituidas
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para a producdo e analise de dados referentes ao Projeto LeME-FCC, a saber:
Interdisciplinaridade, Conhecimentos Docentes, Ludicidade e Letramento

Estatistico.

A autora deste texto, coordenadora da Linha de Pesquisa da Ludicidade que
compde o Projeto LeME-FCC, atuou nos dois ambientes expostos acima de modo intenso,
observando, incitando discussdes, questionamentos e reflexdes, se colocando, no LeME
Kids, como uma das professoras, dividindo com a professora da turma a regéncia das
oficinas. Estas formas de participacdo da pesquisadora possibilitaram além da mera
observacao, a atuagdo efetiva como professora e pesquisadora, ao mediar conflitos, tecer
reflexdes e buscar a construgdo e (re)reconstrucao dos conhecimentos para a mediacao de

diferentes dilemas.

d) A légica que une os dados as proposi¢des;

Os dados foram coletados a partir de relatos dos participantes do projeto,
licenciandos que atuaram no projeto em 2019 e professores em 2021 foram ouvidos a
partir de grupos focais, e alunos dos anos iniciais e finais do EF por meio de entrevistas,
além de registros em didrios de campo'?. Os dados foram coletados com objetivo de
descobrir quais fatores, acdes, atividades do LeME-FCC foram ludicas para os estudantes,
ou seja, proporcionaram prazer, alegria, bem-estar e satisfacio, iniciando a espiral ludico-
motivacional, a partir do olhar externo de professores e licenciandos, e relatos pessoais
em entrevista de satisfacdo com os alunos participantes do projeto. Além de compreender
se a vivéncia destes fatores contribuiu para a motivacdo dos alunos.

De acordo com Liidke e André (1986), uma caracteristica de um estudo de caso é
valer-se de uma variedade de fontes de informagdo. O pesquisador recorre a uma
variedade de dados, coletados em momentos diferentes, em situa¢des variadas, e com uma
variedade de tipos de informacdo. Isso possibilita cruzar informagdes relevantes. Assim,
na se¢do intitulada “Da sintese geral dos fatores ludico-motivacionais a tese” desta texto,
foram cruzados os dados resultantes dos diversos artigos que a compde, o que possibilitou
a sistematizacdo de Fatores Liudico-Motivacionais do Projeto LeME-FCC a partir de

diversas fontes de informacao.

12 Um esquema que apresenta todos os artigos que compde esta tese descreve com mais detalhes, os
objetivos e metodologia de cada um deles € exposto no final desta se¢do.
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e) Critérios para se interpretar as descobertas.

Durante a andlise dos dados consideramos como um fator ludico-motivacional
toda agdo, atividade, experi€ncia oportunizada pelo LeME-FCC, que possibilitou ao
estudante o sentimento de prazer, alegria, bem-estar ou satisfacdo e, por conseguinte,
maximizou a sua motivacdo com a escola.

No que se refere a generalizacao dos resultados de um estudo de caso, Yin (2001)
elucida a generalizacdo analitica, a qual se difere da generalizacdo em extensdo por meio
de amostragens estatisticas. Aquela possibilita “uma teoria previamente desenvolvida
como modelo com o qual se deve comparar os resultados empiricos do estudo de caso”
(p-40), podendo ser replicado em outros contextos, ou seja, uma generalizacdo em teoria.

A partir dessa concepgdo, a presente tese visa generalizar os resultados alcancados
com a constru¢do do Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Ludico-
Motivacional - MAPLud.

Liidke e André (1986) referem ainda a uma generalizacdo naturalistica, a partir de
uma experiéncia vicaria. Nesta os leitores da pesquisa irdo indagar “O que eu posso (ou
ndo) aplicar deste caso na minha situacdo?”. De acordo com Stake (1982 p. 22) “A
pesquisa qualitativa ndo fornece generalizagdes naturalistas, mas sim propicia ao leitor
ou ao usudrio chegar as suas proprias generalizagdes” a partir de suas experiéncias
pessoais. Assim, a criacdo do MAPLud nao origina um modelo rigido, mas deixa espaco
para que professores em outros contextos complementem as atividades/agdes nele postas,

a partir da descoberta do que € lidico para cada estudante que compde a sua turma.

3.2.2 Objetivo da Tese

Na vida, os objetivos nos ajudam a concentrar nossa aten¢do e nossos esforcos,
eles indicam o que queremos realizar (ANDERSON; KRATHWOHL, 2001). Na
educagdo, os objetivos indicam o que queremos que nossos alunos aprendam (Idem). Na
pesquisa cientifica, além dos objetivos demonstrarem a nossa pretensdo com o estudo,
eles delineiam os caminhos a serem seguidos até a produ¢do de um conhecimento que
serd socializado no meio académico.

Diante disso, dentre as demandas da pds-graduacgdo estd a defini¢do de objetivos
de pesquisa. Tendo em vista que em uma pesquisa se pretende construir um
conhecimento, a teoria de Bloom, pode nos auxiliar na compreensdo conceitual de
objetivos educacionais que podem converter-se em objetivos de pesquisa. Bloom (1972)

propde uma classifica¢do de objetivos educacionais composta por trés grandes dominios:
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cognitivo; afetivo; psicomotor. Na obra original, o autor postulou 5 categorias para o
dominio cognitivo: Conhecimento; Compreensdo; Aplicacdo, Andlise, Sintese e
Avaliagdo. Alguns anos depois foi publicada uma versdo revisada (ANDERSON;

KRATHWOHL, 2001), exposta na Figura 3.2, e € a partir dela que descrevemos os

caminhos trilhados para a construcio desta tese.

Figura 0.2 - Taxonomia de Bloom revisada'?

Criar

Analisar

Entender

Fonte: Anderson e Krathwohl (2001)

No que tange ao dominio cognitivo, o objetivo geral desta tese apreende a
categoria sintetizar, tendo em vista que esta compreende a habilidade de agregar e juntar
partes com a finalidade de criar um novo todo, prevendo a producio de uma comunicac¢io
original (FERRAZ, BELHOT, 2010). Ademais, emerge da andlise dos dados a
possiblidade da criacdo de um Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade
Ludico-Motivacional — MAPLud, o que também compreende o ultimo dominio da
taxonomia de Bloom!*. Assim, o objetivo geral desta tese é:

sistematizar os Fatores Ludico-Motivacionais, emergentes durante o

desenvolvimento do Projeto LeME-FCC na Educacio Basica, a partir da

13 Os aspectos verbais utilizados na categoria Conhecimento foram mantidos, mas esta foi renomeada para
Lembrar; Compreensio foi renomeada para Entender; e Aplicacdo, Andlise, Sintese e Avaliagdo, foram
alteradas para a forma verbal Aplicar, Analisar, Sintetizar e Criar, por expressarem melhor a acdo
pretendida e serem condizentes com o que se espera de resultado a determinado estifmulo de instrucdo.

4 Achamos prudente confessar ao leitor que a criagiio de um modelo nifio era nossa intengfio inicial, mas
que a partir da andlise dos Fatores Ludico-Motivacionais emergentes neste estudo, essa foi a estratégia
escolhida parra facilitar a compreensdo das interacdes entre os fatores e disseminar os resultados.
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perspectiva de licenciandos, professores e alunos, tendo em vista a criacao de um
Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Ludico-Motivacional —
MAPLud.

Tendo em vista que a classificagdo de Bloom segue o principio da progressio da
complexidade: do simples para o complexo; do concreto para o abstrato, cada categoria
pressupde que se tenham alcancados os objetivos da anterior. Assim, o Quadro 3.1, a

1

seguir, expde objetivos intermedidrios'> na produ¢io do conhecimento exposto nesta tese

até o nivel mais alto.

Objetivo
educacional
Bloom

1. Lembrar

2. Entender

3. Aplicar

4. Analisar

5. Sintetizar

Quadro 0.1 - Objetivos educacionais da pesquisa

Descricao de Bloom

Habilidade de lembrar informagdes e
contetdos previamente abordados como fatos,
datas, palavras, teorias, métodos.

Relacionado a estabelecer uma conexdo entre
0o novo e o conhecimento previamente
adquirido.

Relacionado a executar ou wusar um
procedimento numa situagdo especifica e pode
também abordar a aplicacio de um
conhecimento numa situagcdo nova.

Relacionado a dividir a informag@o em partes
relevantes e irrelevantes, importantes e menos
importantes e entender a inter-relacdo
existente entre as partes.

Habilidade de agregar e juntar partes com a
finalidade de criar um novo todo.

Tarefa realizada na pesquisa

Recordar os termos lidico e
ludicidade em materiais
estudados até o ingresso do
doutorado.

Explicar diferentes abordagens
tedricas acerca do constructo da
ludicidade e suas interrelacdes
com a teoria da motivagdo,
presentes no capitulo da revisdo
tedrica desta tese. Culminando
na criagdo da espiral lddico-
motivacional.

Desenvolver as oficinas do
projeto LeME-FCC, com
objetivo de observar fatores,
acdes, e experiéncias que foram
lidicas para os estudantes.

Investigar o material coletado
com observacdes durante a
aplicacdo do LeME, bem como
entrevistas de satisfagdio com
alunos, e grupos focais com
licenciandos e professores com
vistas a identificar os fatores que
mobilizaram nos estudantes os
sentimentos de prazer, alegria e
bem-estar, e também fatores
ndo-lidicos. Realizado nos 4
artigos que compde esta tese.

Sistematizar 0s Fatores
Liadico-Motivacionais
emergentes no projeto LeME-

FCC, na Educacio Basica, a

15 Ressaltamos que estes nio se configuram diretamente como objetivos especificos da tese, mas decidimos
exp0-los aqui para apresentar o processo do desenvolvimento cognitivo da pesquisadora na organizacdo da
tese até que fosse possivel chegar aos dois objetivos mais altos nos quais o objetivo geral se enquadra.
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partir da perspectiva de
licenciandos, professores e
alunos. Realizado na secao “da
sintese geral dos fatores
lidico-motivacionais a tese”.

Produzir um modelo atitudinal
do professor que almeja
desenvolver seu trabalho
pedagégico com
intencionalidade ladica,
anunciando objetivos lddico-
motivacionais que se colocados
em pratica podem contribuir para
vivéncias de prazer, alegria e
bem-estar dos estudantes
contribuindo para a motivacao
destes. Fornecendo-lhes também
algumas estratégias pedagdgicas
potencialmente lidicas.
Apresentado na se¢@o “da sintese
geral dos fatores lddico-
motivacionais a tese” deste
estudo.

Significa colocar elementos junto com o
objetivo de criar uma nova visdo, uma nova
solucdo, estrutura ou modelo utilizando
conhecimentos e habilidades previamente
adquiridos. Envolve o desenvolvimento de
ideias novas e originais, produtos e métodos
por meio da percepcao da
interdisciplinaridade e da interdependéncia de
conceitos.

6. Criar (antiga
avaliacio)

Fonte: elaborado pela autora

O processo cognitivo desenvolvido até que a pesquisadora pudesse chegar ao
objetivo de sistematizar os Fatores Ludico-Motivacionais foi longo e dificil, porém
ludico. Tal processo culminou numa série de fatores que mobilizaram, nos estudantes do
LeME, os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar, e por conseguinte atuaram de forma
positiva maximizando a motivacdo deles. Estes compdem o modelo apresentados ao
leitor, dos quais o professor que considere trabalhar com intencionalidade lidica pode

valer-se.

3.3 Organizacao da Tese

A escrita académica é uma série continua de desconstrucdes, construcdes e
reconstrugdes. Ndo visa o fechamento, mas sim, levantar mais davidas e perguntas. Outra
maneira de descrever esse processo € caracterizi-lo como conhecimento critico reflexivo
ou conhecimento critico em formacao (BADLEY, 2009). Nesse sentido, decidimos, nesta
tese, romper com o padrdo tradicional de producdo do conhecimento académico,
compreendendo que existem diversas formas de estruturar e planejar a escrita académica.
Assim, optamos pelo formato multipaper, o qual nos possibilita analisar um mesmo
objeto de estudo sob perspectivas diversas e, ainda assim, apreende uma parte introdutéria

contendo objetivos e referencial tedrico.
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Historicamente, programas de pds-graduacdo tendem a adotar o estilo
“tradicional” de monografia, composto por introducao, revisao de literatura ou referencial
tedrico, metodologia, resultados e discussdes e consideracdes finais. Neste formato, o
pesquisador tem maior dificuldade de transformar o texto em artigo para publicagdo,
porém, muitas vezes, isso ocorre quando o assunto ji estd defasado. Assim, o formato
tradicional compreende um publico limitado e a divulgagdo € dificultada. Ademais, o
pesquisador € treinado para redigir um género textual que, possivelmente, nunca mais
usard, ou seja, ndo € uma habilidade generalizavel (DUKE & BECK, 1999).

Por outro lado, uma alternativa a esse padrao € o formato multipaper, ou coletanea
de artigos. Neste, os artigos podem ter métodos diferentes, questdes e objetivos diferentes,
portanto, independentes, prontos para publicacdo, porém, com relacao entre si (DUKE &
BECK, 1999). Ademais, se o objetivo final do pesquisador € a publicacdo dos seus
resultados, este formato € mais eficiente e focalizado para tal objetivo (FRANK, 2013).

Este, vem sendo disseminado desde 1970, e sua utilizacdo vem aumentando, uma
vez que apresenta um impacto real na pesquisa e na pratica, pois além de economizar
tempo e recursos para transformar um texto longo em artigos publicdveis, o pesquisador
aprende a habilidade de escrever nesse modelo, que provavelmente usard no futuro,
enquanto tem a supervisao de orientadores e de uma banca de avaliacao (DUKE & BECK,
1999).

A principal caracteristica da tese em formato de artigos é que

cada artigo tem suas préprias caracteristicas de individualidade. Isto significa
que cada artigo terd seu préprio objetivo, revisdo da literatura, método de
pesquisa, resultados, discussdes e conclusdes, de maneira que ele possa ser
submetido e aprovado em um periddico académico independentemente dos
demais artigos, ou baseado nos resultados parciais obtidos no artigo
anterior. (FRANK, 2013, s/p).

Entretanto, mesmo com esta individualidade, para que o texto tenha coesdo, os
artigos/capitulos t&ém que ter uma relacdo com o todo (tese ou dissertacao) que se pretende
defender (FRANK, 2013). Outra vantagem deste modelo alternativo de estruturacdo de
uma tese ou dissertacao, € que ele incentiva o pesquisador a assumir e discutir diferentes
perspectivas dos seus dados. Pode-se usar diferentes métodos ou questdes de pesquisa
que abordem uma gama de possibilidades de andlise do objeto de estudo (DUKE &
BECK, 1999).
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Essa premissa de Duke e Beck (1999) — possibilidade de abordar diferentes
perspectivas do mesmo objeto de estudo — vai ao encontro do que Frank (2013) referiu
como artigos horizontais. A seguir, descrevemos as duas opg¢des postas por Frank (2013)

para a estruturagdo de teses ou dissertagdes no formato multipaper.

e Artigos horizontais: quando a tese propde estudar vdrias opgdes para
solucionar um determinado problema, cada artigo abordaria o mesmo
problema, embora de uma perspectiva diferente. Assim sendo, cada artigo
apresentaria um método diferente e um ultimo artigo, ou um capitulo de
discussdes, poderia propor o comparativo ou sintese de todas essas propostas.
(modelo A, na Figura 3.3).

e Artigos verticais: a tese propde estudar um determinado problema e, para
isso, precisam-se obter resultados intermedidrios. Desse modo, cada artigo
aborda um novo problema e objetivos especificos baseados nos resultados do
artigo precedente. Neste caso, os resultados parciais de cada artigo vdo
conduzindo ao resultado final desejado para atender ao objetivo geral. (modelo

B, na Figura 3.3).

A Figura 3.3, representa a diferenca entre estas duas opg¢des de organizacio da

escrita académica de pos-graduacao.

Figura 0.3 - Estilos de organizacgio de dissertacio ou tese multipaper
A B
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Artigo 1 | Artigo 2 | Artigo .. |Arligcn n ]

Comparagao de
resuliados

Resultado Final

Fonte: Frank (2013)

Diante do exposto, compreendemos que o estilo que se enquadra no que

pretendemos investigar € o de artigos horizontais. Assim, cada artigo/capitulo

apresentado neste texto de qualificac@o, e aqueles em elaboracdo, compreendem o mesmo
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objetivo, porém com perspectivas diferentes, tendo em vista a diversidade de
participantes do projeto LeME-FCC, licenciandos, professores e alunos.

A partir do cendrio exposto acima, o qual enquadra a tese no formato multipaper
com design de artigos horizontais, nos arriscamos com um ato criativo ao defender que
esta tese tem apenas um objetivo geral que compreende todos os artigos que compde a

coletanea, o qual é:

Sistematizar os fatores lidico-motivacionais, emergentes durante o0
desenvolvimento do Projeto LeME-FCC na Educag¢do Bdsica, a partir da
perspectiva de licenciandos, professores e alunos, tendo em vista a criacdo de um
Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Liidico-Motivacional —

MAPLud.

A partir do exposto, apresentamos, na sequéncia, o diagrama que sintetiza os

artigos que compdem esta tese. !

16 O Artigo 1 foi publicado na Revista de Educacién Estadistica (Facultad de Ciencias Bésicas de la
Universidad Catélica del Maule), em 2023, disponivel em https://revistaeduest.ucm.cl/.

O Artigo 2 estd publicado no capitulo nove do livro “Letramento Multimidia Estatistico: uma interacao
entre a pesquisa académica e a realidade escolar dos Anos Finais do Ensino Fundamental”
(PORCIUNCULA ; SCHREIBER; GIORDANO, 2022).

O Artigo 3 refere-se a uma apresentacdo de trabalho e publicacdo nos Anais do evento ICOTS, disponivel
em http://iase-web.org/Conference Proceedings.php?p=ICOTS 11 2022.

O Artigo 4 ainda nédo foi submetido a uma revista..



https://revistaeduest.ucm.cl/
http://iase-web.org/Conference_Proceedings.php?p=ICOTS_11_2022
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Organizacdo da Tese para a criagdo do MAPLud

1. Sujeitos de pesquisa:
Licenciandos que atuaram
no LeME 2019 (piloto).
Produciic de dados: Grupo
Focal. Anidlise de dados:
Discurso do Sujeito
Coletive

Modelo ——
- = 2. Sujeitos 'esquisa:
A.tlt“dmal Professores e alunos da
escolas participantes do
Do Professor LeME 2021. Producdo de
dados: Grupo Focal +
com entrevistas:  Analise de
N = dados: Discurso do Sujeito
Intencionalidade Coletivo
Ludico-
Motivacional AUKA LS

Fatores Ludicos e
Motivacionais no Ensino
da Estatistica na
Educacéo Basica:
reflexdes a partir do
Grupo de Formacao
Colaborativa de
Professores —

3. Corpus analisado: Didrio
de campo coletivo da linha
de pesquisa da Ludicidade
dos encontros do MoSalcO
Edu. Analise de dados:
Analise de conteddo.

MoSaiCo Edu

Fonte: elaborado pela autora (2023)

Diante do exposto, a presente pesquisa é de cunho qualitativo, com delineamento

metodolégico do estudo de caso, no formato multipaper com artigos horizontais,

possibilitou o estudo dos Fatores Ludico-Motivacionais a partir de diferentes

perspectivas. Estas sdo expostas no capitulo a seguir que apresenta os resultados desta

tese.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

O presente capitulo estd organizado em formato de artigos. Estes compdem os
resultados da tese em torno da investigagcdo dos Fatores Ludico-Motivacionais no
desenvolvimento do Projeto LeME-FCC, e contemplam: um artigo que que apresenta a
perspectiva dos licenciandos (artigo 1); um capitulo de livro que apresenta a perspectiva
de professores e alunos (Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental - EF) (artigo 2);
um artigo que analisa as discussdes em torno da implementacdo do LeME-FCC no Grupo
MoSaiCo Edu (artigo 3); um artigo que apresenta a perspectiva de alunos dos Anos Finais

do EF (artigo 4).




‘lestavam Muito
animados para
entrevistar”

lalvez
imeloio—
llll-. --
| c.ﬁ';ﬁl ammados
:':r" NPT
L contnua
5 atistico

= et g

6, & @< construir
' < junto

_ - W lormacao . _
grafeoa. perguntoug

divertido _ = T abracaram
| ’ﬁ’:ﬂ] . letramento #¢!
|r'1|:e.r'|:|-.--ﬂr fazeﬂdO eza |

[RLDET TSR a=T =,y S

brincaderas

LA L O LU P T nlo




111

4.1 Artigo 1: LeME: Letramento Estatistico como Agente Motivador e Ludico no

Ensino Fundamental da Rede Publica Escolar Brasileira

LeME: Letramento Estatistico como Agente Motivador e Lidico no Ensino
Fundamental da Rede Publica Escolar Brasileira!’

LeME: alfabetizacion estadistica como agente motivador y lidico en la Educacion
Primaria en el sistema escolar publico brasileiio

LeME: statistical literacy as a motivating and playing agent in elementary
education in Brazilian public schools

Votto, Thays R.*18
Batisti, Isadora'®

Porcitincula, Mauren?”

Resumo

O objetivo do presente artigo € investigar os Fatores Ludico-Motivacionais da
aprendizagem da Estatistica promovida por meio de Projeto de Aprendizagem Estatistico
— PAE na Educacdo Bésica, a partir de um grupo focal realizado com licenciandos que
atuaram como professores no Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME.
Para tanto, o grupo focal em questio fora composto por 12 licenciandos de uma
universidade do Sul do Brasil. O grupo focal ocorreu por videoconferéncia, em 2020, e
teve como pautas o planejamento, a execugdo e a avaliacdo das atividades desenvolvidas
no Programa LeME. Assim, o corpus de andlise do artigo foi composto pela transcri¢ao
deste grupo focal, o qual foi submetido a metodologia do Discurso do Sujeito Coletivo -
DSC, buscando responder a seguinte questdo “Quais fatores presentes no Projeto de

Aprendizagem Estatistica — PAE, desenvolvido no programa LeME, o tornam
potencialmente lidico e motivador?”. As analises descortinaram os seguintes aspectos
ludico-motivacionais presentes, tanto no planejamento das oficinas, quanto no seu
desenvolvimento: aproximagdo professor/aluno; inclusdio de novas estratégias
pedagogicas; contemplacdo dos interesses dos alunos; consideragdo do contexto dos
alunos; espaco para constru¢do do conhecimento de forma auténoma. Tais aspectos em
sinergia com um embasamento tedrico-metodolégico pautado no construtivismo,
tornaram o programa um agente lidico e motivador.

Palavras-Chave: LeME, Letramento Estatistico, Projeto de Aprendizagem Estatistico —
PAE, Ludicidade, Motivacao.

17 Artigo submetido e publicado na revista Revista de Educacion Estadistica (Facultad de Ciencias Bésicas
de la Universidad Catédlica del Maule). DOI: https://doi.org/10.29035/redes.1.1.4. Disponivel em:
https://revistaeduest.ucm.cl/.

18 https://orcid.org/0000-0002-7595-5165 (thayvotto @hotmail.com)

19 https://orcid.org/0000-0002-3187-1103 (isadorabatisti @yahoo.com.br)

20 https://orcid.org/0000-0003-1161-8220 (mauren @furg.br)
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Resumen

El objetivo de este articulo es investigar los factores lddico-motivacionales del
aprendizaje de la Estadistica promovido a través del Proyecto de Aprendizaje Estadistico
- PAE en la Educacién Badsica, a partir de un grupo focal realizado con estudiantes de
graduacién que actuaban como docentes en el Programa de Alfabetizacién Multimedia
Estadistica - Timén.Para ello, el grupo de discusion en cuestién fue compuesto por 12
estudiantes universitarios de una universidad del sur de Brasil. El grupo focal se realiz6
por videoconferencia, en el afio 2020, y tuvo como pautas la planificacion,
implementacién y evaluacién de las actividades desarrolladas en el Programa. Asi, el
corpus de andlisis del articulo estuvo compuesto por la transcripcion de este grupo focal,
que fue sometido a la metodologia del Discurso del Sujeto Colectivo - DSC, buscando
responder a la siguiente pregunta ";Qué factores presentes en el programa LeME lo hacen
potencialmente lddico y motivador?" Los andlisis descubrieron los siguientes aspectos
lddico-motivacionales presentes, tanto en la planificaciéon de los talleres, como en su
desarrollo: acercamiento profesor/alumno; inclusién de nuevas estrategias pedagogicas;
contemplacion de los intereses de los alumnos; consideraciéon del contexto de los
alumnos; espacio para la construccién del conocimiento de forma auténoma. Estos
aspectos, en sinergia con una base tedrica y metodolégica basada en el constructivismo,
hicieron del programa un agente lidico y motivador.

Palabras clave: Educacion Estadistica, Alfabetizacion Estadistica, Proyecto de
Aprendizaje Estadistico — PAE, Ludicidad, Motivacion.

Abstract

The purpose of this paper is to investigate the playful-motivational factors of learning
Statistics promoted through the Statistical Learning Project - PAE in Basic Education,
from a focus group carried out with pre-service teachers who worked as teachers in the
Statistical Literacy Multimedia Program - LeME. For this research, the Focus Group was
composed of 12 undergraduates, from a university in the South of Brazil. The focus group
was held by videoconference, in 2020, and had as its guidelines the planning, execution
and evaluation of the activities developed in the Program. Thus, the research corpus of
this article was composed by the transcript of this Focus Group, which was analyzed by
the methodology of the Collective Subject Discourse - DSC, in order to answer the
following question "What factors present in the LeME program make it potentially
playful and motivating? ?”. The analyzes revealed the ludic-motivational aspects present,
both in the planning of the workshops and in their development: teacher/student
approximation; inclusion of new pedagogical strategies; contemplation of students'
interests; consideration of the students' context; autonomous construction of knowledge.
These aspects, in synergy with a theoretical-methodological basis, based on
constructivism, made the Program playful and motivating.

Key Words: Statistical Education, Statistical Literacy, Statistical Learning Project —
PAE, Playfulness, Motivation.




113

1 INTRODUCAO

Desenvolver habilidades para interpretar e compreender as informagdes que
circulam em nosso meio nunca foi tdo imperativo quanto no momento de enfrentamento
de uma pandemia viral. Diante desse cendrio, a Ciéncia Estatistica, disseminada pelos
meios de comunicacdo, foi essencial para a criticidade e reflexdo necessdrias ao exercicio
da cidadania. A partir desta demanda social, advinda da realidade pandémica, torna-se
relevante que o ensino dessa Ciéncia esteja presente nas escolas. Assim, surge um
questionamento comum a muitos professores, como nds autoras deste artigo: “Como
ensinar Estatistica na Escola?”.

Poderiamos tecer inumeras estratégias e metodologias de ensino que
responderiam a tal questionamento, entretanto, destacamos o Projeto de Aprendizagem
Estatistico — PAE (Porcitincula, 2022)?!, pois este é o objeto de estudo do presente artigo.
Cabe ressaltar que o PAE consiste na principal estratégia pedagdgica realizada no
Programa de Letramento Multimidia Estatistico - LeME. Esta estratégia possibilita ao
estudante vivenciar todas as etapas do ciclo investigativo de uma pesquisa — formulacdo
de questdes, coleta, organizacdo e interpretacdo de dados (Wild & Pfannkuch, 1999) a
partir de um tema de seu interesse (Porcidncula, 202). Ademais a Estatistica, concebida
como um método cientifico (Batanero, 2011), pode desenvolver a autonomia dos alunos
(Cazorla, 2017).

Desse modo, colocando os interesses e motivagdes do aluno no centro do processo
educativo, o PAE, pode contribuir para uma aprendizagem de estatistica potencialmente
ludica e motivadora, desenvolvendo a autonomia e protagonismo dos estudantes.

Motivar a aprendizagem € relacionar o trabalho escolar aos desejos e necessidades
do aluno. E apresentar “incentivos” que instiguem no sujeito, certos motivos que o levario
a estudar (Barros, 2000). Tendo em vista que, o interesse estd relacionado com a
motivagdo intrinseca, uma das experiéncias que contribuem para o interesse e o esforco
para aprender € a sensa¢do de fazer o que se deseja ou se escolhe, com autonomia e ndo
por obrigacdo (Schwartz, 2014). Esse contexto pode contribuir para vivéncias ludicas no
ambiente escolar. Por lidico compreendemos toda experiéncia/atividade que propicie
prazer, alegria e bem-estar aos sujeitos, possibilitando a plenitude da experiéncia

(Luckesi, 2002).

21 Desenvolvido pela terceira autora deste texto.
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Considerar Fatores Ludico-Motivacionais na educagdo torna-se relevante, tendo
em vista que a falta de interesse intrinseca dos estudantes € a terceira maior causa de
evasdo escolar no Brasil (IBGE, 2019). Apreendemos como Fatores Ludico-
Motivacionais quaisquer fatores (atividades, estratégias pedagédgicas, atitudes do
professor, clima de sala de aula, cooperagdo entre colegas, etc.) que possam possibilitar
aos alunos vivéncias de prazer, alegria e bem-estar.

A partir do exposto até aqui, este texto apresenta uma discussdo acerca do
potencial da insercao de Fatores Ludico-Motivacionais na Educagdo, por meio do PAE,
a fim de que estes possam auxiliar no desenvolvimento da motivacio dos estudantes em
relac@o aos processos de aprendizagem.

Desse modo, ressaltamos que o Programa LeME (LeME, 2022)*2 é um ambiente
de aprendizagem que propde a realizacdo de pesquisas cientificas com o PAE,
valorizando os interesses € motivacdes discentes, a partir de uma visdo construtivista da
aprendizagem. Ou seja, tomando como centro do processo educativo a relacdo o sujeito
estabelece com o meio (Piaget, 1975), tendo o professor como parceiro de trabalho do
aluno (Demo, 1997). A partir desses ideais, almejamos o distanciamento do LeME de
uma visdo tradicional de educac¢do, na qual o professor € a autoridade maxima na sala de
aula e o aluno € uma tdbula rasa a ser preenchida cognitivamente (Becker, 2012).

Nesse interim, esta pesquisa objetivou investigar os Fatores Lidico-Motivacionais
da aprendizagem da Estatistica promovida por meio de Projeto de Aprendizagem
Estatistico — PAE na Educacgdo Basica, especificamente alunos dos Anos Finais do Ensino
Fundamental -EF, a partir de um grupo focal realizado com licenciandos que atuaram
como professores no Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME. O artigo
estd organizado da seguinte forma, na proxima se¢do serd apresentado o contexto de
atuacao dos licenciandos, a origem e o funcionamento do LeME, bem como os referencias
que embasam a atuacdo destes e demais membros do programa. Na sequéncia, sdao

expostos a metodologia, os resultados e as discussdes realizadas, e por fim, as

consideragdes finais do artigo.

2 REFERENCIAL TEORICO

22 Site do LeME, disponivel em: https://leme.furg.br/pt/.
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Nesta secdo, em um primeiro momento sdo contextualizados o surgimento e
funcionamento do Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME, e na
sequéncia sdo evidenciados estudos e teorias acerca da ludicidade e motivacdo, que
justificam a importancia de educadores contemplarem fatores que venham a motivar os

estudantes.

2.1 O Programa de Letramento Estatistico (LeME)

O Programa de Letramento Multimidia Estatistico - LeME, foi implementado em
2012, em um Centro que oferece cursos pré-profissionalizante, situado no litoral extremo
sul do Brasil. Desde entdo, cerca de 2000 estudantes ja foram beneficiados. O Programa
consiste no desenvolvimento de oficinas, que visam o desenvolvimento dos requisitos do
Letramento Estatistico (Gal, 2002, 2020), principalmente por meio do desenvolvimento
de Projetos de Aprendizagem (Fagundes, Sato, Macada, 2006) com viés estatistico —
Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE (Porcitncula, 2022). Estas oficinas sio
ministradas por licenciandos®® da Universidade Federal do Rio Grande — FURG,
localizada no extremo sul do Brasil.

No segundo semestre do ano de 2019, o programa recebeu o fomento da Fundacao
Carlos Chagas — FCC e Fundagao Itau Social — FIS, e teve o 16cus de desenvolvimento
das oficinas ampliado. Passou a atender sete escolas da Educagdo Bésica, cerca de 600
alunos, do sexto aos nonos anos do Ensino Fundamental - EF. O design do programa
compreendeu tanto a participagdo dos licenciandos como professores, ao ministrarem
oficinas nas escolas da Educacdo Bésica, quanto momentos de formac¢do em um Grupo
Colaborativo de Desenvolvimento de Professores MoSaiCo Edu (MOSAICO, 2022%%).
Esta acdo foi acompanhada de uma pesquisa, realizada pelo Grupo Internacional
Interdisciplinar de Educacdo Estatistica — GIIPEE e publicada no livro intitulado
“Letramento Multimidia Estatistico: Uma interagdo entre a pesquisa académica e a

realidade escolar dos Anos Finais do Ensino Fundamental” organizado por Mauren

3 Licenciandos sdo estudantes da educacdo superior de cursos de formagdo de professores. No Brasil sdo
chamados de Licenciatura os cursos que habilitam os estudantes a ministrar aulas, ou seja, lecionar, como
por exemplo, cursos de Pedagogia, Matemadtica e Biologia, dentre outros. Ademais ressaltamos que neste
texto sdo chamados licenciandos os professores que ministraram as oficinas do LeME, e os estudantes do
Ensino Fundamental -EF (Educacdo Bésica) que participaram destas oficinas, sdo chamados de estudantes,
alunos ou discentes, por vezes acrescido da sigla EF para que ndo haja dividas na compreensdo do texto.
24 Site do MoSaiCo Edu, disponivel em: https://mosaico.furg.br/en.
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Porciincula, Karla Schreiber e Cassio Giordano, este consiste numa coletanea de textos
de autoria dos membros do Grupo que atuaram no Programa LeME-FCC de 2019 a 2021.

O Programa LeME quando fora concebido, considerou a preocupacdo em
proporcionar aos estudantes da Educacdo Bésica o desenvolvimento de competéncias
estatisticas imprescindiveis para torni-los cidadaos criticos (Kataoka, Silva & Cazorla,
2015; Gal, 2002; Magalhaes, 2015), tais como ler e compreender as informagdes que
circundam o nosso meio. Desse modo, os embasamentos tedricos do programa sdo
documentos e artigos internacionais como o GAISE II (Bargagliotti et al., 2020), os
requisitos para o Letramento Estatistico preconizados por Gal (2002), e o documento
oficial que norteia a Educacdo Bésica brasileira, a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC (Brasil, 2018).

Nessa dire¢do, o programa se embasa nos requisitos de Gal (2002) para o
letramento estatistico, estes compreendem: a) saber por que os dados sdo necessarios e
como os dados podem ser produzidos; b) familiaridade com termos e ideias bdsicas
relacionadas a estatistica descritiva; c¢) familiaridade com termos basicos e ideias
relacionadas a exibigdes gréficas e tabulares; d) compreender as nocgdes bdsicas de
probabilidade e, e) saber como as conclusdes ou inferéncias estatisticas sdo alcangadas.

O autor salienta que tais requisitos para o letramento estatistico dizem respeito a
aprendizagem de adultos (Gal, 2002). Entretanto, compreendemos que para que um
adulto domine tais habilidades, torna-se necessario uma imersao nos conhecimentos e
habilidades estatisticos de forma gradual ao longo da trajetéria escolar. E exatamente o
que a BNCC (Brasil, 2018) preconiza ao inserir o ensino de Estatistica desde a Educacao
Infantil®®, abrangendo assim toda a Educacio Bésica.

A Base Nacional Comum Curricular, BNCC (Brasil, 2018), € um documento de
carater normativo que rege toda a Educagdo Bésica. Este documento é uma referéncia
obrigatoria na elaboracdo dos curriculos pedagdgicos de todas as institui¢des de ensino,
sejam elas publicas ou privadas. A Base estd fundamentada em dez competéncias gerais
que se estendem a todas as etapas de ensino, e necessitam ser desenvolvidas ao longo de
toda a Educacdo Bésica. No Brasil, a Educacdo Basica € organizada em trés etapas de
ensino, sendo elas: Educagdo Infantil (creche de 0 a 3 anos; pré-escola 4 e 5 anos),

Ensino Fundamental que atende estudantes com idades entre 6 anos e 14 anos (Anos

2> Compreendemos que a BNCC para a Educagdo Infantil, embora tenha um objetivo de aprendizagem
relacionado a producdo gréficos bdsicos, insere a Estatistica de forma implicita nesta etapa da Educagdo
Bésica.
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Iniciais 1° ao 5° ano; Anos finais do 6° ao 9° ano) e Ensino Médio (contempla 1°, 2° e 3
anos).

No que diz respeito a Educa¢do Infantil, de forma geral, estas dez competéncias
estdo atreladas a seis direitos de aprendizagem e a cinco campos de experiéncias
propostos para esta etapa, tendo como eixos norteadores, as interagoes € brincadeiras. J&
o Ensino Fundamental, as dez competéncias gerais para a etapa do EF, vinculam-se as
dreas do conhecimento: Linguagens, Matemdtica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias
Humanas e Ensino Religioso, determinam competéncias especificas da drea para serem
desenvolvidas ao longo desta etapa de ensino: “Para garantir o desenvolvimento das
competéncias especificas, cada componente curricular apresenta um conjunto de
habilidades. Essas habilidades estdo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento —
aqui entendidos como conteidos, conceitos e processos”. Estes objetos de
conhecimentos, segundo o documento, estdo organizados em unidades temdticas.
(Brasil,2018). Por fim, a dltima etapa de ensino da Educacao Bésica, refere-se ao Ensino
Médio. Conforme apresenta a BNCC (2018), o ciclo do Ensino Médio esta estruturado
em quatro dreas do conhecimento: Linguagens e suas Tecnologias, Matemdtica e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, e Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas.

Nas descri¢Oes referentes as dez competéncias gerais para a etapa do Ensino
Fundamental, que € o foco desta pesquisa, conseguimos identificar os seguintes aspectos
atrelados a promog¢do do ensino da Estatistica: investigacdo, andlise critica, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas (Brasil, 2018). Todos estes elementos
poderdo estar pressentes no processo do desenvolvimento do PAE, pois ao coletar dados,
organizar, interpretar, analisar as informacdes estatisticas, utilizamos esses aspectos
citados.

Portanto, buscamos analisar as competéncias especificas da drea da Matematica,
que se articulam ao ensino da Estatistica nesta etapa. Dessa forma, apresentamos na
sequéncia  alguns recortes destas competéncias: “Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade)”; “Fazer observagdes sistematicas de aspectos
quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar,
organizar, representar € comunicar informacdes relevantes, para interpret-las e avalid-
las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes”; “Enfrentar situagdes-

problema em multiplos contextos, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes,
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utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados)”, (Brasil,2018, p.267).

Em relacdo as habilidades estatisticas previstas na BNCC para os anos Finais do
EF, de modo geral podemos citar: planejar e coletar dados de pesquisa referente a préticas
sociais escolhidas pelos alunos, ou da sua realidade social; Fazer uso de planilhas
eletrOnicas para registro, representacdo e interpretacdo das informagdes, em tabelas,
vdrios tipos de graficos e texto; Identificar a necessidade da pesquisa ser censitdria ou de
usar amostra, e interpretar os dados para comunicd-los por meio de relatério escrito
(Brasil, 2018).

Nessa perspectiva, no que se refere a organizacdo e planejamento de praticas
pedagdgicas envolvendo a Educacgdo Estatistica, Campos, Wodewotzki e Jacobini (2011,
p. 25-26) salientam que ¢ importante possibilitar “aos estudantes a oportunidade de
produzir os préprios dados e encontrar os resultados basicos ajuda-os a tomar as rédeas
de seu proprio aprendizado. [...] Isso os ajuda a descobrir ou determinar métodos e
técnicas por si proprios”.

Pautado em tais referenciais, o LeME também iniciou a trajetéria considerando
uma pedagogia que visa oportunizar autonomia ao discente, ao partir de uma concepgao
construtivista da aprendizagem (Piaget, 1975), tomando como ponto de partida o Projeto
de Aprendizagem — PA (Fagundes et al., 2006). De acordo com as autoras,

O desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem € uma
pedagogia que explora os principios do construtivismo e da
suporte ao construcionismo - nela, o estudante constréi
conhecimento a partir da exploracdo de uma questdo de
investigacdo. (...) Fazer um projeto de aprendizagem significa
desenvolver atividades de investigacdo sobre uma questdo que
nos “incomoda”, desperta nossa atengdo, excita nossa curiosidade
(Fagundes et al, 2006, p. 29).

Esta foi adaptada e passou a ser chamada de Projeto de Aprendizagem Estatistico
— PAE (Porciincula, 2022), a qual vem sendo adotada para promogado da aprendizagem
de Estatistica no LeME. Esta destaca-se em comparagdo a outras formas de desenvolver
uma pesquisa estatistica, uma vez que a escolha da questio de investigacao € escolhida
pelo estudante, ou seja, considerando o interesse deste. Ao partir de sua motivac¢io

26

intrinseca”, o estudante constrdi o seu conhecimento estatistico, passando por todos os

26 A motivacdo apresenta dois polos distintos: a motivagdo intrinseca, que se refere a determinados
comportamentos realizados por valores pessoais, aqueles que causam prazer (intrinsecos); e aqueles
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momentos de uma pesquisa estatistica, desde a formulacao da questdo, coleta de dados,
organizagdo e andlise de dados e comunicacdo dos resultados, durante as oficinas do
Programa. O objetivo deste texto € investigar quais Fatores Liudico-Motivacionais
emergentes durantes os referidos momentos da pesquisa estatistica, a partir da perspectiva
dos professores licenciandos que ministraram as oficinas.

Nesse interim, com o objetivo de estudar, aprofundar conhecimentos sobre os
referenciais citados acima, bem como, partilhar e trocar experiéncias entre os professores
licenciandos e a equipe de pesquisa do GIIPEE, foram realizam encontros formativos com
viés colaborativo no espaco do MoSaiCo Edu. Tendo em vista que, o professor ndao
constroil os seus conhecimentos docentes sozinho, estes ambientes formativos sdo de
extrema importancia. Dito isso, recorremos aos escritos de Shulman (2014), pesquisador
referéncia nesta drea, e que elenca categorias tedricas de conhecimentos na Base
profissional para o exercicio da docéncia, a saber: a) conhecimento do contetido; b)
conhecimento pedagdgico geral, com especial referéncia aos principios e estratégias de
gestdo e organizacdo da sala de aula; c) o conhecimento curricular, que envolve
compreensdes atinentes aos materiais e programas que servem como ferramentas de
ensino aos professores; d) conhecimento pedagdgico do contetido, este € relativo ao
amdlgama especifico do conteido e da pedagogia, concebido como de dominio e
compreensdo exclusiva dos professores; e) conhecimento dos alunos e de suas
caracteristicas; f) conhecimento dos contextos educativos, que engloba desde o
funcionamento do grupo ou da sala de aula, passando pela gestdo e financiamento dos
sistemas educacionais, até as caracteristicas das comunidades e suas culturas e g) o
conhecimento dos fins, propdsitos e valores da educacio, englobando aspectos filoséficos
e historicos.

Ademais, de acordo com o autor supracitado, dentre essas categorias, O
conhecimento pedagdgico do conteido € de especial interesse, uma vez que ele representa
a combinacdo de conteido e pedagogia no entendimento de como tépicos especificos,
problemas ou questdes sdo organizados, representados e adaptados para os diversos

interesses e aptidoes dos alunos (Shulman, 2014).

comportamentos determinados por recompensas externas, como notas de avaliagdes, reconhecimento de
pais e professores, por exemplo, caracterizam a motivacdo extrinseca (STIPEK, 1993). Na préxima
subsec¢do este conceito serd ampliado.
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Nesta dire¢do, Shulman (2014) descreve, dentre os aspectos fundamentais do
ensino estao: o contetdo lecionado; o contexto em sala de aula; e, as caracteristicas fisicas
e psicoldgicas dos alunos. Para traduzir os conhecimentos postos anteriormente, o
professor necessita desenvolver o que o autor denominou de Raciocinio Pedagégico. Este
contempla o desafio posto ao professor, “de tomar o que ja compreende e prepara-lo para
um ensino eficaz” (Ibid., p. 215), compreendendo, assim, um ciclo de atividades que
iniciam e findam com a compreensdo, apreendendo no processo as agdes de:
transformacao, instrugdo, avaliacdo, reflexao e novas compreensdes, considerando neste
processo os interesses dos alunos.

Nessa direcdo, € pertinente um espacgo neste texto para dissertamos o referencial
tedrico acerca da ludicidade (Chateau, 1987; Brougere, 1998; Luckesi, 2002) e motivagao
(Ryan & Deci, 2000; Stipek, 2013), abordagens nas quais os licenciandos do programa
embasam a sua pratica pedagdgica e postura em sala de aula, este € exposto na proxima

subsecao.

2.2 Ludicidade e motivacao: embasamentos para o desenvolvimento do PAE

O objetivo da presente secdo € apresentar as teorias da ludicidade e motivacdo que
embasam as acdes dos membros do LeME, relacionando-as sempre que possivel com o
trabalho realizado no programa. Outrossim, conceituar o que compreendemos como
Fatores Ludico-Motivacionais.

A preocupacdo com os fatores lidicos perpassa todo o desenvolvimento das
oficinas do LeME. De modo geral, além do desenvolvimento do PAE, enfatiza-se a
utilizacdo de aspectos vinculados aos jogos e brincadeiras que se apresentam, como
potencializadoras da pratica pedagégica (Brougere, 1998; Kishimoto, 1998), seja em
alguma dindmica de apresentacdo dos alunos e professores, ou para explicar algum
contetddo da Estatistica.

Além disso, o programa também reflete acerca da ludicidade concebida como uma
dimensao subjetiva do sujeito, a partir de uma dimensao interna, ou seja, dos sentimentos
(Brougere 1998; Chateau, 1954; Luckesi, 2002). Considerando a dimensao subjetiva, o
lidico é compreendido como um fendmeno interno, que se traduz nos sentimentos de
prazer, alegria e bem-estar dos sujeitos quando estes vivenciam diferentes acdes, que
transcendem a utilizacdo de materiais como jogos e brinquedos (Luckesi, 2002). Desse

modo, diversas acdes como dancar, ler um livro, escutar musica, praticar esportes, pintar




121

etc. a medida que possibilitam aos sujeitos envolvidos os sentimentos prazer, alegria e
bem-estar podem propiciar-lhes vivéncias lidicas (Luckesi, 2000).

Do mesmo modo, a pesquisa de mestrado da primeira autora ao entrevistar
professores acerca das habilidades estatisticas desenvolvidas com os seus alunos,
descortinou que as habilidades de realizar uma pesquisa estatistica e participar de
trabalhos em grupo, apresentam potencial lidico, tendo em vista que na sua realiza¢ao os
alunos demonstraram envolvimento, alegria e prazer (Votto, 2018).

O brincar e a ludicidade, em toda a sua complexidade, sdo elementos que podem
estar atrelados a prética educativa (Kishimoto, 1998). Sua relevincia é pautada na
literatura a partir de diversas pesquisas na area da matemadtica (Aradjo, 2000; Jorge, 2011;
Lugle, 2006). Assim, dentre as estratégias metodologicas do LeME também estdo
previstos a utilizacdo de jogos e brincadeiras.

Indo ao encontro do exposto, Kishimoto (1988) preconiza que o0s jogos
educativos apresentam duas func¢des: uma lidica: e uma pedagdgica. A funcdo lddica,
consiste em proporcionar prazer, alegria e bem-estar aos alunos, enquanto a fungdo
pedagdgica visa a construcio de um conhecimento. A vista disso, os licenciandos e equipe
de pesquisa do programa t€m a preocupacdo de equilibrar essas duas fun¢des do jogo.
Pois, se houver a predominancia da fun¢do lddica, teremos somente um momento de
descontragdo distanciado dos objetivos de ensinar e aprender Estatistica. Por outro lado,
se tivermos apenas atividades e jogos com muitas regras, que ndo consideram os
interesses e motivacdes dos alunos, teremos apenas a construcdo do conhecimento de
forma mecanizada, sem proporcionar aos alunos, vivéncias lidicas.

Considerando a dimensdo subjetiva do sujeito, o programa se embasa em
contribuicdes de alguns autores para a compreensdo de uma Educacdo Ludica, que
ultrapassa a materialidade dos objetos — quando esta € relacionada prioritariamente ao uso
de jogos e brinquedos. Sendo assim, a Educacdo lidica na qual o programa se inscreve,
compreende a ludicidade como como um fendmeno interno do sujeito que vivencia certas
experiéncias (Brougére, 1998; Chateau, 1954; Luckesi, 2002), como jogos e brincadeiras,
mas também a leitura de livros, passeios, rodas de conversa, realizacdo de pesquisas, ou
seja, quaisquer atividades humanas.

Tecendo alguns conceitos recorremos a Luckesi, o autor enfatiza que “a atividade
ludica, por si, € acdo, e, como tal, implica em movimento, em construcdo. Na medida em
que agimos ludicamente, criamos nosso mundo e a nés mesmos de forma ludica”

(Luckesi, 2000, p. 45). Sob esse ponto de vista, Brougere (1998) preconiza que a atividade




122

ludica pode dizer respeito a um reconhecimento objetivo a partir da observacdo externa,
ou ainda, ao sentimento pessoal que cada individuo pode ter em certas circunstancias.
Sendo assim, a ludicidade pode ser concebida como um fendmeno interno do sujeito que
possui manifestacdes no exterior (Luckesi, 2005).

De acordo com Chateau (1987) a atividade lidica se separa do objeto, este
configura-se apenas como um instrumento para alcangar certo resultado, relacionado com
o sujeito, com uma reflexao sobre si mesmo. Por exemplo, uma crianga que fez um castelo
com cubos, para ela ndo interessa o material em si (cubos), mas sim o sentimento de
realizacdo de sua obra.

Indo ao encontro desses pressupostos sobre a dimensao subjetiva da ludicidade,
nio podemos generalizar dizendo que se algo que € lidico para um aluno, também o sera
para o resto da turma. Pois, cada um ird vivenciar a mesma situacdo, a partir de suas
experiéncias pessoais, e estas podem levar o sujeito a vivencid-las de forma prazerosa e
plena ou ndo. Por isso, a importincia de conhecer os nossos alunos, seus interesses,
desejos, aspiracdes e motivacdes, € considerd-los no processo de ensinar e aprender.
Nesse sentido, concebemos que o conceito de ludicidade adotado no programa opera em
sinergia com o da motivacdo intrinseca. Conforme explanam Ryan e Deci (2000), a
motivacgdo intrinseca estd relacionada com valores pessoais, desejos e interesses proprios
do sujeito.

A importancia de valorizar a motivacdo intrinseca dos estudantes no ambito
escolar, e em programas como o LeME, consiste em valorizar os interesses e valores
pessoais destes, e por conseguinte, ser capaz de desenvolver no sujeito entusiasmo e
confianca, o que tem implicacdes tanto no desempenho aprimorado, persisténcia e
criatividade, quanto no bem-estar do mesmo. (Guimaraes & Boruchovitch, 2004; Requia,
2015; Ryan & Deci, 2000). Podemos dizer que alunos intrinsecamente motivados se
envolvem e permanecem na tarefa pelo proprio prazer, desafio, curiosidade e interesse
que a atividade lhes desperta. Enquanto alunos extrinsecamente motivados, cumprem as
tarefas para obterem recompensas externas e/ou demonstrar suas competéncias e
capacidades para outras pessoas (Ryan & Deci, 2000).

Pesquisas nacionais e internacionais tém evidenciado que, ao longo do processo
de escolarizacdo, a motivagao intrinseca tende a sofrer um declinio. Ou seja, os estudantes
ao final dos anos iniciais do ensino fundamental, ndo apresentam a mesma curiosidade,
motivacdo e gosto pelo desafio, pelas descobertas observadas nos primeiros anos da

infancia (Gillet; Vallerand; Lafrenierem, 2012; Lepper; Corpus; Iyengar, 2005;
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Martinelli; Sisto, 2010; Paiva; Boruchovitch, 2010). Posto isso, justifica-se a importancia
do estudo e valorizacdo da motivagdo e da ludicidade em espagos de formacao docente,
como nos encontros formativos da equipe do programa, uma vez que tais pressupostos
podem ser aplicados no planejamento e aplicagdo das oficinas que sdo ministradas para
os alunos nos anos finais do ensino fundamental, que é quando se evidencia esse declinio
na motivagao.

Nesse contexto, Stipek (1993) discute trés perspectivas sobre motivagdo
intrinseca, baseadas na premissa de que os seres humanos tém inclina¢des naturais que
tornam algumas tarefas intrinsecamente motivadoras, tais como: (1) buscar oportunidades
para desenvolver competéncias: (2) buscar eventos-novidades e atividades que sdo um
tanto discrepantes de suas expectativas: e eles também (3) tém uma necessidade inata de
serem autdonomos e se engajar em atividades de sua préopria vontade. Assim, a partir do
PAE, € possivel desenvolver estas perspectivas da motivacao intrinseca: apreendendo o
aluno como parte do processo de construcio do conhecimento, considerando suas
motivacdes e interesses na sala de aula, ao possibilitar espacos para os estudantes
desenvolverem suas competéncias estatisticas; abordando o PAE como uma metodologia
nova; propiciando ao aluno o desenvolvimento da sua autonomia ao escolher as teméticas
de investigacdo e os métodos de ensino utilizados (como formular questdes de
investigacdo, escolher as ferramentas de coleta de dados, tipos de graficos para analisar
estes dados, forma de divulgar os resultados etc.).

Assim, almejamos o protagonismo discente na constru¢do do seu conhecimento
estatistico. Esta preocupacio origina-se da compreensdo de que a Educacdo Estatistica
engloba tanto aspectos cognitivos, quanto afetivos (Gal, 2002), uma vez que os alunos
precisam acreditar na sua capacidade de resolucao de problemas estatisticos, pois assim,
conseguiremos manté-los motivados durante o processo de ensino e aprendizagem (Gal,
Ginsburg & Schau, 1997).

A partir do exposto, no PAE os interesses e motivacdes dos alunos sio valorizados
a cada etapa da pesquisa cientifica. De acordo com Piaget (1999), em todos os niveis a
acdo pressupde sempre um interesse que a desencadeia. Esta pode ser fisioldgica, afetiva
ou intelectual. Portanto, cabe ao professor conhecer os alunos para compreender seus
interesses. Isto, pois o professor influencia a motiva¢ao dos alunos, em um processo de
socializacdo entendendo que eles sdo diferentes, t€ém crencas também distintas sobre a
aprendizagem escolar e ndo responderdo automaticamente da mesma maneira (Ryan &

Deci, 2000). Nessa dire¢do, para o que o interesse pessoal dos alunos se torne bem
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desenvolvido, existe a necessidade de que o aluno veja significado pessoal na tarefa, o
que, por sua vez, compreende a permanéncia por um longo tempo nela, bem como a
construc¢do de conhecimento em torno do objeto de interesse (Hidi & Renninger, 2006).

A partir desta revisao tedrica acerca da ludicidade e motivacdo, compreendemos
que a ludicidade € traduzida por vivéncias de prazer, alegria e bem-estar do sujeito,
quando este realiza uma determinada acao/atividade (Luckesi, 2002). Assim, podemos
dizer que quando algo € lddico para o sujeito, possivelmente, essa experiéncia despertarda
a sua motivagdo, o que por sua vez ird influenciar positivamente no reengajamento do
sujeito com aquela atividade/acgao.

Desse modo, em maior ou menor grau, almejamos que o ensino por meio da
pesquisa cientifica com o PAE no desenvolvimento das oficinas do Projeto LeME, ao
possibilitar a autonomia do estudante na escolha da tematica de investigacdo, € os
métodos apropriados para a realizacdo dela, possa oportunizar lhes vivéncias lddicas,
fazendo com que o estudante sinta prazer e satisfacdo e, por conseguinte, tenha
engajamento nas atividades escolares auxiliando a desenvolver a sua motivagdo
intrinseca.

A vista disso, denominamos “Fatores Liidico-Motivacionais” todas as situagoes,
recursos e estratégias pedagdgicas, atividades, fatores atitudinais de professores e alunos,
ou seja, experiéncias de modo geral, que possibilitam ao sujeito uma vivéncia ludica, de
prazer, alegria e bem-estar, € que por conseguinte, despertam sua motivacdo. Nesta
direcdo, o objetivo do presente texto € investigar quais os possiveis Fatores Ludico-
Motivacionais da aprendizagem da Estatistica promovida por meio de Projeto de

Aprendizagem Estatistico — PAE num contexto especifico que € o Programa LeME.

3 METODOLOGIA

O presente artigo apresenta uma pesquisa de cardter qualitativo (Minayo, 2008),
a partir de um Estudo de Caso (Yin, 2001). De acordo com Yin (2001) o Estudo de Caso
€ uma pesquisa empirica com foco num fendmeno contemporaneo inserido em algum
contexto da vida real, e principalmente “quando se colocam questdes do tipo "como" e
"por que", quando o pesquisador tem pouco controle sobre os eventos” (Yin, 2001, p. 10).
A vista disso, investigamos como o Projeto de Aprendizagem Estatistico -PAE,
desenvolvido pelo LeME, pode contribuir para vivéncias lidicas e motivadoras dos

alunos dos anos finais do Ensino Fundamental? Quais sdo os Fatores Liudico-
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Motivacionais emergentes durante o programa? Para tanto, nos valemos de um Grupo
Focal com os licenciandos que atuaram como professores no programa.

Conforme dito anteriormente, o Grupo Focal foi o delineamento metodolégico
adotado nesta pesquisa. Este é definido por Morgan (1997) como uma técnica de pesquisa
que coleta dados por meio da interagdo de participantes em um grupo, pode ser utilizado
de forma independente ou atrelado a outros métodos. Nesta pesquisa foi usado de forma
independente, ou seja, como dnica metodologia de coleta de dados. Participaram deste
estudo 12 licenciandos (professores em formagao inicial) de uma universidade localizada
no Sul do Brasil, além disso, a pesquisa contou com a participacdo de cinco
pesquisadoras, sendo que uma destas atuou no grupo como moderadora, mediando as
discussoes do grupo a partir de questdes geradoras. As discussdes de um grupo focal, de
acordo com Morgan e Spanish (1998) concentram-se em torno da temdtica da pesquisa,
geralmente atrelado ao objetivo dela, do qual os participantes fazem parte, tendo um ponto
de vista ou conhecimento sobre o assunto que seja do interesse do pesquisador.

As discussdes evidenciadas no grupo focal devem partir do geral ao especifico
(Minayo, 2013). Nessa direcao, foram realizadas trés questdes norteadoras:

1) Como foi o processo de planejamento das atividades do programa? Por que

vocé escolheu essas atividades?

2) Como foi o desenvolvimento das atividades em sala de aula? Precisou de

alguma adaptagcdo? Quais? Por qué?

3) A sua participagdo como professor do programa (desde o planejamento até a

execucdo) contribuiu para a sua formacdo docente? De que forma?

O referido Grupo Focal, devido a pandemia pelo Coronavirus ocorreu por
videoconferéncia no segundo semestre de 2020, utilizando a plataforma Zoom Metting®’
e teve duracdo de duas horas. Este encontro foi gravado e posteriormente transcrito em
forma de texto. Na sequéncia, os depoimentos dos participantes foram submetidos a
técnica de andlise do Discurso do Sujeito Coletivo — DSC (Lefevre & Lefevre, 2005). Os
autores explicam que este método atribui ao discurso uma somatdria de concepgoes,
posicionamentos, crengas, de acordo com determinado assunto, visto que, dentro de cada
depoimento individual, trata-se de uma artificialidade que se comunica pela ou em nome
da coletividade, (Lefevre & Lefevre, p.2005). A referida técnica, acerca do Discurso Do

Sujeito Coletivo, segundo os autores consiste em:

27 A plataforma Zoom Metting ¢ uma plataforma de videoconferéncia eficiente, com diversos recursos,
entre eles compartilhamento de tela, gravag¢do de webinar, acesso por telefone e
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analisar o material verbal coletado extraindo-se de cada um dos
depoimentos, artigos, cartas, papers, as ideias centrais e/ou
ancoragens € as suas correspondentes expressdes-chave; com as
expressoes-chave das ideias centrais ou ancoragens semelhantes
compde-se em um ou varios discursos-sintese na primeira pessoa
do singular (Lefevre & Lefevre, 2005, p.16).

Assim, baseado nos aspectos elencados acima pelos autores, organizamos os
materiais coletados nos depoimentos dos licenciandos. Para tanto, cada uma das
perguntas norteadoras originou um Discurso do Sujeito Coletivo - DSC, com suas
particularidades, porém alguns fatores foram recorrentes em todos os discursos. Estes
versam sobre a importancia de fatores ludicos e motivacionais durante todo o processo
do LeME, desde o planejamento, aplicag¢do das oficinas e reflexdo final dos licenciandos
que atuaram como professores. Isto posto, resolvemos reorganizar os discursos e realizar
um metadiscurso. Este teve como corpus os trés discursos produzidos num primeiro
momento desta andlise de dados®®. Assim, o metadiscurso apresentado na se¢io seguinte
objetivou responder a questdo “Quais fatores emergentes no PAE, desenvolvido no
LeME, o tornam potencialmente ludico e motivador?”. O discurso foi construido por
meio da aproximagdo (categorizacdo) das expressdes chaves®’ (fragmentos do texto da
transcri¢do do grupo focal) com ideias centrais iguais ou semelhantes.

Durante a elaboracdo do metadiscurso foram descortinadas 7 ideias centrais, a
saber: Atividades divertidas que proporcionam alegria e descontra¢do; Preocupagdo
com a motiva¢do dos alunos; Aproximagdo professor x aluno; Valorizacdo dos Interesse
dos alunos no planejamento; Estratégia pedagogica que ultrapassa a utilizacdo do
quadro; Envolvimento e empolgacdo dos alunos; Preocupagcdo em proporcionar
atividades legais, nas quais os alunos construam conhecimento. Na proxima se¢do é
apresentado o discurso do sujeito coletivo e na sequéncia, as discussdes que foram

estabelecidas a partir da andlise de fragmentos deste discurso.

4 RESULTADOS

28 Estes ndo foram apresentados neste texto devido ao espago reduzido de um artigo e porque alguns
aspectos fiariam repetitivos nos discursos iniciais e depois no metadiscurso.

2 As expressdes chave foram identificadas a partir da técnica da metodologia de analise dos dados adotada
nesta pesquisa, o Discurso do Sujeito Coletivo — DSC (Lefevre & Lefevre, 2005).
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A seguir apresentamos o metadiscurso do sujeito coletivo na integra. Este
apresenta, a partir da perspectiva dos licenciandos que atuaram no programa como
professores, os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes durante as acdes desenvolvidas

no LeME:

O planejamento foi muito pensado na aproximagdo, aluno/professor, os alunos nos
abracaram e nos acolheram muito bem. No primeiro dia, a gente ndo levou brincadeiras,
entdo foi mais explicando usando eles mesmos para explicar as medidas de tendéncia
central. Todos tiveram que participar, e isso foi muito legal, a gente colocou cinco na
[frente com estaturas diferentes, entdo o pessoal comegou a interagir. Depois, eu pensei
no tiro ao alvo, porque a gente fez ela na escola x, e os alunos tiveram uma aceita¢cdo
muito grande, eles gostaram bastante, gente conseguiu trabalhar com aqueles dados.
Além disso, o grdfico de setores interativo, foi uma que a gente fez na nossa formagdo no
sdbado, e o achei muito divertido, entdo pensei que talvez eles também pudessem achar.
Eu acho que foi uma atividade que proporcionou alegria e descontragdo com a turma,
além do de Letramento Estatistico. Na hora do desenvolvimento do PA, cada um falasse
qual é o tema que gostaria de trabalhar na pesquisa, o que gostava de fazer, qual era os
interesses deles, e assim fazer nossa aula ser meio que a cara do nosso aluno, pois a
gente precisa realmente trazer o contexto do aluno para dentro da nossa aula. No PA
eles estavam muito ansiosos, muito animados para entrevistar, eles foram entrevistar os
professores na sala dos professores, entdo eles estavam fazendo fila e a gente via que
eles estavam sorrindo o tempo inteiro, foi um momento bem legal. A vista disso, eu sinto
que durante todo o nosso planejamento a gente tentou incentivar os alunos a continuarem
com a gente, se interessarem pelo que a gente tivesse fazendo, e daqui a pouco
conseguisse motivd-los a continuar na escola. A maior contribui¢cdo do LeME para além
do Letramento Estatistico é mostrar para os professores um novo método de dar aula,
saindo um pouco daquela caixinha do tradicional. Além do mais, é importante ter certeza
que os nossos alunos foram impactados, que a atividade foi legal, que a gente conseguiu
passar para eles aquele entendimento e que se lembram de alguma coisa a que gente
discutiu, e que a gente td aqui, para construir junto tudo isso, que eles sdo capazes e
realmente provaram isso, pois produziram trabalhos lindos. Ademais, a turma perguntou
se a gente ndo ia de novo, de tanto que eles gostaram ... empolgados, foi bem legal. Enfim,

eu amei.>°

(Discurso do Sujeito Coletivo/registros de pesquisa, 2021)

A partir da andlise do DSC foram identificados cinco fatores que denominamos
de ludico-motivacionais. Tendo em vista que, quando operam em sinergia sao capazes de
proporcionar aos estudantes vivéncias de prazer, alegria e bem-estar, principalmente por
meio do PAE, e secundariamente por meio de jogos, interacdes e brincadeiras. Os
referidos fatores sdo: aproximagdo professor/aluno; novas estratégias pedagdgicas;

contemplac@o dos interesses dos alunos; consideracdo do contexto dos alunos; espago

30 Os termos destacados com a ferramenta sublinhar, referem-se a conectivos ineridos pelas pesquisadoras
previstos pela metodologia do DSC para unir trechos dos materiais analisados.
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para construcdo do conhecimento de forma autonoma. Estes fatores foram definidos a
partir da andlise das 7 ideias centrais descortinadas pela técnica do DSC, e com base na
interpretacdo das autoras sobre o discurso na integra, refletindo sobre quais fatores
presentes no desenvolvimento do LeME, podem ter contribuido para vivéncias lidicas

dos alunos, na percepg¢ao dos licenciandos que atuaram no programa como professores.

5 DISCUSSOES

Nesta secdo serdo discutidos cada um dos Fatores Lidico-Motivacionais
emergentes no discurso apresentado anteriormente. O primeiro fator lidico-motivacional
apontado pelos licenciandos que atuaram como professores no programa consiste na
importancia da aproximacao professor e aluno, este foi demonstrado em varios trechos
do discurso, tais como: “O planejamento foi muito pensado na aproximagdo,

1

aluno/professor.”; “‘fazer nossa aula ser meio que a cara do nosso aluno”; “durante
todo o nosso planejamento a gente tentou incentivar os alunos a continuarem com a
gente, se interessarem pelo que a gente tivesse fazendo”.

A partir do que foi exposto, € vilido ponderarmos que essa relacdo ultrapassa o
ensino conteudista, compreendendo nesse sentido, outros aspectos que precisam ser
respeitados no ambito da sala de aula, tais como aspectos ludicos e afetivos. Neste sentido,
a concepcao de Freire (1996, p. 96) nos diz que “o bom professor ¢ o que consegue,
enquanto fala trazer o aluno até a intimidade do movimento do seu pensamento.” Dentro
dessa perspectiva, o autor anuncia a importancia de incorporar o didlogo para a existéncia

dessa aproximacdo professor e aluno. A vista disso, destacamos que:

o didlogo € uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro em
que se solidarizam o refletir e o agir de seus sujeitos enderecados
ao mundo a ser transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se
a um ato de depositar ideias de um sujeito no outro, nem
tampouco tornar-se simples troca de ideias a serem consumidas
pelos permutantes”. (Freire, 2005, p. 91).

Nesse sentido, compreendemos que o movimento de dialogicidade entre docentes
(no caso deste estudo, os licenciandos que atuaram como professores) e discentes, se torna
essencial para o processo de aproximac¢do e desenvolvimento de uma relacdo empética
entre ambos os lados, bem como para a constru¢do do conhecimento dos educandos de
forma critica, autdonoma e significativa. Nesse contexto, a escola pode tornar-se um

ambiente seguro e acolhedor, onde os alunos desejem estar, como aponta o seguinte
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fragmento do discurso em que os alunos gostariam que o projeto acontecesse novamente
em momentos posteriores: “a turma perguntou se a gente ndo ia de novo, de tanto que
eles gostaram ... empolgados, foi bem legal”.

Dando continuidade a esta narrativa, outro fragmento selecionado, nos traz a
seguinte informacdo: “usando eles mesmos, para explicar as medidas de tendéncia
central. Todos tiveram que participar, e isso foi muito legal. Entdo decidimos, ndo
explicar no quadro média, moda e mediana, mas chamar eles, e deu super certo, (...)o
pessoal comegou a interagir”’.

Conforme mencionado acima, este fragmento revela a importancia da interacao
dos alunos entre si, € em relacdo ao objeto de estudo, neste caso, sobre as medidas de
tendéncia central. Desse modo, a relacao estabelecida entre os alunos e o meio € o centro
do processo educativo.

Nessa direcdo, ressaltamos que a pratica desenvolvida pelos professores
licenciandos do programa LeME se embasa na teoria construtivista de Piaget (1975),
aproximando-se do modelo pedagdgico relacional (Becker, 2012). Nesse processo, o
referido autor menciona duas condi¢des necessarias para que um novo conhecimento seja
construido. A primeira, é que o aluno assimile o material que o professor disponibilizou,
ou seja, que “a incorporacao de uma realidade externa qualquer a uma outra parte do ciclo
de organizacao” (Piaget apud Becker, 2012, p. 51) orgénica ou mental, sendo significativa
para o aluno. Na sequéncia, a segunda condi¢do € que o aluno responda a si mesmo por
meio de suas indagacdes e acomodagdo — por acomodacao entendemos ““a modificagdao
da estrutura em funcdo das modificagdes do meio.” (Becker, 2012, p. 73). Estas
acomodacdes, provocadas pela assimilacdo do material, permitem que o sujeito se
aproprie dos mecanismos intimos de suas acdes sobre esse material e caminhe para um
estado de equilibrio entre o conhecimento prévio e o novo conhecimento assimilado e
acomodado (Piaget, 1975). Esta perspectiva enfatiza o aluno como um participante ativo
do processo de aprendizagem e ndao um mero receptor de conteidos, compreendo o
professor como mediador do processo € ndo como autoridade maxima em sala de aula
(Piaget, 1975).

Com base nesses principios, os licenciandos realizaram seus planejamentos
pedagodgicos, de forma colaborativa com a equipe do programa. Este movimento
possibilitou aos licenciandos desenvolver habilidades estatisticas com os estudantes,
como compreender as etapas do ciclo investigativo, quais os tipos de gréificos e tabelas se

adequam melhor ao conjunto de dados obtido, andlise e interpretacdo dos dados, de
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acordo com o contexto e interesses da turma, o que resultou na interagdo e participacdao
dos alunos na atividade.

Outrossim, o planejamento € flexibilizado de acordo com as demandas da turma,
como mostra a preocupacdo dos licenciandos no discurso, quando se refere ao
planejamento, enfatizando que ¢ importante “construir junto”, ou seja, junto com 0s
alunos, as estratégias e adaptacdes necessdrias para a constru¢do da aprendizagem de
forma autdnoma visando o que as autoras denominam de uma Educacdo Ludica de
Estatistica, ou seja, uma educacdo que possibilite aos estudantes vivéncias de prazer,
alegria e bem-estar enquanto estes constroem o seu conhecimento estatistico.

Ao contrdrio da Tendéncia Pedagégica Tradicional (Libaneo, 1985)!, que
vislumbra a memorizacdo e transmissdo de conteidos de forma mecanica e o
distanciamento entre o professor e os alunos, premissas que os professores do LeME
buscam ultrapassar, a metodologia construtivista € pautada em uma relacdo reciproca
entre aluno e professor. Dentro desse principio, existe além do didlogo, abordado
anteriormente na teoria de Freire (2005), o olhar atento do professor que busca estimular
seu aluno a questionar, problematizar e construir seu conhecimento com criticidade.
Ademais, € relevante pensarmos que nessa perspectiva, tanto professor (neste caso,
licenciando) quanto aluno, dispdem de um papel transformador nos processos de ensino
e aprendizagem. No que diz respeito ao licenciando que atua no LeME como professor,
tal transformacdo refere-se a utilizacio de novas estratégias de ensino, como o PAE, que
compartilha com o aluno a autoridade de sala de aula, tomando-o como parceiro de
trabalho. E em relacdo ao aluno, que se torna protagonista de sua aprendizagem, na
medida em que ndo apenas executa tarefas impostas pelo professor, mas escolhe os meios
e ferramentas para construir sua aprendizagem. Tais processos viabilizam a constru¢do
do conhecimento dentro de uma retérica empdtica e desafiadora, e ndo apenas sendo
atrelado a transmissao de contetido (Becker, 2012).

Ainda sob o viés construtivista no qual se embasam os licenciandos do programa,
destacamos outro segmento relevante dentro deste discurso: “a gente conseguiu passar

para eles aquele entendimento e que se lembram de alguma coisa que a gente discutiu

31 De acordo com Libaneo (1985) a Pedagogia Tradicional faz parte das tendéncias liberais, nesta os
contetdos de ensino sdo conhecimentos acumulados pela sociedade, organizados de forma enciclopédica,
concebidos como verdades absolutas. Estes sdo repassados aos alunos principalmente por meio de
exposicdo verbal, de forma mecanizada. Ademais, no relacionamento professor-aluno “predomina a
autoridade do professor que exige atitude receptiva dos alunos e impede qualquer comunicacao entre eles
(...) a disciplina imposta ¢ o meio mais eficaz para assegurar a atengao e o siléncio” (p. 10).
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(...) construir junto tudo.” Nesse cendrio, o fato de construir o conhecimento junto com
os alunos, vincula-se a principal estratégia pedagdgica desenvolvida pelo LeME, e neste
artigo analisada, o Projeto de Aprendizagem Estatistico — PAE (Porcitincula, 2022).

O trabalho com essa metodologia “pode favorecer especialmente a aprendizagem
de cooperagao, com trocas reciprocas e respeito mutuo. Isto quer dizer que a prioridade
ndo ¢ o conteudo em si, formal e descontextualizado” (Fagundes, Sato & Macada, 1999,
p.24). Ademais, destaca-se a importancia de os educadores assumirem um papel de
facilitadores nesse processo de constru¢do de projetos. O sentido de facilitar, ndo estd
associado ao fato de deixar o estudante desassistido, como também, nao desconsidera o
fato de ter os seus objetivos enquanto docente, bem claros e definidos.

O termo em questao, refere-se a acdo de auxiliar, apoiar e orientar os estudantes
no desenvolvimento das etapas do projeto, sem deixar de lado os interesses,
especificidades e autonomia dos discentes. Ademais, a cooperacdo entre estudantes e
professores é um aspecto importante na elaboracdo de projetos. Dessa forma, para o
desenvolvimento de um projeto que realmente ocorra de forma cooperativa, é essencial
que os professores consigam repensar suas praticas e abordagens no decorrer de cada
etapa, de forma critica e continua (Fagundes, Sato & Macada, 1999).

O ensino por meio de projetos de pesquisa, como o PAE, estratégia valorizada
pelos professores do LeME, € preconizado pelo documento nacional que norteia a
educagdo brasileira, a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018), assim
como internacionalmente com o GAISE II (Bargagliotti et al., 2020).

O trabalho com pesquisas e projetos para o Ensino Fundamental, esta prescrito na
BNCC (2018), dentro das competéncias especificas de Matematica, destinadas a esta
etapa de ensino. De acordo com o referido documento, é necessdrio promover o
desenvolvimento de pesquisas de forma coletiva entre os estudantes, para que assim, eles
sejam capazes de solucionar problemas, sanar dividas, respeitar os pensamentos dos seus
pares, frente a discussdes ou probleméticas que emergem no cotidiano.

Além disso, estd previsto, que os estudantes consigam observar, investigar,
organizar, representar aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas préticas sociais
e culturais, e desenvolver habilidades para interpretar, avaliar e construir argumentos
plausiveis acerca de dados significativos de forma critica e ética, levando em conta as
individualidades e interesses dos estudantes. (BRASIL,2018).

Internacionalmente, o LeME embasa suas agdes principalmente nas Diretrizes

para Avaliacdo e Instrucdo em Educacdo Estatistica (GAISE) que teve a sua segunda
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versao publicada em 2020 - GAISE II (Bargagliotti et al., 2020). Estas diretrizes elucidam
seis recomendacdes para cursos de Estatistica, estdo sdo: Pensamento estatistico: a)
ensinar a Estatistica por meio de um processo investigativo de resolu¢do de problemas e
tomada de decisao e b) possibilitar aos alunos a experiéncia do pensamento multivariavel;
Compreensdo conceitual; Dados reais e contextualizados; Aprendizagem ativa;
Utilizacdo da tecnologia; Realizacdo de avaliacdes para melhorar a aprendizagem dos
alunos.

Estas se relacionam com o trabalho desenvolvido no LeME, na medida em que
com a realizacdo do PAE os alunos desenvolvem seu pensamento estatistico por meio de
um processo investigativo, com dados contextualizados, tendo em vista que pesquisam
uma temdtica autoral.

O GAISE II (Bargagliotti et al., 2020) expde estratégias para implementar as
referidas recomendacdes em uma variedade de ambientes de aprendizagem, dentre eles
destacamos os projetos. Desse modo, o documento em questio enfatiza a importancia de
os alunos estarem ativamente engajados em seu proprio aprendizado, para tanto
“atividades, projetos e conjuntos de dados interessantes podem ajudar os professores a se
envolverem com os alunos” (Bargagliotti et al., 2020, p.43).

Nessa Otica, uma maneira de pensar sobre o ciclo de investigacdo estatistica é
fornecida no Relatério GAISE II, assim como nos primeiros trabalhos de Wild e
Pfannkuch (1999), nos quais este processo € apresentado em quatro etapas: formulacao
de perguntas; coleta de dados; andlise de dados; e interpretac@o dos resultados. No Projeto
LeME, a partir da estratégia pedagdgica do PAE, além dessas etapas, tem-se uma
ampliacao do processo investigativo, o qual inicia com a escolha da tematica pelo préprio
aluno e € finalizado através da divulgacdo dos resultados para um publico relevante para
a pesquisa (Porciuncula, 2022).

Ademais, outra recomendacdo do GAISE II considerada no programa € a
aprendizagem ativa, que segundo Bonwell e Eison (1991, p. 2) “envolve os alunos
fazendo coisas e pensando sobre as coisas que estdo fazendo” considera o engajamento
do aluno, Exploracido de atitudes, valores e motivacdes destes, garantindo €nfase no
desenvolvimento de habilidades discentes (como ler, discutir, escrever, analisar, sintetizar
e avaliar) e ndo na mera transmissao de informacdes, a partir de uma relacao direta com
o professor. Nesse sentido, segundo o GAISE II, o aprendizado ativo permite que aos
alunos descubram, construam e compreendam ideias estatisticas importantes,

contribuindo para o pensamento estatistico.
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Acerca do pensamento Estatistico, este € uma parte importante da Educacao
Estatistica — pois € dele que os sujeitos capturam as informacgdes que irdo ser interpretadas
—, torna-se necessario descrever as habilidades empreendidas nessa situacao, bem como
seus niveis de complexidade, na medida do possivel, compreendidas pela acgdo
pedagégica dos licenciandos no LeME, que de acordo com Watson sdo:

(a) uma compreensdo bdsica de terminologia probabilistica e
estatistica; (b) uma compreensdo de dados probabilisticos e
estatisticos. A linguagem e os conceitos quando estdo inseridos
no contexto de uma discussao social mais ampla e (¢) uma atitude
questionadora que pode aplicar conceitos mais sofisticados para
contradizer afirmagdes feitas sem base estatistica adequada.
(Watson, 1997, p. 2, traducdo nossa).

Na continuidade das discussdes acerca dos Fatores Ludico-Motivacionais, a partir
da inclusdo ao ciclo investigativo da escolha da temaética a ser investigada pelo préprio
estudante promovida pelo PAE, emergem outros dois fatores referentes aos interesses e
o contexto dos alunos. Este argumento € embasado no seguinte fragmento do DSC: “Na
hora do desenvolvimento do PAE, cada um falasse qual é o tema que gostaria de
trabalhar na pesquisa, o que gostava de fazer, qual era os interesses deles, e assim fazer
nossa aula ser meio que a cara do nosso aluno, pois a gente precisa realmente trazer o
contexto do aluno para dentro da nossa aula’.

A vista disso, Becker ressalta que “a educagdo deve ser um processo de
constru¢cdo de conhecimento ao qual acorrem, em condicao de complementaridade, por
um lado, os alunos e professores e, por outro, os problemas sociais atuais e o
conhecimento j& construido” (Becker, 1994 p. 89). Assim ressaltamos a importancia de
se vincular a educagdo ao contexto dos estudantes, como evidenciado no fragmento do
discurso acima. Nesse sentido, a Estatistica se apresenta como meio para que sejam
valorizados na sala de aula, os interesses e contexto social dos alunos, ao valer-se da
elaboracdo de pesquisas contextualizadas e significativas, contribuindo para um bem
social.

O interesse do aluno constitui-se em um dos Fatores Ludico-Motivacionais a
medida em que, quando os alunos se engajam em atividades por vontade prépria (Stipek,
1993), escolhendo a temdtica a ser estudada no PAE, contribui para despertar a sua
motivacao intrinseca.

De acordo com Piaget (1999), em todos os niveis a acdo pressupde sempre um
interesse que a desencadeia (fisioldgica, afetiva ou intelectual). Tal pressuposto ratifica a

importancia de o professor conhecer os alunos para compreender seus interesses. Isto,
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pois o professor influencia a motivacdo dos alunos, em um processo de socializacdo
entendendo que eles sdo diferentes, t€ém crencas também distintas sobre a aprendizagem
escolar e ndo responderdo automaticamente da mesma maneira (Ryan & Deci, 2000).

Nesse interim, sobre essa dimensdo afetiva da aprendizagem, Solé e Coll (2006,
p. 23) enfatizam que, “o motor de todo esse processo deve ser buscado no sentido a ele
atribuido pelo aluno; nesse sentido intervém os aspectos motivacionais, afetivo-
relacionais que se criam e entram em jogo a propodsito das interacdes estabelecidas em
torno da tarefa”.

Cabe ressaltar, que dentre os conhecimentos inerentes & docéncia, de acordo com
Shulman (2014), estd o conhecimento dos alunos e de suas caracteristicas, o que
compreende a valorizacio dos interesses, motivacoes e aptiddes dos alunos nos processos
de ensinar e aprender.

Tendo em vista a metodologia de trabalho do programa, baseada no
construtivismo, ao possibilitar essa atitude questionadora, apreendemos outro fator
lidico-motivacional do PAE, a construcao do conhecimento de forma auténoma pelos
estudantes. Este fator foi evidenciado no discurso em diversos trechos, tais como: “Todos
tiveram que participar, e isso foi muito legal, a gente colocou cinco na frente com
estaturas diferentes, entdo o pessoal comegou a interagir; a gente td aqui, para construir
Jjunto tudo isso, que eles sdo capazes”. Isto posto, possibilitar o protagonismo do aluno
durante os encontros do projeto, indo na contramdo de um ensino tradicional (Libaneo,
1985), no qual o professor € a autoridade méxima na sala de aula, pode ter possibilitado
aos estudantes vivéncias lddicas de prazer, alegria e bem-estar, uma vez que, eles se
motivaram e comegaram a interagir, segundo o discurso apresentado.

Além dos processos cognitivos para a constru¢cdo do conhecimento de forma
autdnoma, os licenciandos do programa embasam sua pratica pedagdgica nos aspectos
afetivos. Tendo em vista que, para que o individuo se torne letrado estatisticamente,
precisamos buscar o desenvolvimento dos componentes cognitivos e afetivos (Gal, 2002).
Sob esse ponto de vista, conforme elucidado por Piaget (1999), existe um estreito
paralelismo entre o desenvolvimento da afetividade e da inteligéncia, desde o nascimento
do bebé até os estdgios posteriores, ao longo de todo o seu desenvolvimento. Concebidos
pelo autor como insepardveis, afeto e cogni¢cdo, constituem os dois aspectos
complementares de todo comportamento humano, o que por sua vez contempla a

aprendizagem.




135

Em consonincia com o exposto acima, elucidamos que o aporte tedrico do
Letramento Estatistico também engloba tanto componentes cognitivos, quanto afetivos.
Tendo em vista que, além da habilidade de interpretar e avaliar criticamente as
informacdes estatisticas, torna-se importante o desenvolvimento de habilidades para
discutir e comunicar as reagoes pessoais dos sujeitos diante de tais informagdes, a partir
da compreensdo do significado e de opinides sobre as implicagdes destas, ou ainda, de
suas preocupagdes quanto a aceitabilidade de determinadas conclusdes. Desta forma, em
sua definic¢ao, o autor aprofunda o conceito de Letramento Estatistico, tendo em vista que
este abrange aspectos afetivos, tais como certas habilidades, crencas e atitudes, além de
uma perspectiva critica da realidade em que vive (Gal, 2002).

Seguindo essa Otica, os licenciandos que atuaram no LeME ndo priorizam os
conteidos em detrimento dos aspectos lidico-motivacionais, pelo contrario, estes sao
elementos fundamentais em todo o processo de planejamento e execucdo do programa.
Essa narrativa é exemplificada no fragmento do discurso a seguir, no qual os professores
(neste caso, licenciandos do programa) valeram-se da sua experiéncia ludica e motivadora
anterior’? para planejar as atividades que iriam realizar com os estudantes do EF,
conforme apresenta o fragmento a seguir: “o grdfico de setores interativo, foi uma que a
gente fez na nossa formagcdo no sdabado, e o achei muito divertido, entdo pensei que talvez
eles também pudessem achar”.

Desse modo, cabe destacar que a motivacao produz a energia inerente as acoes e
aos comportamentos por ela desencadeados, que serdo, geralmente, selecionados com
base nas experiéncias prévias do sujeito. Essas serdo no sentido dos sentimentos de
aproximacao, caso se relacionem a sensacOes que experiéncias similares prazerosas
oportunizaram, € no sentimento de rejei¢do e/ou evitagao, em relagdo as que nao geraram
sentimentos agradaveis (Schwartz, 2014).

Quando a escolha das atividades a serem desenvolvidas na sala de aula se origina
da experiéncia dos préprios professores (licenciandos) em um momento formativo no
qual assumiram a posi¢do de alunos, que lhes proporcionaram sentimentos prazerosos, a
chance dos seus alunos (do EF) sentirem os mesmos sentimentos positivos de alegria e

diversdo e se motivarem com a atividade tende a aumentar, como ficou explicito no

32 Os licenciandos que atuaram no programa como professores, participaram de uma oficina de formago
docente ministrada pela coordenadora do programa, nesta foi utilizada uma atividade interativa com o
gréfico de setores. Foi esta atividade que os licenciandos replicaram com os alunos do EF.
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discurso “Eu acho que foi uma atividade que proporcionou alegria e descontragcdo com
a turma, além do de Letramento Estatistico”.

Nessa direcdo, Stipek (1993), conforme elencado na parte tedrica deste artigo,
discute trés perspectivas sobre motivacdo intrinseca, de modo geral estas englobam o
desenvolvimento de competéncias, novidades e o envolvimento em atividades por
vontade propria.

Assim, concebemos que a realizagdo do PAE se apresenta tanto como uma
novidade, quanto como uma atividade na qual € possibilitado a escolha das teméticas de
sua prépria vontade, garantindo a autonomia que este tipo de motivacao prevé. Nesse
contexto, reconhecemos, a partir do discurso dos licenciandos do LeME, o potencial do
PAE para possibilitar aos alunos experiéncias de prazer e alegria ao se engajarem em uma
atividade que foge das suas expectativas, motivando-os com a atividade. Assim, emerge
outro fator lidico-motivacional, o PAE como uma nova estratégia pedagogica.

J4 a busca por desenvolver competéncia (se engajar em atividades de
aprendizagem) que € inata ao ser humano, que consiste numa das perspectivas da
motivacao intrinseca, € instigada quando € proposta uma atividade como o PAE, até entao
desconhecida pelos alunos do EF, o que acarreta na motivacao em querer aprender aquela
nova habilidade, de realizar uma pesquisa estatistica.

A motivacdo e envolvimento dos alunos do EF com o PAE, principalmente no
momento de entrevistar os sujeitos, sdo elucidados no trecho do discurso “No PAE eles
estavam muito ansiosos, muito animados para entrevistar, eles foram entrevistar os
professores na sala dos professores, entdo eles estavam fazendo fila e a gente via que
eles estavam sorrindo o tempo inteiro, foi um momento bem legal”.

Embora a Ludicidade seja compreendida neste artigo, a partir das teorias de
Brougere (1998) e Luckesi (2002), como um fendmeno interno sujeito, os referidos
autores afirmam que € possivel percebermos se algo estd sendo vivenciado com lddico
por alguém através da observacdo externa dos seus comportamentos. Para tanto, vale-se
da compreensdo da linguagem corporal para reconhecer se algo foi vivenciado como
ludico, essa observacao foi realizada pelos licenciandos quando evidenciam que os alunos
do EF, no desenvolvimento do PAE “estavam sorrindo o tempo todo”, além de
demonstrarem alegria e empolgacdo em diversos momentos. Por isso, a partir da
metodologia de ensino de Projetos de Aprendizagem Estatisticos/entrevistas, o discurso
do sujeito coletivo nos mostra que o programa pode ter sido vivenciado de forma ludica

pelos estudantes.
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Ademais, os licenciandos que atuaram como professores no programa referem-se
que “durante todo o nosso planejamento a gente tentou incentivar os alunos a
continuarem com a gente, se interessarem pelo que a gente tivesse fazendo, e daqui a
pouco conseguisse motivd-los a continuar na escola. De acordo com uma pesquisa
realizada pelo IBGE (2019), a Pesquisa Nacional por Amostras de Domicilios — PNAD,
a segunda maior causa para a evasao escolar € a falta de interesse intrinseca do sujeito
pelos estudos, chegando a 29,2%. Frente a esse cendrio da evasdo escolar brasileira, torna-
se fundamental que educadores busquem estratégias para motivar e incentivar os alunos
a permanecerem na escola. Essa foi uma preocupacao dos licenciandos, principalmente,
no momento do planejamento pedagdgico das oficinas, por isso, a escolha do PAE, como
principal estratégia pedagdgica, tendo em vista que este possibilita ao estudante do EF
investigar quaisquer temas do seu interesse.

A partir do exposto nestas discussdes do DSC foi possivel analisar que, a
realizacdo de pesquisas estatisticas por meio do PAE, pode ter contribuido para que os
estudantes do EF tenham vivéncias de prazer, alegria e bem-estar, na perspectiva dos
licenciandos do programa. Assim, foram descortinados cinco fatores que denominamos
de lddico-motivacionais, na medida que quando operam em sinergia, promovem
vivéncias lddicas e motivadoras aos envolvidos, estes sdo: aproximac¢ado professor/aluno;
inclusdo de novas estratégias pedagdgicas; contemplacdo dos interesses dos alunos;
consideragdo do contexto dos alunos; espago para constru¢do do conhecimento de forma
autdnoma.

A vista disso, concluimos que o PAE, desenvolvido e originado no LeME, tem
potencial ludico e motivador, pois engloba os fatores elencados acima, potencializando
as vivéncias ludicas dos alunos envolvidos nas atividades. Este fato € ratificado pelo
feedback realizado pelos estudantes do EF aos licenciandos, exposto no fragmento “a
turma perguntou se a gente ndo ia de novo fazer uma segunda vez de tanto que eles
gostaram e ficaram empolgados, foi bem legal”’. Desse modo, conforme apontou
Schwartz (2014) quando vivenciamos sentimentos € experiéncias prazerosas, estes

oportunizam o comportamento de aproximagao com a situacdo em questao.

6 CONSIDERA COES FINAIS

A presente pesquisa objetivou investigar os Fatores Ludico-Motivacionais da

aprendizagem da Estatistica promovida por meio de Projeto de Aprendizagem Estatistico
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— PAE na Educagdo Basica, especificamente alunos do Ensino Fundamental. Para tanto,
a metodologia utilizada pautou-se na realizacdo de um grupo focal, no qual participaram
os licenciandos que atuaram como professores no Programa de Letramento Multimidia
Estatistico — LeME, ap6s o término das atividades do mesmo.

Esta revelou a importincia de considerarmos no processo educativo, tanto os
aspectos cognitivos, quanto os afetivos, tendo em vista afeto e cogni¢do s@o inseparaveis.

As andlises do Discurso do Sujeito Coletivo descortinaram um conjunto de fatores
presentes no LeME, principalmente através da estratégia de ensino do PAE, que podem
ter contribuido para vivéncias lidicas, ou seja, oportunizaram experiéncias de prazer,
alegria e bem-estar aos estudantes do EF, e, por conseguinte, apresentam potencial para
despertar a motivacdo intrinseca (na perspectiva dos licenciandos). Tais fatores foram
denominados liidico-motivacionais e serao sintetizados a seguir.

A aproximagdo professor/aluno consiste em um fator lidico-motivacional, tendo
em vista que uma relacdo mais estreita entre esses dois atores do processo educativo
contribui para que os estudantes se sintam seguros e acolhidos no espaco escolar, através
de espacos de didlogo. Nesse contexto, os licenciandos do LeME demonstraram interesse
pelos desejos, angustias e anseios dos alunos, fato este que pode fazer com o que estes
tenham vivéncias lidicas nesse ambiente.

Além disso, no decorrer do planejamento os licenciandos preocuparam-se em
transcender a Tendéncia Pedagdgica Tradicional que preconiza um ensino mecanico e
enciclopédico, apostando na inclusdo de novas estratégias pedagogicas, assim emerge o
segundo fator lidico-motivacional. Reiteramos que a principal estratégia de ensino do
LeME, € o PAE. Esta foi compreendida pelos estudantes como algo prazeroso, o que
possibilitou o engajamento dos alunos nas atividades propostas, tendo em vista que
saifram da rotina de sala de aula.

Outrossim, o PAE possibilitou aos estudantes a “construcdo do conhecimento de
forma autéonoma”, terceiro fator ludico-motivacional. Este, associado a uma metodologia
construtivista, que prevé que o sujeito aprende em interacdo com o meio, € nao de forma
passiva, contribui na formacao de um sujeito pré-ativo, questionador, critico e reflexivo.
Nessa direcao, no PAE o aluno € protagonista da sua aprendizagem, uma vez que parte
de uma temadtica autoral para iniciar a pesquisa, e escolhe os meios e ferramentas para dar
seguimento as etapas do ciclo investigativo, percebendo o professor como mediador do

Pprocesso.
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Nesse contexto, a partir da escolha autoral do aluno para o desencadeamento do
PAE, surgem dois Fatores Ludico-Motivacionais a valorizacdo do “interesse” e do
“contexto” do aluno. Desse modo, a partir de tematicas de seu interesse, os alunos
engajam-se na atividade por vontade propria, fato este que contribui para despertar a sua
motivagdo intrinseca. Percebemos ainda, através do discurso apresentado, a busca dos
licenciandos em compreender a realidade dos estudantes, trazendo o contexto deles para
dentro da sala de aula, e fazendo com que a aula tivesse “a cara do aluno” (fragmento do
DSC).

A partir da perspectiva dos licenciandos que atuaram no LeME, exposta no DSC,
compreendemos que o PAE apresenta potencial lidico e motivador, uma vez que, 0s
estudantes experienciaram os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar no decorrer das
atividades, e verbalizaram que gostariam que o programa acontecesse novamente em
momentos posteriores. Desse modo, acreditamos que se os Fatores Lidico-Motivacionais
— aproximacao professor/aluno; interesse dos alunos; contexto dos alunos; inclusdo de
novas estratégias de ensino; constru¢dao do conhecimento de forma autbnoma —, operarem
em sinergia em nossa pratica pedagdgica, podemos criar um ambiente propicio para
vivéncias lddicas. Estas podem auxiliar no desenvolvimento da motivacdo intrinseca.
Assim, refletimos acerca do potencial do PAE para contribuir no combate de uma das trés
principais causas de evasdo escolar no Brasil, a falta intrinseca de interesse.

Por fim, apontamos algumas fragilidades desta pesquisa. Num primeiro momento,
tendo em vista que nossas discussdes partem da perspectiva dos licenciandos que atuaram
no LeME como professores, acerca de fatores que podem ter contribuido para que os
estudantes do EF tenham tido vivéncias lddicas, e nao trazem dados diretamente dos
alunos do EF. Entretanto, enfatizamos que este estudo faz parte de uma pesquisa maior,
a nivel de doutorado da primeira autora. Esta apreende um artigo acerca do que pensam
os alunos que participaram do LeME. Outra fragilidade desta pesquisa consiste nela ser
um estudo de caso, o que ndo nos permite a generalizac¢do para diversos contextos, embora
possamos tecer algumas reflexdes acerca do potencial lidico-motivador dos fatores aqui

analisados.
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4.2 Artigo 2: O que pensam os professores e os alunos sobre o LeME?: aspectos

ludico-motivacionais

O que pensam os professores e os alunos sobre o LeME?: aspectos
ludico-motivacionais™

Thays Rodrigues Votto

INTRODUCAO

Por que é importante aprender Estatistica desde a infancia? Essa é uma pergunta
que muitos professores podem ter-se feito ao estudar os documentos que orientam a
educacdo brasileira, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018).
Quando consideramos que a Estatistica € uma ciéncia que desenvolve o método cientifico
(BATANERO, 2001), principalmente por meio da coleta, da organizacdo, da anélise e da
divulgacdo de dados para subsidiar a tomada de decisdao (CAZORLA et al., 2017), com o
desenvolvimento da criticidade e da cidadania dos alunos (GAL, 2002), justifica-se o
estudo desta ciéncia nas escolas desde a Educagdo Infantil.

Ademais, ressaltamos que seu ensino apresenta potencial lddico para os
estudantes, ao possibilitar o questionamento, a autonomia, a criticidade, o envolvimento
ativo do estudante, fisica e mentalmente, em detrimento da mera realizacio e cOpia de
atividades prontas (VOTTO, 2018). Nosso entendimento, assim como Luckesi (2002),
acerca do que € ludicidade comeca pela compreensao de que ela ultrapassa a utilizacdo
de jogos e brincadeiras, historicamente atrelados ao universo infantil, englobando uma
dimensao interna do sujeito, ao se traduzir em vivéncias de prazer, alegria e bem-estar.

O presente capitulo tem o intuito de investigar, a partir da perspectiva de alunos e
professores, quais aspectos lddico-motivacionais emergem na implementacdao do
Programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME, o qual tem Projetos de
Aprendizagem Estatisticos (PAE) como principal estratégia pedagdgica. Assim,
organizamos esta escrita da seguinte forma: pressupostos tedricos que orientam as nossas

acoes e discussdes no Programa; metodologia; resultados e discussdes, divididos em dois

33 Capitulo 9 do livro “Letramento Multimidia Estatistico: uma interagéo entre a pesquisa académica ¢ a
realidade escolar dos Anos Finais do Ensino Fundamental” (PORCIUNCULA; SCHREIBER;
GIORDANO, 2022).
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momentos, primeiro o que pensam os professores acerca do Programa e, na sequéncia, o

que pensam os alunos e algumas consideragdes.
EDUCACAO LUDICA DE ESTATISTICA: PRESSUPOSTOS TEORICOS

A partir de uma demanda da sociedade por criancas e jovens mais criticos e
capazes de compreender as informagdes que circundam o nosso meio, a Estatistica foi
incluida no curriculo nacional. Primeiramente, com os Pardmetros Curriculares
Nacionais (PCN) na década de 90 e, atualmente, com a BNCC (BRASIL, 1997, 2018).
Nesta, a Estatistica é prescrita desde a Educacgdo Infantil, seguida dos anos iniciais e finais
do Ensino Fundamental, respeitando o nivel de desenvolvimento dos alunos em cada
etapa da Educacdo Bésica.

Nos anos iniciais, as habilidades estatisticas versam sobre: classificacdo de
elementos; leitura; interpretacdo e construcdo de tabelas e graficos de diferentes tipos e
complexidades; coleta de dados em pesquisas, valendo-se ou ndo de tecnologias, a partir
do interesse dos alunos; e escrita de pequenos textos para comunicacao dos resultados. Ja
nos anos finais, as habilidades estatisticas acrescentam: o uso de planilhas eletronicas;
compreensdo de amostragem; elaboracdo de relatérios para sintese dos resultados;
medidas de tendéncia central; e amplitude. Além disso, hda uma €nfase sobre a escolha de
temas pelos estudantes, valorizando o contexto e os problemas sociais (BRASIL, 2018).

O Programa LeME, idealizado em 2011 e implantado em 2012, visa promover o
desenvolvimento do Letramento Estatistico de pessoas de qualquer nivel de ensino. A
partir de 2019, por meio do Projeto “Letramento Multimidia Estatistico LeME: uma
interacdo entre a pesquisa académica e a realidade escolar dos anos finais do Ensino
Fundamental (LeME-FCC)”, com o apoio da Fundacdo Carlos Chagas (FCC) e da
Fundagdo Itad Social, ele passou a ser implantado nos anos finais do Ensino Fundamental
de escolas publicas de Rio Grande, RS.

Em 2021, em decorréncia da participacdo e do engajamento de uma professora
dos anos iniciais no Grupo Colaborativo de Formacdo de Professores em Educacdo
Estatistica — o MoSaiCo Edu —, para o desenvolvimento do LeME, o publico-alvo do
projeto se estendeu aos anos iniciais, e assim se originou o LeME Kids. O presente livro
contempla um capitulo com a narrativa das professoras responsdveis pela implementagdo

do LeME Kids nesse nivel de ensino.
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Independentemente do nivel de ensino, os professores que atuam no Programa
LeME valem-se dos requisitos elucidados por Gal (2002) para o Letramento Estatistico,
estes sdo: a) saber por que os dados sdo necessarios e como eles podem ser produzidos;
b) familiarizar-se com termos e ideias basicas relacionadas a Estatistica descritiva; c)
familiarizar-se com termos bdsicos e ideias relacionadas a exibi¢des gréficas e tabulares;
d) compreender as noc¢des bdsicas de Probabilidade, e) saber como as conclusdes ou
inferéncias estatisticas sao alcancadas.

Nessa perspectiva, no que se refere a organizag¢do e ao planejamento de préticas
pedagdgicas envolvendo a Educacgdo Estatistica, Campos, Wodewotzki e Jacobini (2011,
p. 25-26) salientam que ¢ importante possibilitar “aos estudantes a oportunidade de
produzir os proprios dados e encontrar os resultados basicos ajuda-os a tomar as rédeas
de seu proprio aprendizado. [...] Isso os ajuda a descobrir ou determinar métodos e
técnicas por si proprios”.

Em face ao exposto, o LeME pauta suas acdes no Construtivismo (PIAGET,
1975), a partir da estratégia metodolégica dos PAE (PORCIUNCULA, 2022). Ele se
inspira na pedagogia de Projeto de Aprendizagem (FAGUNDES, SATO & MACADA,
1999), a qual se diferencia das demais metodologias de ensino e de aprendizagem por
projetos, uma vez que considera os interesses € a motivacdo intrinseca dos estudantes.

Ademais, o desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem

€ uma pedagogia que explora os principios do construtivismo e da suporte ao
construcionismo — nela, o estudante constr6i conhecimento a partir da
exploracdo de uma questdo de investigacdo. [...] Fazer um projeto de
aprendizagem significa desenvolver atividades de investigacdo sobre uma
questdo que nos “incomoda”, desperta nossa atengao, excita nossa curiosidade.
(FAGUNDES, SATO & MACADA, 2006, p. 29, grifo no original)

Isso posto, concebemos como ponto principal dessa estratégia metodoldgica, a
escolha de uma questdo de investigacdo a ser analisada por meio do método cientifico,
que “incomoda” o estudante, que seja do seu interesse. Assim, ao partir da sua motivacao
intrinseca®*, o estudante constréi o seu conhecimento estatistico, passando por todas as
etapas do ciclo investigativo, desde a escolha da tematica, a problematizacio, a escolha

dos sujeitos, a constru¢do de um instrumento de coleta de dados, a coleta de dados, a

A motivagdo apresenta dois polos distintos: a motivacdo intrinseca, que se refere a determinados
comportamentos realizados por valores pessoais, aqueles que causam prazer (intrinsecos); e aqueles
comportamentos determinados por recompensas externas, como notas de avaliacdes, reconhecimento de
pais e professores, por exemplo, caracterizam a motivagao extrinseca (STIPEK, 1993).
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organizacao e a andlise de dados, até a comunica¢do dos resultados para diferentes grupos,
durante as oficinas do Programa.

De acordo com Herndndez (1998), os projetos podem contribuir para que os
alunos desenvolvam diversas capacidades, tais como: autonomia na realizacdo de
pesquisas; criatividade ao pensar e planejar novos rumos para a pesquisa; formulacdo e
resolugcdo de problemas; integragdo de ideias ao sintetizar conhecimentos de diferentes
areas; tomada de decis@o; e comunicacao interpessoal. Contemplam, ainda, a realidade e
contexto social no qual o estudante estd inserido, pois assim as aprendizagens construidas
terdo sentido para ele (SOLE; COLL, 2006).

Ressaltamos que o Letramento Estatistico engloba, além de aspectos cognitivos,
os afetivos (GAL; GINSBURG; SCHAU, 1997). A partir do aspecto afetivo do ensino e
aprendizagem de Estatistica, este capitulo estuda a ludicidade e a motivagdo no Programa
LeME.

O fendmeno da ludicidade foi investigado a partir diferentes abordagens tedricas
a saber: os aspectos socioculturais (ALMEIDA, 1987; BENJAMIN, 1984; BROUGERE,
1998; HIUZINGA, 1971); o jogo, o brinquedo e a brincadeira (KISHIMOTO, 1998); a
educacdo lidica (ALMEIDA, 1987, BROUGERE 1998); como uma dimensao interna do
sujeito (CHATEAU, 1987; LUCKESI, 2000, 2002, 2005).

No que concerne a ludicidade no Programa LeME, nés a concebemos como um
fendmeno interno do sujeito. Ela contempla os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar
que o sujeito, crianga ou adulto, vivencia ao realizar diferentes acdes, como passear, andar
de bicicleta, conversar, dancgar, ou seja, quaisquer atividades humanas (LUCKESI, 2002).
Outrossim, a ludicidade, embora seja da dimensdo interna do sujeito, apresenta
manifestagdes no exterior, como sorrisos, expressdo facial e corporal (BROUGERE,
1998).

Luckesi (1998, p. 27) salienta que “o que mais caracteriza a ludicidade ¢ a
experiéncia de plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos”. De acordo
com o referido autor, “a atividade ludica, por si, ¢ agdo, e, como tal, implica em
movimento, em construcdo. Na medida em que agimos ludicamente, criamos nosso
mundo e a nés mesmos de forma ludica” (LUCKESI, 2000, p. 45). Nesse sentido,
Brougere (1998) preconiza que a atividade Ilddica pode dizer respeito a um
reconhecimento objetivo a partir da observacdo externa ou, ainda, ao sentimento pessoal

que cada individuo pode ter a partir de certas circunstancias.
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De acordo com Chateau (1987), a atividade lddica se separa do objeto, pois esse
se configura apenas como um instrumento para alcangar certo resultado, que se relaciona
com o sujeito, com uma reflexao sobre si mesmo. Por exemplo, uma crianca que fez um
castelo com cubos, para ela ndo interessa o material em si (cubos), mas, sim, o sentimento
de realizacdo de sua obra.

Nesse contexto, concebemos que a ludicidade possui uma estreita ligacdo com a
motivacao intrinseca, uma vez que motivar a aprendizagem € relacionar o trabalho escolar
aos desejos e as necessidades do aluno (BARROS, 2000). O interesse estd associado com
a motivacdo intrinseca — assim, uma das experi€ncias que contribuem para o interesse e
o esfor¢o para aprender € a sensacdo de fazer o que se deseja ou se escolhe, com
autonomia, € nao por obrigacdo (SCHWARTZ, 2014).

As experiéncias dos sujeitos podem contribuir para a sua motivagdo a partir de
dois sentimentos opostos: o sentimento de aproximacao, caso se relacionem a sensacoes
que experiéncias similares prazerosas oportunizaram; e o sentimento de rejei¢cdo e/ou
evitacdo, em relacdo as vivéncias que ndo geraram sentimentos agradaveis
(SCHWARTZ, 2014). Desse modo, experiéncias positivas, a partir de atividades do seu
interesse, desenvolvem a motivagao intrinseca do estudante, o que, por sua vez, contribui
para o entusiasmo e para a confianca, o que tem implicagdes tanto no desempenho
aprimorado, na persisténcia e na criatividade, quanto no bem-estar do sujeito
(GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2004; RYAN; DECI, 2000).

Por que seria importante desenvolver nos estudantes a motivagdo intrinseca? Qual
o papel do LeME nesse processo? De acordo com pesquisas nacionais € internacionais,
ao longo do processo de escolarizacdo, a motivagdo intrinseca discente tende a sofrer um
declinio (GILLET; VALLERAND; LAFRENIEREM, 2012; LEPPER; CORPUS;
IYENGAR, 2005; MARTINELLI; SISTO, 2010; PAIVA; BORUCHOVITCH, 2010).
Em relacdo a Matematica, este declinio é mais severo em comparacdo com outras areas
do conhecimento (GOTTFRIED et al., 2007).

Face ao exposto, concebemos como aspectos liidico-motivacionais aqueles que
possibilitam ao sujeito — neste caso, alunos — os sentimentos de prazer, alegria e bem-
estar, despertando e agucando o interesse e a motivagao intrinseca. Desse modo, neste
capitulo serd analisado como professores e alunos se sentiram durante a implementagao
do LeME nas escolas, e se esta experiéncia foi vivenciada de forma lidica pelos alunos,
para que seja possivel investigar os aspectos lidico-motivacionais do ensino de Estatistica

por meio dos PAE.
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CAMINHOS METODOLOGICOS

A pesquisa apresentada neste capitulo se caracteriza como qualitativa, uma vez
que engloba um universo — de significados, motivos, aspira¢des, crencas, valores e
atitudes — que corresponde a um espago mais profundo das relacdes sociais (MINAYO,
2008). Quanto aos objetivos, esta pesquisa caracteriza-se como descritiva, cuja
preocupacdo € descrever determinado fendmeno, tendo como objetivo estudar as
caracteristicas de um grupo, levantar opinides, crengas e atitudes de uma determinada
populacdo (GIL, 2002; LIRA, 2014; MINAYO, 2008). Neste caso, visa investigar
compreensdes de professores e alunos acerca de aspectos lidico-motivacionais do LeME.

O Programa envolveu dois ambientes: formacdo docente com 0s encontros
quinzenais do Grupo Colaborativo de Formacdo de Professores em Educacdo Estatistica
(MoSaiCo Edu); e sala de aula na Educacao Basica, onde se desenvolveu o LeME-FCC,
de maneira tanto remota, devido a pandemia, quanto presencial, com o retorno do ensino
hibrido. O periodo em que o LeME-FCC foi desenvolvido englobou o ano de 2021, no
primeiro semestre com o Grupo de formacao e, no segundo, com a realizacdo do LeME
nas escolas, em paralelo com encontros do Grupo. A autora deste texto atuou nos dois
ambientes de modo intenso, observando, incitando discussdes, questionamentos e
reflexdes.

Diante do exposto, compreende-se que a metodologia da investigagdo-acdo € a
que mais se aproxima das atividades realizadas. A investigacdo-a¢do ndo € apenas um
conjunto de critérios, suposi¢cdes e principios tedricos sobre a prética educativa;
outrossim, possui um quadro metodoldgico que sugere a realizacao de uma série de agdes.
E, portanto, um processo que apresenta um caréter ciclico, o que implica uma espiral
dialética entre acdo e reflexdo (LATORRE, 2005).

Sao caracteristicas da investiga¢do-acao, ainda, a flexibilidade e a interacdo em
todas as fases do ciclo. Tal processo de investiga¢do-a¢ao foi, inicialmente, concebido
por Lewin (1946) e depois por outros autores, como Carr (1991). Em sintese, a
investigacdo-acdo € uma espiral de ciclos de investigacdo e acdo constituida pelas
seguintes fases: planejar, agir, observar e refletir (LATORRE, 2005).

No LeME a espiral dialética apresenta-se na Figura 4.1 da seguinte forma:
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Figura 0.1 - Espiral Dialética do LeME/MoSaiCo Edu
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Fonte: elaborado pela autora (2022)

A partir do exposto, o corpus que compde este estudo engloba parte do tltimo
momento da espiral dialética, a reflexdo. Para tanto, organizou-se um Grupo Focal, o qual
possibilitou a reflexdo docente por meio de perguntas geradoras, além da entrevista de
satisfacdo realizada pela autora deste texto com os estudantes participantes do Programa.

Nesse contexto, o Grupo Focal € definido por Morgan (1997) como uma técnica
de pesquisa que coleta dados por meio da interagdo de participantes em um grupo, pode
ser utilizado de forma independente ou atrelado a outros métodos. Participaram do grupo
seis professores que atuaram tanto no MoSaiCo Edu quanto no desenvolvimento do
LeME em trés escolas de Educagdo Bésica na rede piblica de ensino: uma de anos iniciais
e duas de anos finais do Ensino Fundamental, além de uma equipe de pesquisa do
Programa como ouvintes (licenciandos, mestrandos, doutorandos e pés-doutorando e a
orientadora, professora da Universidade Federal do Rio Grande — RS).

O referido Grupo Focal, devido a pandemia de Covid-19, reuniu-se por
videoconferéncia no segundo semestre de 2021, utilizando a plataforma Google Meet
durante trés horas. As discussoes evidenciadas no Grupo Focal devem partir do geral ao
especifico (MINAYO, 2013). Nessa direcdo, foram realizadas diversas perguntas, e este
estudo contemplou a andlise de trés delas: 1: Como vocé se sentiu ao longo do LeME? 2:
Conte-nos, brevemente, como foi o desenvolvimento do LeME - desafios, acertos,

adaptagoes; 3: Na sua percepc¢do, como os estudantes se sentiram? Foi lidico para eles?
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Entretanto, as entrevistas com os alunos aconteceram de forma presencial em dezembro
de 2021 e englobaram a pergunta “Como voc¢ se sentiu durante o LeME?”. Participaram
da entrevista 14 estudantes da ultima etapa do PAE — a divulgacdo dos resultados —, que
foi uma apresentagao presencial nas escolas participantes.

Para a andlise dos dados, utilizou-se a técnica de andlise do Discurso do Sujeito
Coletivo (DSC) (LEFEVRE; LEFEVRE, 2005). Os autores explicam que esse método
atribui ao discurso uma somatéria de concepgdes, posicionamentos, crencas, de acordo
com determinado assunto, visto que, dentro de cada depoimento individual, ha uma
artificialidade que se comunica pela coletividade ou em nome dela (LEFEVRE;
LEFEVRE, 2005). Essa técnica, segundo os autores, consiste em “analisar o material
verbal coletado extraindo-se de cada um dos depoimentos, artigos, cartas, papers, as
ideias centrais e/ou ancoragens e as suas correspondentes expressoes-chave” (LEFEVRE;
LEFEVRE, 2005, p. 16). Ademais, os conectivos acrescentados se encontram
sublinhados nos discursos, e as ideias centrais sdo expostas em quadros, com recurso
colorido para identificar possiveis semelhancas entre os discursos-sintese, assim como o
negrito para assinalar as divergéncias.

Destacamos que as trés escolas que desenvolveram o Programa tiveram formas
particulares de participacao, a saber: Bento Gongalves iniciou no ensino remoto e depois
terminou de forma presencial no contraturno; Peixoto Primo iniciou de forma remota e
terminou por WatsApp e pequenas interacOes em sala de aula regular; Juvenal Miller,
locus do LeME Kids, iniciou e finalizou o Programa de forma presencial. Foram
realizados dois DSC, um da escola Bento Gongalves, contendo os depoimentos de trés
professores, e um da escola Peixoto Primo, contendo os depoimentos de duas professoras.
Ademais, como a Escola Juvenal Miller contava com a participacdo de apenas uma
professora, organizou-se a transcri¢do da sua participacdo no Grupo Focal, a fim de criar
uma narrativa que respondesse aos trés questionamentos apresentados. Outrossim, 0s
discursos e a narrativa emergentes da andlise dos dados foram enviados para os
professores das escolas participantes, para que validassem suas crengas e concepgdes, ou
seja, verificassem se estavam realmente representadas nos DSCs. Todos os participantes
responderam que os discursos os representavam.

As entrevistas com os alunos constituiram dois DSC, um apresentando as
concepgoes dos alunos dos anos iniciais e outro, as dos alunos dos anos finais do Ensino

Fundamental. Haja vista esse cendrio, a proxima secdo apresenta os resultados e as




153

discussdes da pesquisa, divididos em duas subsecdes: uma apresentando a perspectiva de

professores e outra, a dos alunos em relacao ao LeME.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secdo do capitulo serdo revelados e discutidos os resultados oriundos da
andlise dos discursos do sujeito coletivo, abrangendo a seguinte divisdo:

a) O que dizem os professores sobre o LeME? apresenta a perspectiva dos
professores em relacdo ao LeME, englobando trés DSC, um referente a cada escola;

b) O que dizem os alunos sobre o LeME? disserta sobre a perspectiva dos alunos,
sobre como se sentiram durante o desenvolvimento das oficinas do Programa,
contemplando um DSC dos anos iniciais € um dos anos finais do Ensino Fundamental

(alunos das escolas Bento Gongalves e Peixoto Primo).

O que pensam os professores sobre o LeME?

A seguir serdo apresentados os discursos dos professores que lecionam nas escolas
Bento Gongalves (Figura 4.2) e Peixoto Primo (Figura 4.3), respectivamente, e, na
sequéncia, a narrativa da professora que desenvolveu o LeME na Escola Juvenal Miller

(Figura 4.4).




Figura 0.2 - Discurso do Sujeito Coletivo da escola Bento Gongalves

O que pensam os professores do Bento sobre o LeME?

Eu gostei bastante de participar; acho que pra mim foi muito bem. Inchisive pra pensar
na minha atuacdo enquanto professor; abriu vdrias outras possibilidades de como
trabalhar em sala de aula com os alunos. A passagem do medo, da inseguranca pia essa
construgdo, pra esse desacomodar que o projeto proporcionou. O novo, o desafio causa
esse movimento de desacomodar neles também, mas depois eles descobrem o qudo legal
é estar ali, estar junto, paiticipando de uma coisa que é diferente do dia a dia da escola.
O retorno presencial, foi o “up " do projeto, se nédo fosse essa oportunidade de td no chéio
da escola, botando a médo na massa, el acho que nos ndo teriamos conseguido alavancar
da forma como a gente conseguiu. Gracas ao reforno eu sai com uma sensacdo de dever
cumprido, satisfeita, e maravilhada com tudo o que a gente conseguiu realizar: A gente
feve essa oportunidade de td no tuime inverso com eles, e ds vezes era dificil acabar o
encontro, porque eles queriam ficar mais, ficar uma tarde inteira se a gente permitisse.
Eles queriam ir sdbado pra escola. Eles disseram duirante a apresentacdo “piofessora,
eu gostei, mas eu acho que finha que fer mais fempo pra gente fazer as coisas com calma,
a gente precisava de mais tempo”. Entdo, eu acho que a ludicidade atravessou todo
processo. Ademais, a gente percebeu que o tempo dos alunos é outroe, precisam de mais, €
algo que ndo batia com a nessa expectativa, que era cada semana uma etapa doe projeto.
A partiv do momento que eles tiveram liberdade de escolher o que eles queriam
pesquisar; isso torna interessante, atraente, porgue tu foge um potico daquiela aula onde a
gente fraz pronto as coisas. Eu acho que isso fazia eles também ficarem tdo a vontade,
quererem permanecer mais tempo na escola, porque eles estavam pesquisando algo do
interesse deles, com a gente ali na volta dando atencdo pra eles. Assim, eles que nos
frazem as novidades, frazem aspectos curiosos, eles se sentem importantes no momenio
que eles nos davam mil e uma explicacbes da pesquisa deles. As vezes a gente ficava
nagquelas: “ah, eles ndo vdo ter autonomia”, e no fim tiveram, eles também conseguiram
ciescer. Qufrossim, tem uma imagem das gurias deitadas enquamto faziam o cartaz,
aquele momento acho que traduz a hudicidade, elas estavam d vontade, foi um registio
gue  eu acho que traduz o senfimento dos oufros. Entdlo acho que sim, foi lidico. E eu
acho que eles conseguiram desenvolver bastante habilidade mima drea que ds vezes ndo
é tdo agraddvel pros alunos. Muas, se tornou uma drea onde eles conseguiram tornar
prazeroso através do projeto. Além do mais, alguma coisa mudou, a leveza que o
trabalho possibilita e essa forma de trabalhar em conjunto com os colegas, até nos
relatos deles isso ai apareceu, eles formaram lacos de amizades. Também, a questdo da
fecnologia, eu acho que foi muito importante pra eles, porque um dos nossos alunos
nunca tinha vivenciado isso, de abriv um notebook, de fazer uma pesquisa, e até a
construgdo do formuldrio. Entdo isso é um aprendizado pra eles pra vida. Eu acho quie de
ceita forma foi lildico, pois aproximou a cultura escolar da cultura dos jovens. Mas, eu
acho que por oufio lado, comprova um pouico o qudo longe a escola ainda td desses
Jjovens, porque olha so as temdticas foram de escolha deles, e a maioria desses femas,
quando gue a gente trata na escola? Muitas vezes, a gente ndo consegue fraduzir essas
expectativas deles de vida pra dentro da escola, o que e acho que é um problema. Entdo,
o quemto a gente td distamte realmente deles, somos de geracdes tdo diferentes e essa
| possibilidade da escolha das temdticas, acho que também nos aproxima deles.

Fonte: elaborado pela autora (2022)
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Figura 0.3 - Discurso do Sujeito Coletivo da escola Peixoto Primo
O dque pensam os professores do Peixoto sobre o

LeME?

|
|
|
|
|
|
!
| Os projetos possibilitam a gente desvincular um pouco daguele cronograma, e assim
| aproveitar o nosso tempo pra prdticas que realmente levam o desenvolvimento pleno do
E alune, ainda com o diferencial que é o interesse do aluno. O lidico é o divertido, é o que
| dd alegria, € o que dd prazer ao realiza. o aluno la explicando o cartaz, ele mostrava a
i simbelogia daquele desenho, daquela cor, daquele personagem. E ai eles foram se
| identificando ali como vdrios da turma, do grupo, tinha aqueles mesmos interesses.
I Desse modo, foi liidico. Aquela parte de tode mundo ajudmndo todo mundo. Eu acho que
| em todos os momentos foi assim, porque a gente desde o primeiro encontro tentou passar
E pra eles. Eu acho que todos disseram isso, que foi divertido. Nesse sentido de ndo ficar
| fazendo alguma coisa ja pré-determinada, foram construindo aquele trabalho, foram
| participando, eles foram sendo protagonistas. Porque no momento que tu vai ler, vai
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

| interpretar, tu vai criar, tu vai trabalhar todas as habilidades que sdo necessdrias pra
| ele, e o projeto propoiciona isso. me senti bem confiante pra comecar a desenvolver o
: trabalho. O apoio que foi dado pra gentfe comegar;, vocés sempre junto. Mas, depois eu
: senti um pouceo de inseguranca, Id no meio do trabalho com medo que eles desistissem.
i Quemdo foi obrigatorio o retorno dos alunos pra escola, nds acabamos fazendo dois
| Meet’s com os que puderam se fazer presente, ia puxando, trazendo pra dentro da sala de
| aula pra ir trabalhando com eles, também o grupo no WhatsApp onde auxiliava direto os
! alunos com o pessoal da FURG, pois nos ndo tinhamos tempo pra conseguir se reunir
. com os alunos, porque ou eles estavam em sala de aula ou nos estavamos em sala de
: qula. Entéio, nos imagindvamos um final, principalmente na parte de andlise dos dados,
i a sorte é que eles comecaram a fazer o inicio pelo Meet, porque nés queriamos todos
| juntos o tempo todo nessa parte, e ndo foi possivel. Contudo, foi liidico. Isso é uma coisa
| que eu ndo tenho divida. Ver a realizacdo deles, e o que mais me chamou a ateng@o, o
! grupo dos profissionais da saride, o aluno ja tinha até passado as perguntas dele pros
. colegas de trabalho da mde, a aluna ja tinha feito um cartaz de colagem. Sem nem ter
i pedido nada, eles ja foram fazendo desenhos, eles ja foram se movimeniando. Enido,
| certamente, pra eles foi um mdximo, pra eles foi muito importante e muito bom. Depois
| da apresentagdo, foi o dpice, muito show, eles foram um mdxime, foram assim, dez!

Fonte: elaborado pela autora (2022)

Figura 0.4 - Narrativa da Escola Juvenal Miller
O que pens2 2 professors dos Anos [niciais sobre o
LeME?
|

i Foi bastante hidico do inicio ao fim. Eles adoravam fazer o cartaz, pintar; vecortar
i 05 desenhos, montai: Eles se envolveram demais, aprenderam muito. eu também aprendi
bastante com eles. Eles adoraram, foi muito bom e divertido. Queando eles escolhem o
assunto, faz com que a gente se aproxime deles. Eles ficaram muito empoderados,
porgue eles que tavam explicando pra mim e piros colegas sobre o que eles tinham
| aprendido. Teria como prolongar o projeto, porque o interesse deles, o envolvimento,
i eles queriam mais, queriam se aprofindar em alguns assunfos. Foi muito bom! Ei me

I apaixonei.

Fonte: elaborado pela autora (2022)
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O Quadro 4.1, a seguir, traz as ideias centrais de cada um dos discursos e da
narrativa, com o intuito de identificar as similaridades e as divergéncias no
desenvolvimento do Programa LeME nesses trés contextos. Ressaltamos que as
similaridades entre eles encontram-se, na medida do possivel, na mesma linha do quadro.

Ademais, as convergéncias estdo em negrito, também na mesma linha.

Quadro 0.1 - Ideias centrais sobre os discursos-sintese e a narrativa

Bento Gongalves

O PAE ¢é lidico em todo o seu
processo, apesar da pandemia

Interesse dos alunos em
permanecer nos encontros do
LeME

Protagonismo e autonomia dos
alunos

Aproximagdo da escola com as
culturas juvenis, com a escolha
da tematica.

A escolha da temdtica como
motivadora e em oposi¢io ao
ensino tradicional

Sentimento de ludicidade ao
construir os cartazes, por
estarem a vontade

Aproximagdo e amizade entre
os colegas no trabalho em grupo

Desenvolvimento profissional

promovido pelo LeME

Respeito ao ritmo de
aprendizagem dos estudantes

Crescimento/ aprendizagem
discente ao longo do projeto

Importancia da volta ao
ensino presencial

Matematica e Estatistica se
tornaram prazerosas
Novidade em relagdo ao PAE

Potencialidades do uso da
tecnologia

Desacomodagdo docente

Peixoto Primo

Ludicidade. O prazer em
realizar um Programa estatistico

Interesse do aluno

Protagonismo e autonomia dos
alunos

Aproximagdo da escola com as
culturas juvenis, com a escolha
da tematica.

O PAE como metodologia para
superar os curriculos

Trabalho em grupo

O desenvolvimento de diversas
habilidades estatisticas no
Programa

Confianga versus inseguranga, a
partir do ensino remoto e
presencial

Retorno ao ensino presencial
como um dilema para os
encontros do LeME

Motivacgdo para fazer tarefas
que ndo foram solicitadas

Pesquisa com significado para o
aluno

Fonte: elaborado pela autora (2022)

Juvenal Miller
Ludicidade durante todo o

Projeto

Interesse em querer estudar
mais sobre as tematicas

Protagonismo e autonomia dos
alunos

Aproximagdo da escola com as
culturas juvenis, com a escolha
da tematica.

Ludicidade durante todo o
Programa

Desenvolvimento profissional
promovido pelo LeME

Envolvimento discente
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Iniciamos a analise dos discursos, situando o leitor acerca dos diferentes contextos
em que o LeME foi desenvolvido, além dos aspectos emergentes desses, eXpostos nos
discursos.

Escola Bento Gongalves, nos anos finais do Ensino Fundamental. Nesta, de
acordo com o discurso do sujeito coletivo da escola, o Programa iniciou de modo remoto,
0 que se apresentava como um desafio, ja que causava medo e inseguranca. Porém esse
cendrio se modificou quando o retorno presencial se tornou obrigatério. Desse modo,
emergiu o sentimento de gratidao e satisfagdo por conseguir terminar o PAE “no chdo da
escola, botando a mao na massa” (DSC Bento Gongalves).

Escola Peixoto Primo, anos finais do Ensino Fundamental. O discurso
mostrou uma realidade diferente da escola Bento Gongalves, uma vez que a confiancga
com que as professoras iniciaram o PAE foi abalada pelo retorno ao ensino presencial,
devido a incompatibilidade de seu hordrio para manter encontros presenciais ou online
com os alunos. Esse cendrio desenvolveu um sentimento de medo e inseguranga nas
docentes, que temiam que os alunos desistissem do Programa. Porém, os referidos
sentimentos foram contornados com encontros durante as aulas regulares e conversas
paralelas pelas midias sociais, conforme o excerto: “ia puxando, trazendo pra dentro da
sala de aula pra ir trabalhando com eles, também o grupo no WhatsApp onde auxiliava
direto os alunos com o pessoal da FURG” (DSC Peixoto Primo).

Escola Juvenal Miller, anos iniciais do Ensino Fundamental. A narrativa da
professora que desenvolveu o Programa nos anos iniciais ndo apresentou dilemas em
relagdo ao ensino remoto versus ensino presencial, tendo em vista que o trabalho foi
desenvolvido, em sua totalidade, de forma presencial. A narrativa ndo apresenta pontos
negativos acerca dessa modalidade de ensino — pelo contrério, enaltece que o Programa
foi lddico, do inicio ao fim. Possivelmente, o fato de todo o LeME ter ocorrido de forma
presencial e a coleta de dados ser “olho no olho”, promoveu o empoderamento discente,
como demonstra a narrativa, e contribuiu para essa visao ludica de todo o processo e para
o apaixonamento da professora pelo Programa.

Os discursos discentes apresentam divergéncias somente em relacdo ao ensino
remoto versus presencial. A esse respeito, pesquisas atuais, como a de Saraiva, Traversini
e Lockmann (2020), discutem sobre as aulas na modalidade de ensino remoto e alegam
que o trabalho do professor que se disponibiliza nos trés turnos para a realizacdo de

diferentes atividades, vai além da carga horéria contratada e lhe acarreta sobrecarga.
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Ademais, outro estudo expde que o ensino remoto afeta o interesse dos alunos pelas aulas,
0 que, por sua vez, prejudica a motivagdo dos estudantes (SANTOS et al., 2020). A partir
do exposto, enfatizamos que, apesar de o LeME ter sido vivenciado como lddico pelos
estudantes, na perspectiva dos professores, tais vivéncias poderiam se intensificar, se o
Programa acontecesse de forma presencial em todos os momentos do PAE.

No que concerne aos aspectos ludico-motivacionais emergentes no
desenvolvimento do LeME, tanto nos anos iniciais, quanto nos anos finais do Ensino
Fundamental, de maneira remota, hibrida ou presencial, evidenciaram-se os seguintes
aspectos: liberdade de escolha da temadtica; o PAE ser uma metodologia nova;
protagonismo e autonomia discentes; aproximacao da escola com as culturas juvenis, a
partir da escolha da temética; significado pessoal; uso de tecnologias digitais. Além disso,
em duas escolas emergiram ainda: a potencialidade do PAE para superar o ensino
tradicional ou o curriculo institucional; a relevancia do trabalho em grupo; e o
desenvolvimento profissional, possibilitados pela participacdo dos professores no
Programa LeME e no MoSaiCo Edu.

Assim, devido a tais aspectos ludico-motivacionais, de acordo com os discursos,
os estudantes vivenciaram momentos lddicos durante todo o Programa, manifestando o
interesse em participar do LeME aos sdbados e em prolongar os encontros presenciais.

Os excertos a seguir evidenciam esse cenario.

As vezes era dificil acabar o encontro, porque eles queriam ficar mais, ficar
uma tarde inteira, se a gente permitisse. Eles queriam ir sdbado pra escola.
(DSC Bento Gongalves)

O lidico é o divertido, é o que dd alegria, é o que dd prazer ao realizar (...)
foi lidico, isso é uma coisa que eu ndo tenho diivida. Ver a realizacdo deles, e
0 que mais me chamou a atengdo (...). Sem nem ter pedido nada, eles jd foram
fazendo desenhos, eles jd foram se movimentando. (DSC Peixoto Primo)

foi bastante liidico do inicio ao fim. Eles adoraram fazer o cartaz, pintar,
recortar os desenhos, montar. Eles se envolveram demais (...) eles adoraram,
foi muito bom e divertido. (Narrativa Juvenal Miller)

O lddico € um sentimento pessoal, de prazer e alegria, que o sujeito vivencia ao
realizar diversas atividades (BROUGERE, 1998; LUCKESI, 2002). De acordo com os
trechos aqui reproduzidos, tais sentimentos foram mobilizados nos estudantes enquanto
eles experenciaram o LeME. Destacamos que tanto a metodologia do PAE quanto a
atitude lddica do professor podem ter contribuido para as vivéncias lidicas dos alunos,

desenvolvendo, assim, a motivag¢do intrinseca.
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A atitude lidica do professor consiste ndo sé na escolha das estratégias de ensino
— como, no caso, 0 PAE com a aplicacio do LeME, que possibilita o estudante ser
protagonista —, mas também na forma com que o professor se coloca diante da turma,
com apelo especial aos elogios, instigacdo docente em relacdo ao Programa e motivacgio
docente com o trabalho desenvolvido. Desse modo, para que o professor possa possibilitar
vivéncias lidicas aos alunos, ele precisa cuidar-se e, também, vivenciar a ludicidade em
seus atos (LUCKESI, 2014). O LeME, ao preocupar-se com o componente afetivo, o
interesse e a motivacdo discente, contribuiu para o engajamento cognitivo e afetivo e,
consequentemente, a aprendizagem, tendo em vista que uma importante fonte de
motivagdo consiste em o aluno ver significado ou importancia nas atividades prescritas
(BZUNECK, 2009; 2010; HIDI & RENNINGER, 2006; SOLE & COLL, 2006).

Ademais, a pesquisa de Hidi e Renninger (2006) evidencia quatro modelos
sequenciais de interesse®>, que representam uma forma cumulativa e progressiva de seu
desenvolvimento. O primeiro, interesse situacional, € despertado por alguns estimulos
externos, pode prolongar-se e até tornar-se interesse pessoal bem desenvolvido (quarto
modelo), com a condi¢ao de que o aluno veja significado pessoal na tarefa, o que, por
sua vez, compreende a permanéncia por longo tempo nela, bem como a construcio de
conhecimento em torno do objeto de interesse. Outrossim, métodos de ensino podem
contribuir para o aumento do nivel de interesse dos estudantes com as tarefas, como
aprendizagem baseada em projetos, o trabalho em grupo cooperativo e a tutoria
individualizada. Cabe ressaltar que o trabalho em grupo emergiu nos discursos-sintese
como um fator para a ludicidade do Programa LeME.

Os alunos que participaram do LeME mostraram engajamento no Programa, de
acordo com os discursos docentes, pois manifestaram interesse em permanecer
realizando as atividades do PAE além do tempo proposto e, também se envolveram com
atividades extras. Por conseguinte, podemos dizer que o Programa possibilitou o

desenvolvimento da motivagao intrinseca dos alunos, uma vez que, quando ha o interesse

3 0s quatro modelos sdo, resumidamente: a) um interesse situacional, desencadeado por um evento,
situacdo ou pessoa, sendo de curta duracio, mas apresenta um potencial para aprimorar o desenvolvimento
cognitivo; b) um interesse situacional mantido envolve atencdo e persisténcia, aumentando sua duragdo,
mantido tanto por interesses pessoais ou externos. ¢) um interesse pessoal emergente: fases iniciais de uma
predisposi¢do duradoura para buscar reengajamento repetido. E caracterizado por sentimentos positivos,
conhecimento e valor armazenados; d) um interesse pessoal bem desenvolvido. E caracterizado por
sentimentos positivos, conhecimento e valor armazenados. Predisposi¢do ao reengajamento em tarefas que
tém interesse emergente.
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em permanecer realizando uma tarefa, eminentemente prazerosa, esta causa o sentimento
de aproximacgao, por ser vivenciada de forma positiva (SCHWARTZ, 2014).

Nessa direcdo, o aspecto novidade, proporcionado pela abordagem do PAE, por
ser algo que se opde ao ensino tradicional do quadro, do giz e da cpia mecanizada, supera
as expectativas discentes, mostrando-se como uma importante fonte de motivacdao
intrinseca.

Cabe ressaltar a importancia do contexto social para o desenvolvimento e a

manutencdo da motivagao intrinseca. Assim,

os seres humanos podem ser proativos e engajados ou, alternativamente,
passivos e alienados, em grande parte em fungéo das condi¢des sociais em que
se desenvolvem. Embora diversos estudiosos afirmem que a motivagdo por
aprender e desenvolver habilidades € inata, ela pode ser influenciada positiva
ou negativamente pelo contexto social o qual a pessoa pertence e pelas relacdes
interpessoais que ela estabelece. (RYAN & DECI, 2000, p. 1).

A vista disso, enfatizamos a importincia do protagonismo e a valorizacdo da
identidade e cultura discente, ambos resultantes da liberdade da escolha da temdtica
promovida pelo PAE. De acordo com os resultados deste estudo, todos os professores
conseguiram aproximar a escola das culturas juvenis, sendo que a primeira,
historicamente, ¢ um lugar distante e rigido, que “ndo consegue traduzir essas
expectativas deles de vida pra dentro da escola” (DSC Bento Gongalves).

Dentro dessa perspectiva, ¢ importante “repensar e reinventar a escola se
quisermos oferecer possibilidades de constru¢do da propria identidade como sujeitos
historicos e como cidadaos” (HERNANDEZ, 1998, p. 16). Assim, os projetos constituem
um “lugar simbolico”, que podem proporcionar a escola se aproximar da identidade dos
alunos e favorecer a construcao da sua subjetividade.

Compreendida como um dilema socioldgico intrigante, a identidade comecou a
ser alvo de debates hd apenas algumas décadas, uma vez que, antigamente, a identidade
era homogeneizante. Porém, na atualidade esse cendrio se modifica, e ela passa a ser
concebida como um objetivo, que requer esforco do sujeito para construi-la, € ndo um
fator predefinido; a identidade ¢ “uma coisa que ainda precisa construir do zero ou

escolher alternativas e entdo lutar para protegé-las” (BAUMAN, 2005, p. 22).

A questdo da identidade s6 surge com a exposi¢do a “comunidades” (...) e
apenas porque existe mais de uma idéia para evocar e manter unida a
comunidade fundida por idéias a que se é exposto em nosso mundo de
diversidade e policultural (...) € preciso comparar, fazer escolhas, fazé-las
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repetidamente, reconsiderar escolhas feitas em outras ocasides. (BAUMAN,
2005, p. 17).

Nesse contexto, a pesquisa estatistica, ao possibilitar levantamentos que auxiliam
na tomada de decisdo nas diferentes esferas do cotidiano dos sujeitos, pode contribuir
para a producio das identidades juvenis. Ademais, a habilidade de comparar aspectos de
diferentes elementos da realidade também faz parte dos conhecimentos estatisticos
previstos para as criangas e jovens nos documentos curriculares, como a BNCC
(BRASIL, 2018).

Hall (2006) disserta sobre uma “crise de identidade” que emerge na era pos-
moderna e, para a compreensdo disso, enfatiza trés vertentes, as quais concebem de
diferentes formas a identidade: o iluminismo, a visdo socioldgica e a pés-moderna. No
iluminismo, a concepg¢do da pessoa humana era individualizada. J4 na visdo socioldgica,
projetamos a nds proprios nas identidades culturais e internalizamos significados e
valores. Assim a identidade costura o sujeito a estrutura da sociedade, tornando os sujeitos
unificados e prediziveis. Os “problemas de identidade” outrora referidos emergem da

mudanca desses paradigmas, uma vez que

o sujeito previamente vivido como tendo uma identidade unificada e estavel,
estd se tornando fragmentado; composto ndo de uma Unica, mas de varias
identidades (...) o préprio processo de identificacdo, através do qual nos
projetamos em nossas identidades culturais, tornou-se mais provisorio,
varidvel e problematico. (HALL, 2006, p. 12).

Esse processo produz o sujeito pds-moderno. Assim, a visdo da identidade,
definida historicamente e nao biologicamente, torna-se uma “celebragdo movel, formada
e transformada continuamente em relacdo as formas pelas quais somos representados ou
interpelados nos sistemas culturais que nos rodeiam (HALL, 1987, p. 13 apud HALL,
2000).

Assim, perante estruturas sociais cada vez mais fluidas, os jovens sentem a sua
vida marcada por crescentes inconstancias, flutuacdes, descontinuidades, reversibilidades
e movimentos auténticos de vaivém (PAIS, 2006). Por conseguinte, “as identidades
flutuam no ar, algumas de nossa propria escolha, mas outras infladas e lancadas pelas
outras pessoas em nossa volta, e é preciso estar em alerta constante para defender as
primeiras em relagdo as ultimas” (BAUMAN, 2005, p.19).

Face ao exposto, a escola ndo pode homogeneizar a juventude, criando uma

identidade jovem, Unica e imutdvel, e esperar que todos ali se encaixem. Para dar conta
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da inconstancia da identidade adolescente, construida e reconstruida constantemente, a
escola precisa ser um espago de pertencimento e acolhimento. O pertencimento, assim
como a identidade, segundo Bauman (2005), ndo € garantido para a vida toda. Pelo
contrdrio, é negocidvel e revogdvel, porque depende das escolhas que os sujeitos fazem e
de como se sentem.

Nesse cenario, Pais (2006) nos faz a seguinte indagagdo: “Por que muitos jovens
faltam as aulas ou ficam satisfeitos quando os professores faltam?”. Poderiamos pensar
em indmeras respostas para tal questionamento: curriculos fragmentados, aulas
descontextualizadas, praticas tradicionais de ensino etc. De acordo com o autor, os
estudantes concebem a escola como um espaco cerrado, estriado, parafraseando Deleuze
e Guatari (1997)%, ou seja, um espago fechado e controlador, ao passo que as culturas
juvenis reclamam por inclusdo, tentando superar o lugar de “culturas de margem” e

buscando, assim, o pertencimento, o reconhecimento e a liberdade dos espacos lisos.

Daf suas performatividades, que ndo por acaso se ritualizam nos dominios da
vida cotidiana mais libertos dos constrangimentos institucionais — os do lazer
e do ludico (“espagos lisos”). Precisamente, sdo as marcas ludicas das culturas
juvenis e sua criatividade performativa que induzem a hipétese de um
ressurgimento do barroco em muitos dos estilos juvenis. H4 em toda a arte
barroca uma manifesta propensao a abertura que caracteriza os espagos lisos.
(PAIS, 2006, p. 14-15).

Nesse sentido, Pais (2006) se questiona acerca da dissonancia dos interesses da
escola em relagcdo aos interesses dos alunos e enfatiza que, para acompanhar as culturas
Jjuvenis, a escola precisa vencer o ensino utilitarista e auxiliar o estudante a compreender
a importancia das matérias para a formacdo humana, relacionando-as com o cotidiano dos
alunos. A metodologia do PAE nos possibilita esse processo, de superacdo de um ensino
tradicional e fragmentado, assim como dissertado nos discursos das escolas. E isso se
deve ao cardter inter e transdisciplinar dos projetos (HERNANDEZ, 1998), além do seu

potencial ludico e motivador. Ademais,

36 Deleuze e Guattari (1997) dicotomizam a realidade sob duas perspectivas contraditérias, mas que nao
sdo fixas: o ambiente liso e o estriado. Valemo-nos do modelo musical para tal compreensdo: o espaco liso
seriam as cancdes sem métricas, livres e espontineas; por outro lado, o espago estriado seria a melodia na
qual se contam as métricas. Nao nos cabe aqui fazer uma defini¢do simplista acerca do liso-estriado, pois
“a cada vez a oposicdo simples ‘liso-estriado’ nos remete a complicacdes, alternancias e superposicoes
muito mais dificeis” (DELEUZE & GUATTARI, 1997). Isto posto, usemos apenas como uma dicotomia
para conceber a escola. De acordo com Pais (2006, p. 3), “o espago estriado é revelador da ordem, do
controle. Seus trajetos aparecem confinados as caracteristicas do espaco que os determinam. Em contraste,
0 espago liso abre-se ao caos, a0 nomadismo, ao devir, ao performativo. E um espaco de patchwork: de
novas sensibilidades e realidades.”
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no caso da Matemadtica, por exemplo, ndo é passando exercicios para se
realizarem como um castigo que se desperta o interesse de aprendizagem. Ha
que mostrar a beleza da matemadtica nas suas relacdes com a filosofia; a sua
ludicidade quando, por exemplo, se projeta na composi¢do musical; a sua
instrumentalidade quando é chamada a resolver problemas concretos do dia a
dia ou a antecipar solugdes que facilitem a vida. E o conhecimento pratico, do
mundo da vida, que permite que o mesmo avance quando se olha ao espelho
do que vai produzindo. (PAIS, LACERDA & OLIVEIRA, 2017, p. 303).

Indo ao encontro do exposto cima, no discurso da escola Bento Gongalves, a drea
da Matemdtica ndo era vista de forma “agraddvel” para os alunos. Contudo, com a
participacdo no LeME, o desenvolvimento dessa drea de conhecimento se tornou
prazeroso, porque envolveu a ludicidade, aproximando a escola do contexto dos
estudantes.

Outro aspecto que surge no discurso docente € a potencialidade das tecnologias
digitais para os processos de ensino e aprendizagem. A insercao das tecnologias no LeME
se deu principalmente pelo momento pandémico que vivenciamos, no qual as oficinas
aconteceram em grande parte com o auxilio de computadores e celulares, mas também
auxiliaram no momento da coleta de dados e organizacdo deles, por meio do Excel e
formularios do Google. De acordo com Demo (1997), este ¢ um dos desafios do professor
pesquisador que, dentre outros que sdo colocados ao docente, buscam inovar a pratica
pedagdgica. Apesar do exposto por Demo ter sido redigido hd mais de 20 anos, as
tecnologias digitais ainda se apresentam como um dilema no século XXI, tanto em relagdo
aos professores, que ndo possuem conhecimentos a respeito quanto em relacao as escolas,
que nao dispdem do uso desses materiais, por falta de recursos.

A partir do exposto até aqui, compreende-se que, na perspectiva dos professores,
o LeME possibilitou vivéncias lidicas aos alunos, a partir de diversos aspectos, como
escolha da temdtica autoral, que promoveu o desenvolvimento da autonomia e do
protagonismo discente, aproximando a escola das identidades e culturas juvenis. Por
conseguinte, os alunos foram capazes de construir conhecimentos acerca da Estatistica e
das pesquisas, de forma prazerosa e ludica, pois, além dos aspectos expostos, foi
considerado ainda na prética pedagdgica o ritmo dos estudantes, adaptando o PAE ao
desenvolvimento cognitivo e as necessidades desses.

De mais a mais, de acordo com os discursos docentes, a participacdo no MoSaiCo
Edu e no LeME, com interacdes entre licenciandos, p6s-graduandos e professores da rede

béasica de ensino, promoveu o desenvolvimento profissional dos professores, pois eles
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relatam que aprenderam durante o processo € que o programa lhes causou certa
desacomodacao. Assim, puderam ultrapassar préticas tradicionais de ensino, nas quais o
professor € o detentor do conhecimento, e o aluno é um sujeito passivo no processo de
ensino e aprendizagem — distanciaram-se de um modelo pedagégico diretivo ancorado no
empirismo, em direcio ao modelo relacional pautado no construtivismo de Piaget
(BECKER & MARQUES, 2012).

Desse modo, torna-se importante para o desenvolvimento profissional de
professores em atuagdo e para a formagao inicial de futuros professores a aproximagao da
universidade com as escolas. Para a construcdo deste espaco, Novoa (2017) elenca quatro
caracteristicas relevantes: a) Uma casa comum da formagdo e da profissdo: engloba um
carater hibrido de vinculo entre realidades distintas, um lugar de didlogo, no qual a
universidade se vé no espago da profissdo e vice-versa; b) Um lugar de entrelagamentos:
um equilibrio entre momentos tedricos e praticos, concebendo a projecdo da docéncia
como profissdo baseada no conhecimento; ¢) Um lugar de encontro: constru¢do de um
novo lugar, em colaboracdo, valorizando os conhecimentos e as experiéncias de todos,
porque nao ha um formador e um sujeito a ser formado e d) Um lugar de agdo publica:
as universidades e as escolas ndo bastam no processo de formacao de professores, e assim
torna-se necessdria a presenca da sociedade e das comunidades locais, aproximando a
formacdo docente da diversidade cultural.

Cabe ressaltar que os docentes também demonstraram sentimentos lidicos em
relacio ao Programa LeME. Os trechos dos discursos a seguir demonstram esse
sentimento: “eu sai com uma sensagdo de dever cumprido, satisfeita, e maravilhada com
tudo o que a gente conseguiu realizar” (DSC Bento Gongalves), “Foi muito bom! Eu me
apaixonei” (Narrativa Juvenal Miller).

A seguir se apresenta a discussdo dos discursos discentes em relacdo ao LeME.

4.2 O que os estudantes dizem acerca do LeME?

Os estudantes foram questionados acerca de como se sentiram durante o
desenvolvimento das oficinas do LeME e, como resultado, apresentamos os discursos-
sintese seguintes, a comecar com o DSC do LeME Kids (Figura 4.5) e, na sequéncia, o

DSC dos alunos dos anos finais (Figura 4.6).
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Figura 0.5 - Discurso do Sujeito Coletivo escola Juvenal Miller (anos iniciais)

Discurso: “Como vocé se sentiu durgnte o LeME™?

Anos Iniciais

I

I

I

I

| 4 gente fez bastante coisa legal, e bem criativo, esses foram os melhores dias da minha vida. Eu
| amei ter trabalhado com esse trabalho do LEME, eu nunca fiz isso e achei muito emocionante.
I Também aprendi mais coisas, pude ver mais pessoas. Quando fomos entrevistar as criancas do
| 1° ano, foi legal, porque eu perguntava as coisas e escrevia. Eu me sinto envergonhado, mas
I acho legal e muito emocionante, foi o primeiro dia naquela sala. O que mais gostei foi na parte
I que fomos contar os resultados para os colegas, gostei porque ndo sabia que era legal, eu
| estava animado. Também, gostei de fazer os cartazes, é porque tinha muita coisa para fazer e
| eu gostava de fazer coisas. Eu gostei porque a gente fez pesquisa e mostrou para as pessoas o
| que a gente fez, a nossa pesquisa. Além de ta tode mundo junto, falando as pesquisa, foi legal.
| Gostei ainda, de ganhar o crachd e a parte quando a gente ganhou as coisinhas, onde tem os
| papéis, as sacolinhas. Eu fiz um tabuleiro [tabela] para fazer os nomes dos brinquedos, e
| quantos tinha os votos dos brinquedos. Além de tudo, aprendi a ter menos vergonha na frente
| de todo mundo. Percebi que quando eu crescer vou ser pesquisador.
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Fonte: elaborado pela autora (2022)

Figura 0.6 - Discurso do Sujeito Coletivo das escolas Bento Gongalves e Peixoto Primo (anos finais)

Discurso: “Como vocé se septiu durante o LeME™?

Abos Fibais

' |
! |
! |
' |
: Eu me diverti fazendo o trabalho, me senti feliz. Achava que no inicio a gente tava :
| muito perdido, mas a gente fez uma aula extra com a professora, e a partir dali a gente |
i melhorou muito. O trabalho td terminado, td feito. Durante todo esse processo foi um |
i pouco dificil, mas conseguimos. Também, achei bastante emocionante, foi uma :
| oportunidade, pra gente envergonhada se soltar mais um pouquinhe, para a gente |
| aprender a falar, a agir com os colegas. Por outro lado, indiferente, porque seria |
| melhor se fosse presencial, para todo munde acompanhar um o trabalho do outro, ser |
| mais junto, porque, trabalhos em grupos é bom. Mas, agora que voltou |
| presencialmente, melhorou muito, a gente se reuniu mais, porque na pandemia todo |
! |
: |
| |
' |
! |
| |
' |
' |
' |
| |
' |
' |
' |

mundo se afastou. Assim, eu tava do lado de algumas pessoas que eu ndo conhecia e a
gente foi se conhecendo, a gente brincava de coisas do projeto. Além disso, eu gostei
muito de fazer essa pesquisa, porque foi uma coisa que eu nunca fiz na vida, nunca fiz
um gréfico. E uma coisa diferente no colégio, eu gostei bastante de ficar explicando a
pesquisa. Entdo, foi bom participar, pode fazer criatividade, porque eu tinha muita
curiosidade sobre o meu tema, e fazer uma coisa que a gente gosta, de um tema que a
gente escolheu, a gente sabe que vai conseguir fazer. Também, eu pude aprender,
descobrimos coisas que ndo sabiamos, a gente evoluiu bastante. 56 queria falar que,
me senti bem e alegre fazendo, que as professoras, vocés também sdo muito legais, sdo
legais de trabalhar, ndo foram aquelas pessoas que “ah faz isso ... rdpido”, foi
bastante tempo. O projeto foi bem legal e espero que tenha mais projeto, com mais
gente na proxima, MUItos grupos.

Fonte: elaborado pela autora (2022)
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A seguir, no Quadro 4.2, sdo expostas as ideias centrais dos discursos discentes

ora apresentados. Cabe ressaltar que as similaridades, nos dois contextos, encontram-se,

na medida do possivel, na mesma linha do quadro.

Quadro 0.2 - Ideias Centrais dos Discursos do Sujeito Coletivo dos anos iniciais e finais

LeME Kids
O PAE ¢ ludico
O PAE desenvolve a Criatividade
O PAE ¢ Emocionante
O PAE como uma metodologia nova

Protagonismo e autonomia

Trabalho em grupo
Aprendizagem de Estatistica

Desenvolve a oralidade

Apresentagdo da pesquisa como lidica

Construgao de gréaficos em cartazes como lddica

Entrevista com os colegas como lidica
Ganhar Material escolar de presente
Materiais de um pesquisador

Motivagdo em ser pesquisador

LeME anos finais
O PAE ¢ ludico
O PAE desenvolve a Criatividade
O PAE é Emocionante

O PAE como uma metodologia nova

Professoras que possibilitam a autonomia e o
protagonismo para os alunos

Trabalho em grupo
Aprendizagem de Estatistica
Desenvolve a oralidade
Apresentacdo da pesquisa como lidica
Indiferenca devido ao ensino remoto
Tempo suficiente realizacdo do PAE
Desejo de continuagdo do Programa
Dificuldades superadas
Escolha da temdtica como motivadora
Amizade e ludicidade

Diversao

Fonte: elaborado pela autora (2022)

De acordo com os discursos dos alunos, o Programa LeME possibilitou aos
estudantes os sentimentos de alegria, diversdo, bem-estar, emocdo, curiosidade e
criatividade, caracterizando essa experiéncia como lidica e motivadora para eles,
principalmente pelo relato discente sobre o desejo que continuar a realizar o projeto no
ano seguinte. Nesse sentido, Luckesi (2002) refere que a ludicidade se caracteriza, além
dos sentimentos mencionados acima, pela plenitude com que o sujeito vivencia a agao.
Assim, quando o discurso expde que o LeME possibilitou aos alunos timidos se “soltar

mais um pouquinho” (DSC anos finais), desenvolvendo a oralidade, ou que “a gente
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brincava de coisas do projeto” (DSC anos finais), podemos refletir que eles se sentiram
a vontade no LeME e assim conseguiram experienciar o Programa de forma plena e
lidica.

Esse sentimento jid foi evidenciado no discurso docente da Escola Bento
Gongalves, quando se refere a postura de um dos grupos de alunos, ao realizar a
construcao de um grafico: as “gurias deitadas enquanto faziam o cartaz, aquele momento
acho que traduz a ludicidade, elas estavam a vontade”. Assim, o sentimento de plenitude
da experiéncia foi vivenciado pelos alunos, tanto de acordo com o discurso discente,
quanto a partir da observagdo e da percep¢ao docente.

De mais a mais, a medida que a atividade lddica se separa do objeto, do LeME em
si, este se configura apenas como um instrumento para alcancar certo resultado, que se
relaciona com o sujeito, com uma reflex@o sobre si mesmo (CHATEAU, 1987). No caso
do LeME, esta reflexdo proporcionou aos estudantes o protagonismo, ao se tornarem
pesquisadores estudando algo do seu interesse, o que desencadeou os sentimentos lidicos
de prazer, alegria e bem-estar, dentre outros.

O interesse dos alunos em continuar realizando o Programa € um fator
determinante quando falamos que algo desenvolveu a motivacdo intrinseca. Assim, o
LeME possibilitou tanto o sentimento de aproximac¢do com a atividade, quanto o interesse
no reengajamento nesta. Ambos os sentimentos contribuem para o desenvolvimento da
motivagdo intrinseca (HIDI & RENNINGER, 2006; SCHWARTZ, 2014).

Esta conjuntura vai de encontro a postura de professores autoritdrios, o que, de
acordo com o discurso discente, ndo € o caso dos professores do LeME, pois esses
respeitam o tempo dos alunos e ndo delimitam as tarefas a serem realizadas, como revela
o discurso-sintese: “as professoras, vocés também sdo muito legais, sdo legais de
trabalhar, ndo foram aquelas pessoas que “ah faz isso .... rapido” (DSC anos finais).
Este resultado também se manifestou nos discursos docentes, quando relatam que o tempo
dos alunos, por vezes, € diferente das expectativas dos professores. Assim, o Programa
possibilitou a constru¢do do conhecimento de forma autdénoma pelos estudantes, uma vez
que o professor ndo “traz pronto as coisas” (DSC Bento Gongalves) e com o LeME ¢é
possivel “a gente desvincular um pouco daquele cronograma” (DSC Peixoto Primo).

A sinergia entre os discursos docentes e discentes acerca da postura do professor
em sala de aula e dos sentimentos dos alunos a respeito da relagdo professor-aluno advém
do embasamento da pratica pedagdgica no construtivismo. Neste, € preconizada a relagdao

entre alunos e professores de forma verticalizada, a importancia da consideragcao do nivel
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de desenvolvimento cognitivo dos estudantes (PIAGET, 1975), para, assim, ser capaz de
flexibilizar o planejamento de acdes pedagdgicas de acordo com o desenvolvimento dos
alunos. Nessa dire¢do, os professores concebem o estudante como sujeito ativo no
processo de constru¢do do conhecimento, como parceiro de trabalho, e ndo apenas como
massa de manobra (DEMO, 2015).

Outro aspecto relevante que emergiu nos discursos discentes, tanto nos anos
iniciais quanto nos anos finais e, outrossim, nos docentes, foi o cardter de novidade do
PAE. Tanto professores quanto alunos nunca tinham desenvolvido projetos de pesquisa
com essa abordagem. Nesse contexto, enfatizamos que a motivacdo intrinseca pode ser
apreendida pelos seres humanos sob trés perspectivas, que sdo consideradas no LeME,
tais como: (1) buscar oportunidades para desenvolver competéncias; (2) buscar eventos-
novidades e atividades que sdo um tanto discrepantes de suas expectativas e também (3)
acolher sua necessidade inata de serem autdbnomos e se engajar em atividades de sua
propria vontade (STIPEK, 1993). Assim, o fator novidade é valorizado no LeME, quando
os professores oportunizam aos estudantes a experi€éncia com o PAE, bem como o
desenvolvimento da competéncia de ser um pesquisador, engajando-se por vontade
propria em pesquisas sobre uma temadtica de seu interesse.

Além do mais, salientamos a importancia do PAE, uma vez que, quando o
professor possibilita aos estudantes a producao dos proprios dados, isso os ajuda a tomar
a dire¢do do proprio aprendizado (CAMPOS, WODEWOTZKI & JACOBINI, 2011).
Assim, os discursos discentes expoem a importancia de “fazer uma coisa que a gente
gosta, de um tema que a gente escolheu, a gente sabe que vai conseguir fazer” (DSC
Anos finais), e “Eu gostei porque a gente fez pesquisa e mostrou para as pessoas o que
a gente fez, a nossa pesquisa” (DSC Anos Iniciais).

Os excertos aqui evidenciam o sentimento de pertencimento € protagonismo que
as criangas e os jovens desenvolveram, ao realizar uma pesquisa a partir de um tema a
que eles atribuiram significado. Desse modo, os alunos tornam-se ativos para selecionar
e organizar as informagdes sobre as pesquisas, integrando o conhecimento construido a
outros previamente elaborados. Portanto, conseguem atribuir importancia e significado
ao que € pesquisado, pois os dados produzidos representam a sua realidade e seu contexto
social.

De acordo com esses excertos, os discursos evidenciam a importancia de estudar
uma temdtica de interesse. Dessa maneira, reiteramos que o interesse esta relacionado

com a motivacgdo intrinseca, uma vez que fazer o que se escolhe por vontade prépria —
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como escolher a temdtica de pesquisa, sujeitos, formas de andlise do PAE — oportuniza
uma sensacdo de satisfacdo e bem-estar (SCHWARTZ, 2014). Uma pesquisa realizada
por Souza et al. (2013) ressalta a pertinéncia de realizar investigacdes estatisticas a partir
de temas de interesse discente desde a Educacgao Infantil.

De acordo com os discursos discentes, o trabalho em grupo foi um aspecto
importante tanto para os sentimentos positivos em relacdo ao LeME quanto para a criagdo
de vinculos e amizades, antes prejudicados pelo cendrio pandémico que vivenciamos. Por
conseguinte, o Unico sentimento negativo emergente no Programa, exposto em um dos
discursos, foi a indiferenca. Contudo, ela € justificada pelo ensino remoto, pois este
dificulta a realizacdo de trabalhos em grupo e a interacdo entre pares. Os discursos
docentes também expdem esse aspecto do PAE, ao relatarem que por meio dos trabalhos
em grupos “eles formaram lagos de amizades” (DSC Bento Gongalves).

Alias, ambos os discursos discentes se referem ao desenvolvimento da oralidade
como um aspecto lidico promovido pelo LeME, desenvolvido, principalmente, no
momento da divulgacdo das pesquisas, realizadas por meio de uma apresentacdo em
grupo para outras turmas da escola e demais professores. Ainda, de acordo com os
estudantes, a construcdo de cartazes também se mostrou como uma etapa lidica do PAE,
uma vez que demandou esfor¢o e dedicagdo, motivando-os com a tarefa. No que se refere
a turma de Anos Iniciais, que desenvolveu o LeME de modo presencial, uma etapa do
PAE também vivenciada como ludica foi a realizagdo das entrevistas, pois ela possibilitou
o didlogo e a interacdo com outros colegas, ambos prejudicados devido a pandemia.

A percepcao de alunos e professores que participaram do LeME acerca das
potencialidades do trabalho em grupo, engloba, além do aspecto afetivo da construgdo de
amizades, o desenvolvimento cognitivo dos alunos, a partir da compreensdo da
epistemologia genética de Piaget. A esse respeito, Moro (1991, p. 40) denota que o
desenvolvimento se dd por meio de conflitos cognitivos, esses provenientes de esquemas
ou opinides opostas, que ocorrem em especial nas trocas interindividuais nos pequenos
grupos, “quando o outro traria a cada individuo a possibilidade significativa de expressar,
de tomar consciéncia daquelas diferencas e oposigoes”.

Ademais, hd uma transformacao evolutiva nas formas de interacdo de criancas em
situagdes de aprendizagem em pequenos grupos, passando de formas menos organizadas
para mais coordenadas de interagcdo conjunta (MORO, 1991). Isto posto, justifica-se a

importancia dos trabalhos em grupo para a construcdo do conhecimento, além do
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desenvolvimento de componentes afetivos, como relacdes de amizade, emergentes neste
estudo.

Na esteira desse pensamento, no ambito das aprendizagens estatisticas, o trabalho
em grupo promovido pelo PAE promove o desenvolvimento de habilidades, como:
argumentar a importancia dos temas a serem pesquisados; dividir a turma em grupos;
discutir estatisticas dos resultados de pesquisa; e participar de debates e apresentacdes
com os membros de sua equipe. Tais habilidades contribuem para o desenvolvimento da
oralidade, além de promover a confianca e autoestima dos alunos, que, engajados com as
apresentacOes dos resultados de suas pesquisas, superaram aspectos subjetivos da sua
personalidade, como a timidez.

Outrossim, transpostas as dificuldades iniciais, os discursos-sintese dos estudantes
demonstram que eles conseguiram realizar o LeME, construindo diferentes aprendizagens
durante o processo de realizar uma pesquisa, como aponta o seguinte excerto: “eu pude
aprender, descobrimos coisas que ndo sabiamos, a gente evoluiu bastante” (DSC anos
finais) e “aprendi mais coisas” (DSC anos iniciais). Emergiu, também, que os estudantes
nunca tinham construido um gréfico, e isso demonstra o quanto o ensino de Estatistica
ainda é restrito na Educacdo Basica.

Nessa dire¢cdo, um dos principais impedimentos ao ensino de Estatistica na
Educacio Basica se refere a formacao dos professores que ensinam Matematica (LOPES,
2008), fato esse que pode indicar o porqué professores dos anos iniciais tendem a priorizar
a estatistica descritiva em vez da realizac@o de pesquisas (VOTTO, 2018). Assim, reitera-
se a importancia de a implementacdo do LeME na Educacao Bésica estar atrelada a um
grupo de formacdo docente que envolve tanto professores em exercicio quanto
licenciandos e pesquisadores de pos-graduagdo.

Quando se concebe que o Programa LeME promove vivéncias lidicas e o
desenvolvimento da motivacao intrinseca dos estudantes, por conseguinte, revela-se o seu
potencial para o combate a evasdo escolar. A esse respeito, apresentamos alguns dados

do Censo Escolar de 2020 (BRASIL, 2021) expostos no Gréfico 4.1.
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O Griéfico 4.1 expoe as taxas de evasdo escolar no Brasil em 2017 e 2018. Nesse
periodo, elas aumentaram gradativamente dos anos iniciais até o primeiro ano do Ensino
Médio, com um aumento significativo do 8° ano do Ensino Fundamental para o 1° ano do
Ensino Médio.

Em conformidade com o exposto acima, cabe ressaltar que as motivagdes de
pessoas da faixa etdria de 15 a 29 anos que ndo frequentavam a escola em 2018 sdo
diversas, entre homens e mulheres: em primeiro lugar encontra-se a procura de emprego
(47,7% e 27%, respectivamente). Na sequéncia, entre as mulheres, em segundo lugar,
estdo os afazeres domésticos (23,3%). Outrossim, em segundo lugar para os homens e em
terceiro lugar para as mulheres, a justificativa para ndo seguirem estudando € a falta de
interesse (25,3 e 16%, respectivamente) (IBGE, 2019).

O cenario exposto ratifica a importancia de programas como o LeME nas escolas
da Educacao Baésica, pois, de acordo com os discursos apresentados neste capitulo, os
alunos do LeME se motivaram com o ambiente da escola. Compreendendo a falta de
interesse como uma das causas da evasdo escolar, o Programa apresenta potencial para
combater esse cendrio, uma vez que os estudantes manifestaram o interesse em participar
mais tempo do LeME (DSC anos finais), além de ir aos sdbados para escola (DSC Bento
Gongalves), engajando-se com as atividades propostas e vivenciando-as de forma lddica

e motivadora.
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ALGUMAS CONSIDERACOES

O presente capitulo objetivou investigar, a partir da perspectiva de alunos e
professores, quais aspectos lddico-motivacionais emergiram na implementacdo do
Programa LeME por meio do PAE.

Os discursos dos professores que desenvolveram o LeME na Educagao Basica
expdem diversos aspectos lidico-motivacionais emergentes na realizacio do PAE:
liberdade de escolha da temdtica; novidade em relacdo a metodologia do PAE;
protagonismo e autonomia discentes; aproximacao da escola com as culturas juvenis, a
partir da escolha da temaética; sentimento pessoal; uso de tecnologias digitais; superagao
do ensino tradicional e do curriculo institucional e trabalho em grupo. Os aspectos
apontados, na perspectiva dos professores, ao proporcionarem os sentimentos lddicos,
desenvolveram o interesse discente em relacdo a escola, uma vez que os alunos se
mostraram dispostos a participar de atividades escolares em dias ndo letivos, como no
sdbado. A partir do exposto, na perspectiva dos professores, o Programa LeME nas
escolas da Educacdo Bdsica, tanto nos anos iniciais, quanto no Ensino Fundamental,
apesar de ter enfrentado os obsticulos do ensino remoto e hibrido, possibilitou aos
estudantes vivéncias ludicas, de prazer, alegria e bem-estar. Ademais, os professores
também demonstraram sentimentos lidicos em relacdo ao Programa, como a satisfagdo
de dever cumprido, além do apaixonamento pelo PAE. E ainda se desenvolveram
profissionalmente.

Consoante aos discursos-sintese dos discentes, esses experienciaram o Programa
LeME de forma ludica, pois sinalizaram os sentimentos de alegria, emocao, diversdo e
bem-estar, além de desenvolver a criatividade na realizacdo do PAE, confirmando as
percepgdes docentes a esse respeito. Desse modo, o Programa possibilitou aos estudantes
desenvolver os seguintes aspectos lidico-motivacionais: investigacdo de um tema de seu
interesse; trabalho em grupo; protagonismo e autonomia; vivéncia de uma estratégia
pedagdégica nova; constru¢do de conhecimento estatistico de forma ludica, através da
constru¢do de graficos por meio de cartazes, entrevistas e apresentacdo a outros colegas;
criacdo de vinculos e lagos de amizade; desenvolvimento da oralidade; didlogo e interagao
com os colegas. O desenvolvimento de tais aspectos ludico-motivacionais promoveu,
ainda, a ampliacdo da motivacdo intrinseca, traduzida pelo interesse dos alunos em

permanecer realizando o projeto em momentos posteriores.
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Outrossim, ressaltamos que os professores respeitaram o nivel de
desenvolvimento cognitivo dos alunos, além de os conceberem como parceiros de
trabalho, rompendo com nogdes tradicionais de ensino que disseminavam a relacdo
hierdrquica entre professor e aluno — o primeiro o detentor do conhecimento e o segundo
uma tdbula rasa a ser preenchida mecanicamente.

Quando observamos os aspectos lidico-motivacionais emergentes nos discursos
de professores e alunos, compreendemos que eles operam em sinergia, uma vez que as
expectativas positivas dos professores em relagdo a como os estudantes se sentiram
durante o LeME se confirmaram com os discursos dos alunos. Praticamente todos os
aspectos relevantes que promoveram os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar aos
estudantes foram evidenciados pelos professores. Por outro lado, alguns aspectos que
foram apontados pelos docentes nao estavam explicitos nos discursos discentes, uma vez
que os professores t€ém mais maturidade e capacidade de reflexdo e abstracdo do que os
estudantes. Tais aspectos evidenciados pelos professores sdo a aproximacgao da escola as
culturas juvenis, com a liberdade discente acerca da escolha da temaética a ser investigada
e o uso de tecnologias digitais.

Assim, quando o LeME considera os aspectos lddico-motivacionais que
emergiram dos discursos docentes e discentes, promoveram os sentimentos de prazer,
alegria e bem-estar aos alunos e desenvolveram sua motivagdo intrinseca, € possivel
constatar seu potencial para combater a evasdo escolar e promover o aprendizado de
Estatistica de forma lidica e motivadora.

De acordo com o exposto, os discursos de professores e alunos operam em
sinergia, ao elencarem praticamente os mesmos aspectos ludico-motivacionais
propiciados pelo LeME, tanto nos anos iniciais, quanto nos anos finais do Ensino
Fundamental. Tais aspectos contribuiram para que os estudantes demonstrassem interesse
em ir para escola, porque nesse espaco, propiciado pelo LeME, os alunos tinham voz e
eram livres para estudarem quaisquer temas, tomando a escola como um ambiente de

pertencimento e acolhimento.
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4.3 Artigo 3: Fatores Ludicos e Motivacionais no Ensino da Estatistica na Educacao
Basica: reflexoes a partir do Grupo de Formaciao Colaborativa de Professores —

MoSaiCo Edu

FATORES~LI’JD!COS E MOTIVACIONAIS NO ENSINO DA ESTATISTICA NA
EDUCACAO BASICA: REFLEXOES A PARTIR DO GRUPO DE FORMACAO
COLABORATIVA DE PROFESSORES - MOSAICO EDUY

Thays Rodrigues Votto, Isadora Batisti, Sheron Magalhdes e Mauren Porcidncula
Universidade Federal do Rio Grande -FURG.
e-mail: thayvotto@hotmail.com

Resumo

O artigo objetivou investigar os Fatores Ludico-Motivacionais presentes nas discussoes
do Grupo Colaborativo de Formacdo de Professores em Educacgdo Estatistica (MoSaiCo
Edu), visando a implementacdo do programa de Letramento Estatistico (LeME). A partir
de uma abordagem qualitativa de pesquisa, foi construido e analisado um didrio de campo
coletivo das pesquisadoras participantes do MoSaiCo Edu. A anélise descortinou quatro
Fatores Liudico-Motivacionais para o ensino da Estatistica, a saber: livros didéticos e
literdrios para o ensino e aprendizagem de Estatistica; tecnologias digitais interativas on-
line; Projeto de Aprendizagem Estatistico (PAE); contexto social. Estes apresentam
potencial lidico ao possibilitar aos estudantes os sentimentos de prazer, alegria e bem-
estar no desenvolvimento das atividades. Outrossim, constata-se que espacos
colaborativos para a formacdo de professores se apresentam como esteio para intercambio
destes conhecimentos.

APRESENTACAO

A Estatistica, diferente da Matematica, focaliza os nimeros em determinado
contexto, tornando-os dados de um processo investigativo (Lopes & D’ Ambrosio, 2015).
Quando se considera o contexto atual, de uma pandemia viral, compreende-se a
importancia dos conhecimentos estatisticos, uma vez que, esta demanda da comunidade
que os cidadaos sejam letrados em estatistica, para que possam compreender a sua
realidade e embasar a tomada de decisOes. Dessa forma, a estatistica pode auxiliar no
desenvolvimento da cidadania (Gal, 2015; 2021).

Isto posto, estudos acerca de como ensinar e aprender estatistica tornam-se
relevantes. Embora esta ciéncia tenha sido inserida no curriculo educacional brasileiro no
final do século XX, o seu ensino nas escolas ainda é restrito (Votto, 2018). Percebe-se

que o processo de ensinar estatistica na escola torna-se um desafio, pois, muitos paises

37 Artigo submetido e aceito para apresentagdo e publicagio nos Anais do evento ICOTS que ocorrerd em
setembro de 2022.
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como o Brasil enfrentam diversos dilemas, tais como: professores com pouco ou nenhum
conhecimento em estatistica, tanto no diz respeito ao conceito, quanto a didatica; estrutura
de formagdo inicial e continuada; a heterogeneidade da qualidade da educagdo em
diferentes partes dos paises devido a sua condicao social e econdmica (Gal, 2015).

A partir desse contexto, o Grupo de Formacdo Colaborativa de Professores -
MoSaiCo Edu foi criado em 2018, com objetivo de disseminar praticas pedagdgicas e
discussodes acerca da Educagdo Estatistica. Desde a sua criacdo participaram do grupo
professores de todos os niveis de ensino, desde Educacdo Infantil até a Educagdo
Superior, além de licenciandos das diversas dreas. Atualmente, o grupo tem o objetivo de
implementar o programa de Letramento Multimidia Estatistico — LeME em escolas da
Educacgdo Basica. Cabe ressaltar que o programa LeME, implementado em 2012, em uma
escola pré-profissionalizante, situada no extremo sul do Brasil, em 2019 recebeu o
financiamento da Fundagio Carlos Chagas. A vista disso, o seu [dcus de desenvolvimento
foi ampliado para duas escolas da Educagdo Bésica, atendendo cerca de 150 alunos do 7°
a0 9° ano do Ensino Fundamental.

A metodologia de trabalho do programa esta alicercada no construtivismo (Piaget,
1975), principalmente por meio da execucdo de Projetos de Aprendizagem (Fagundes,
Sato & Macada, 1999) com viés estatistico (Porcitincula, 2022). Neste, os alunos
vivenciam uma investigacao cientifica a partir de uma tematica do seu interesse, € na
sequéncia realizam as etapas do ciclo investigativo. Outrossim, os professores e
licenciandos que atuam no LeME e constituem o MoSaiCo Edu, preocupam-se em
possibilitar vivéncias lidicas aos discentes, ao criar um ambiente lddico para a
aprendizagem de Matematica e Estatistica (D’Ambrosio, 1993; Luckesi, 2002; Votto,
2018).

Desse modo, no MoSaiCo Edu, busca-se estreitar a relagdo entre as teorias
mencionadas acima e a pratica pedagdgica de professores e licenciandos. Sabendo-se que
a Estatistica engloba tanto fatores cognitivos, quanto afetivos (Batanero, 2001; Gal,
2021), o presente artigo objetivou investigar os Fatores Ludico-Motivacionais da
Educacado Estatistica presentes nas discussdes do Grupo MoSaiCo Edu, visando a
implementagdo do programa LeME.

Face ao exposto, neste artigo, considera-se a ludicidade a partir de uma dimensao
subjetiva, constituindo-se como um fendmeno interno do sujeito que tem manifestacoes
no exterior (Brougere, 1998; Luckesi, 2002). Esta concep¢do enfatiza que diferentes

acoes do sujeito podem proporcionar-lhe sentimentos lidicos, ou seja, de prazer, alegria
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e bem-estar, transcendendo a utilizacdo de materiais, como jogos, brinquedos e
brincadeiras. Desse modo, diversas acdes humanas, como ler, andar de bicicleta, ou ainda
realizar uma pesquisa estatistica e participar de trabalhos em grupo, podem ser
vivenciadas como lddicas pelos alunos, desde que proporcionem aos sujeitos 0s
sentimentos de prazer, alegria e bem-estar (Votto, 2018).

A partir desse contexto, dentre os inimeros tipos de conhecimentos que o docente
apreende durante o desenvolvimento da profissao, destaca-se o conhecimento do aluno.
Por conseguinte, o docente deve considerar num modelo de raciocinio pedagdgico, as
“motivacdes, interesses, autoestima (...)” dos estudantes (Shulman, 2014, p. 216). Por
iss0, acdes como o estabelecimento de um grupo de professores para debate de estratégias

ludicas como o Projeto de Aprendizagem Estatistico torna-se relevante.

CAMINHO METODOLOGICO

O presente artigo corresponde a uma pesquisa de cardter qualitativo (Minayo,
2008), a partir de um estudo de caso (Yin, 2001). Apresenta-se como questao de pesquisa
“Quais Fatores Ludico-Motivacionais para o ensino de Estatistica na Educacido Bésica
sao evidenciados por professores e licenciandos no grupo MoSaiCo Edu para a
implementag¢do do LeME?’

Os sujeitos que compdem este estudo sdo os professores e licenciandos que
fizeram parte do grupo de formagao colaborativa de professores MoSaiCo Edu em 2021.
Este se retdne quinzenalmente, para discussio de temadticas variadas, desde estudo tedrico,
apresentacao de praticas pedagdgicas para o ensino de Estatistica e planejamento da
aplicacdo do programa LLeME nas escolas. Para a coleta de dados, recorreu-se a teoria de
Zabalza (2004) e Porldn e Martin (1997), na qual foram utilizadas as anotagdes das
pesquisadoras realizadas em um didrio de campo coletivo. Tais registros, ocorreram ao
longo dos encontros quinzenais com o grupo MoSaiCo Edu, desde o dia 11/03/2021, até
o dia 02/09/2021. De acordo com Zabalza (2004), “do ponto de vista metodoldgico, os
‘diarios’ fazem parte de enfoques ou linhas de pesquisa baseados em ‘documentos

299

pessoais’ ou ‘narragdes autobiograficas’ (Zabalza, 2004, p.14). O autor, caracteriza esta
técnica como qualitativa, na qual foi ganhando €énfase nos tltimos anos, no contexto da
pesquisa educativa.

No que tange a andlise de dados, foi utilizado como procedimento metodolégico,

a Andlise de Conteido proposta por Bardin (2016). Esta metodologia tem como
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referéncia trés fases, que sdo classificadas como pdélos cronoldgicos: 1) a pré-andlise; 2)
a exploragdo do material e 3) o tratamento dos resultados alcangados e
interpretacdo (Bardin, 2016). Esse processo descortinou quatros categorias tematicas que
se constituem como fatores lidicos e motivacionais no ensino da Estatistica na Educagcdo
Bdsica, a saber: livros diddticos e literdrios; tecnologias; projeto de aprendizagem;

contexto social. As referidas categorias sdo analisadas a seguir.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Nesta secdo serdo apresentados de forma sistematizada os fragmentos escritos no

diario de campo, referente a cada categoria descortinada pela andlise de conteudo.

Quadro 0.3 - Fatores Ludico-Motivacionais no ensino da Estatistica na Educacdo Bésica

Categorias tematicas Excertos do diario de campo das pesquisadoras.

Quando o grupo MoSaiCo Edu apresentou o livro literario criado por Pedro
Henrique Barcarolo, intitulado “Uma viagem no Universo Estatistico” sobre
o ensino de Estatistica, uma professora trouxe em suas reflexdes a questdo do
trabalho com projeto de aprendizagem e a interdisciplinaridade apresentada
no livro. Refere ainda, sobre ser um livro criativo, lidico, e de facil
compreensao. Outra professora comentou que através do livro pode-se
trabalhar a literatura e construir a estatistica junto com o personagem
(pequeno principe). 11/03/2021

Livros didaticos e
literarios sobre
Letramento Estatistico

Também, foi comentado que o livro didatico esta sendo um grande aliado,
e que as criangas se motivam com esse material, por ele ser palpavel e
colorido, por isso, as criancas gostaram muito de receber esse livro didatico.
24/06/2021

Uma das professoras ressalta no grupo uma atividade que desenvolveu com
os seus estudantes, motivada pelas discussdes do MoSaiCo Edu. Nesta ela
utilizou tecnologias digitais como o aplicativo Canva e Padlet, para os
alunos realizarem escritas de diversos textos de escolha livre, ou seja, temas
dos seus interesses. A partir desses textos, foram construidas estatisticas que
dessem suporte a informagao escrita no texto, originando uma revista online
que foi exposta num mural eletrénico para toda a comunidade escolar. Estas
foram estratégias realizadas para os alunos se motivarem e gostarem de
literatura, relata a professora. De acordo com uma pesquisa de satisfagio
realizada pela professora em questdo, o resultado foi positivo, pois os alunos
gostaram. 25/03/2021

Tecnologias Digitais
interativas online

Uma professora ao comentar sobre a proposta da implementacio do projeto
LeME com os seus alunos dos 7° anos, relata que os estudantes se sentiram
motivados quando souberam que poderiam pesquisar no projeto LeME
tematicas do seu interesse, niao ficando restrito ao contetido de aula. “Vieram

. empolgados”, relata a professora. 02/09/2021
Projeto de

Aprendizagem Os professores perceberam que quando os discentes tém a oportunidade de

escolher tematicas que os motivem, que lhe tragam prazer na pesquisa, ele
estard mais motivado, desenvolvendo a sua autonomia e protagonismo
durante o projeto de aprendizagem. Além disso, o docente terd a possibilidade
de conhecer as curiosidades e interesses dos alunos, através das tematicas
escolhidas pelos estudantes, estreitando o vinculo entre ambos. 02/09/2021
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Neste encontro, as professoras apresentaram o texto “A Estatistica numa visao
bioecoldgica do desenvolvimento humano” de Bronfenbrenner. Durante as
discussdes do grupo relacionado ao texto, os professores perceberam que o

Contexto social letramento estatistico ultrapassa as paredes da escola, podendo repercutir
em mudancas na vida do aluno e consequentemente da sua familia.

Uma professora problematiza as mudancas das micro atitudes que as a¢des,
fatores sociais e estatisticas podem confrontar. 24/06/2021

Fonte: didrio de campo das pesquisadoras (2021)

Conforme exposto no quadro acima, cada uma das categorias temadticas
compreende o que se chamou neste estudo de aspecto lidico-motivacional para no ensino
da Estatistica na Educagdo Baésica, pois de acordo com excertos, eles apresentam
potencial lddico ao possibilitar aos estudantes os sentimentos de prazer, alegria e bem-
estar, motivando os alunos de diferentes formas. Os referidos fatores sdo dissertados a
seguir.

O primeiro aspecto lddico-motivacional ora apresentado € a utilizacao de livros
literarios e didaticos para o ensino de estatistica, uma vez que este se apresenta como
um recurso criativo que chama a atencdo dos alunos. Segundo Faria (2004), o texto
literdrio € poliss€mico, logo que sua leitura provoca no leitor variadas reacdes, como
prazer emocional e intelectual. Varios temores surgem acerca da utilizacdo de textos
literdrios na sala de aula, como a escolha do texto, esta precisa estar alinhada aos gostos
literarios dos sujeitos do processo de ensino-aprendizagem (Souza, 2015). Outrossim,
esta categoria engloba a interdisciplinaridade, uma vez que uma histéria pode desenvolver
diferentes tipos de conhecimentos pelos alunos, além de fornecer ao leitor a satisfacao de
adquirir conhecimentos variados, viver situacdes existenciais € entrar em contato com
ideias novas (Faria, 2004).

A utilizacdo de tecnologias digitais, que constitui uma categoria de andlise,
mostrou-se como um aspecto ludico-motivacional, uma vez que possibilitou a valorizagdao
dos trabalhos desenvolvidos pelos estudantes, ao divulgar os textos escritos por eles para
toda a comunidade, o que corroborou para a motivacao destes com o processo educativo.
Nesse interim, o estudo de Beluce, Oliveira e Bzunek (2019), elucida que o uso das
tecnologias digitais em sala de aula pode fortalecer a motivagdo do aluno para aprender.
Logo, percebe-se que as inimeras inovagdes digitais potencializam de diversas formas as
atividades escolares, sendo uma delas a motivacao por parte dos alunos.

Os Projetos de Aprendizagem, metodologia utilizada pelo programa LeME,
apresentam potencial ludico e motivacional, de acordo com a percep¢ao e relato dos

professores, principalmente por possibilitar a pesquisa de temdticas de interesse dos
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alunos, sobrepondo-se aos conteudos curriculares. Quando se fala em aprendizagem por
projetos “’¢ fundamental que a questao a ser pesquisada parta da curiosidade, das duvidas,
das indagacdes do aluno, ou dos alunos, e ndo imposta pelo professor. Isto porque a
motivagdo ¢ intrinseca, ¢ propria do individuo” (Fagundes, Sato & Macgada, 1999, p. 16).
Nesse sentido, a Estatistica, apresenta potencial lddico principalmente por meio da
realizacdo de pesquisas (Votto, 2018), uma vez que estas utilizem dados reais e de
interesse dos alunos (Scheaffer, 1990).

Sob este aspecto, a andlise de conteido do didrio das pesquisadoras descortinou
ainda, a relacdo entre escolha da tematica de pesquisa e o estreitamento do vinculo entre
professor e aluno. Assim, utilizar como estratégia pedagdgica o que € lidico (de interesse)
do aluno, como os Projetos e aprendizagem, além de aproximar professor e aluno, pode
contribuir para a sua motivacgao intrinseca, uma vez que nesta, os estudantes se envolvem
e permanecem na tarefa pelo préprio prazer, desafio, curiosidade e interesse que a
atividade lhes instiga (Ryan & Deci, 2000). De acordo com Freire (1996) educar exige,
dentre outros elementos, saber escutar, disponibilidade para o didlogo e querer bem os
estudantes. Isto posto, o autor enfatiza que a formagao docente deve englobar de um lado
a criticidade e de outro “o reconhecimento do valor das emogdes, da sensibilidade, da
afetividade” (Freire, 1996, p. 20).

Outrossim, o ensino de Estatistica, possibilita a valorizacdo do contexto social
dos estudantes, outro aspecto lddico-motivacional, uma vez que eles conseguem
compreender melhor a sua realidade, tendo subsidios para a tomada de decisdo,
influenciando a mudanca de suas atitudes. Coadunada a esta reflexdo, Freire (1996),
refere que ensinar exige respeito aos saberes dos educandos. A Estatistica, com seu
potencial interdisciplinar, pode articular esses saberes com diferentes dreas do
conhecimento e com o cotidiano dos alunos. Assim, o trabalho com a estatistica deve
partir de dados reais, e auxiliar na tomada de decisdes, indo na contramao de focar apenas
na exatidao dos procedimentos metodolégicos (Holmes, 1986). No mesmo sentido de
Holmes (1986), Batanero e Diaz (2011), apontam a importancia da contextualizagdo de
situagdes e problemas da vida real ao desenvolver um trabalho com projetos estatisticos
em sala de aula. A partir destas perspectivas, compreende-se que relacionar a estatistica
ao contexto social dos educandos, contribuird para que o processo de ensino e

aprendizagem estatistico se torne lidico para os estudantes.

CONSIDERACOES FINAIS
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A andlise descortinou quatro Fatores Ludico-Motivacionais no ensino da
Estatistica na Educagdo Basica, a saber: livros diddticos e literdrios sobre Estatistica,
tecnologias digitais interativas online; projeto de aprendizagem, contexto social. Estes
apresentam potencial lidico ao possibilitar aos estudantes os sentimentos de prazer,
alegria e bem-estar. Desse modo, ao englobar tais Fatores Ludico-Motivacionais,
discutidos no grupo de formacao de professores, o LeME torna-se potencialmente lidico
e motivacional. A vista dos resultados, reitera-se a importancia de momentos de formagao
de professores, como o MoSaiCo Edu, que considerem tanto fatores cognitivos para o
ensino de Estatistica, quanto Fatores Ludico-Motivacionais. Sendo o conhecimento
destes fundamentais no desenvolvimento profissional docente.

Isto posto, ao considerar o fato de que os problemas motivacionais sao capazes de
interferir na aprendizagem dos estudantes, torna-se relevante a discussdo de Fatores
Ludico-Motivacionais no ensino. Nesse contexto, pesquisas estatisticas valendo-se de
projetos de aprendizagem, com seu potencial de produzir dados contextualizados e de
interesse discente, apresentam-se como uma relevante estratégia de aprendizagem, que

pode contribuir para a motivacgdo intrinseca dos estudantes.
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4.4 Artigo 4: Fatores Ludico-Motivacionais Emergentes no Desenvolvimento do

Projeto LeME: pesquisa de satisfacdo com alunos da Educacao Basica

FATORES LUDICO-MOTIVACIONAIS EMERGENTES NO
DESENVOLVIMENTO DO PROJETO LEME-FCC: pesquisa de
satisfacao com alunos da Educacao Basica

Thays Rodrigues Votto
RESUMO

O presente artigo visa investigar os Fatores Lidico-Motivacionais emergentes durante o
desenvolvimento do Projeto de Letramento Multimidia Estatistico — LeME-FCC, a partir
da perspectiva de alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental. Para isso, a
metodologia utilizada foi uma entrevista com os alunos participantes do projeto, com
vistas a compreender qual etapa do Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE eles mais
gostaram e se outros projetos como o LeME-FCC os motivariam a ir para a escola.
Outrossim, foram realizadas observagdes de oficinas de Estatistica do projeto LeME-
FCC, ministradas por professores da rede bdsica de ensino e registro em didrio de campo
da pesquisadora. A andlise dos dados foi realizada a partir da técnica do Discurso do
Sujeito Coletivo, da qual originaram -se dois discursos sintese. Os resultados
descortinaram 24 Fatores Lidico-Motivacionais, os quais foram categorizados em cinco
grupos: novidade; autonomia; Interacdo social; desenvolvimento de competéncias;
estratégias lidico-motivacionais. Compreendemos que quando estes fatores operaram em
sinergia possibilitaram aos estudantes as vivéncias de prazer, alegria e bem-estar,
qualificadas como experi€ncias positivas, o que aumentou a motivacdo dos alunos
acarretando no seu interesse no reengajamento no projeto. O principal resultado que
demonstra que o LeME-FCC, principalmente por meio da Estratégia Pedagégica do PAE,
foi uma experiéncia ludica foi o relato dos estudantes ao dizerem que o projeto lhes deu
forca de vontade e felicidade em estar na escola, o que fez com que eles manifestassem o
desejo de que o projeto continuasse em momentos posteriores.

Palavras-chave: motivacdo; ludicidade; Projetos de Aprendizagem Estatisticos;
Educacdo Estatistica; Fatores Ludico-Motivacionais.

1 INTRODUCAO

Quando se pretende investir na promoc¢dao da aprendizagem, ¢ fundamental
levantar possiveis fatores que possam influenciar positivamente nesse processo. Dentre
eles, o interesse pelo contetido e a motivacdo do aluno (BZUNECK, 2009, 2010) vém
sendo estudados. Serd que a ludicidade, caracterizada pelos sentimentos de prazer,

alegria, bem-estar e satisfacdo, pode ser vivenciada dentro da sala de aula? Como
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podemos maximizar a motivacdo discente? Quais estratégias pedagdgicas utilizar para
isso?

Tais questdes guiaram 0 nOsSsoO processo criativo, que culminou em uma pesquisa
empirica com estudantes e professores. Com esses dois atores do processo educativo,
pudemos realizar uma intervencdo pedagdgica, o Projeto de Letramento Multimidia
Estatistico - LeME-FCC?38. Qutrossim, por meio de uma entrevista de satisfacdo, foram
coletados dados sobre como os estudantes se sentiram ao vivenciar as atividades
propostas no projeto. Tal pesquisa ocorreu com o intuito de investigar os Fatores
Luadico-Motivacionais emergentes durante o desenvolvimento do Projeto LeME-
FCC a partir da perspectiva de alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

A presente pesquisa analisou um contexto de aprendizagem especifico, o do
Projeto LeME-FCC, o qual foi desenvolvido como atividade extracurricular em duas
escolas publicas da cidade do Rio Grande/RS com alunos e professores dos Anos Finais
do Ensino Fundamental (EF). O projeto consistiu na realizagcdo de oficinas de Letramento
Estatistico ofertadas no contraturno da aula regular, cuja principal estratégia pedagdgica
foi o Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE (PORCIUNCULA, 2022).

Sob essa perspectiva, os alunos foram convidados a realizar uma pesquisa
estatistica por meio de uma metodologia do tipo Survey*, divididos em pequenos grupos
com interesses semelhantes. Embora em sua origem um PAE ndo tenha etapas rigidas
(PORCIUNCULA, 2022), neste artigo alguns momentos foram sintetizados e
sistematizados nas seguintes etapas: a) escolha de uma temadtica de interesse para
pesquisar; b) escolha de sujeitos da pesquisa que serdo entrevistados ou que responderao
a um questiondrio; c) criacdo de um instrumento de coleta de dados; d) coleta de dados
em si; e) andlise dos dados e f) socializagdo dos resultados.

A pesquisa € o processo que deve aparecer em todo o trajeto educativo compondo
a base de qualquer proposta emancipatdria, tendo em vista que ela € um principio
educativo, ja que se educar € sobretudo motivar a criatividade do préprio educando, para

que surja o novo mestre, jamais o discipulo, a atitude de pesquisa € parte intrinseca

3 O Programa LeME, idealizado em 2011 e implantado em 2012, visa promover o desenvolvimento do
Letramento Estatistico de pessoas de qualquer nivel de ensino. A partir de 2019, por meio do Projeto
“Letramento Multimidia Estatistico - LeME: uma interagao entre a pesquisa académica e a realidade escolar
dos Anos Finais do Ensino Fundamental (LeME-FCC)”, com o apoio da Fundagao Carlos Chagas (FCC) e
da Fundagdo Itat Social, ele passou a ser implantado nos Anos Finais do Ensino Fundamental de escolas
publicas de Rio Grande/RS.

39 Survey € um “método para coletar informagdo de pessoas acerca das suas ideias, sentimentos, planos,
crengas, bem como origem social, educacional e financeira” (FINK; KOSECOFF, 1985 apud GUNTHER,
2003, p. 1).
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(DEMO, 1997). Com base no exposto, o Projeto LeME se preocupou tanto em
desenvolver habilidades para o Letramento Estatistico (GAL, 2021) com os alunos — lhes
oportunizando a realizagdo de uma pesquisa com produgdo e andlise de dados reais —,
como em proporcionar um ambiente lidico e motivador para o seu desenvolvimento.
Concebemos um ambiente lidico e motivador como aquele que valoriza a subjetividade
discente, que acolhe os interesses, os desejos e as curiosidades dos alunos tomando-os
como objeto de estudo de suas préprias pesquisas.

Nessa direcdo, a ludicidade é concebida neste artigo como um fendmeno interno
que se traduz nos sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo possibilitados ao
sujeito quando este vivencia quaisquer acdes humanas (CHATEAU, 1987; LUCKES]I,
2022), tais como brincar, andar de bicicleta, ler um livro, viajar, fazer uma pesquisa
estatistica, entre outras.

Tendo em vista que “a aprendizagem de conteidos ocorre mais eficazmente para
o desenvolvimento da personalidade se ha uma ligacdo entre o contetido e os motivos do
aluno”, ha a necessidade de adequar os conteudos previstos no curriculo as disposigdes e
aos interesses da faixa etaria atendida (LIBANEO, 2013, p. 71). Os tedricos da motivacao
intrinseca (RYAN; DECI, 2000; STIPEK, 1993) sugerem que motivos inatos para
desenvolver competéncias, experimentar novidades e ser autodeterminado promovem
comportamentos relacionados a aprendizagem. Em vista disso, desenvolver a motivagdo
intrinseca na sala de aula justifica-se por potencializar o desenvolvimento da criatividade,
o aprendizado conceitual, os desejos de desafios e o prazer (STIPEK, 1993).

Diante do exposto, este artigo tem como objetivo final sistematizar quais fatores
presentes no LeME, desenvolvidos através da estratégia pedagogica do PAE, podem fazer
com que os estudantes sintam prazer, alegria e bem-estar ao experiencia-los e, portanto,

sejam vivenciados como ludicos. Denominamos esses de Fatores Lidico-Motivacionais.

2 REFERENCIAL TEORICO

Afeto e cognicdo consistem em dois aspectos complementares de todo
comportamento humano, o que por sua vez contempla a aprendizagem (PIAGET, 1999).
De acordo com Piaget (1999), em todos os niveis, a acdo pressupde sempre um interesse
que a desencadeia, seja fisioldgico, afetivo ou intelectual. Portanto cabe ao professor
conhecer os alunos para compreender seus interesses, pois o professor influencia a

motivacdo dos alunos em um processo de socializacdo, entendendo que eles sao
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diferentes, t€ém crencas também distintas sobre a aprendizagem escolar e nao responderdao
automaticamente da mesma maneira (RYAN; DECI, 2000).

Nesse caminho, o professor desenvolve, ao longo do tempo, diversos
conhecimentos docentes que formam uma base profissional para o exercicio da docéncia,
dentre eles estd o conhecimento do aluno e de suas motiva¢des. Assim, Shulman (2014)
enfatiza que o professor necessita desenvolver um Raciocinio Pedagégico que, dentre
outras acoes, pressupde a transformacao. Esta prevé além da preparacao, da representagao
e da selecao de materiais, a “adaptacdo e ajuste as caracteristicas dos alunos: consideragao
de conceitos, preconceitos, equivocos e dificuldades, lingua, cultura e motivagdes, classe
social, género, idade, habilidade, aptidao, interesses, autoestima e atengao” (SHULMAN,
2014, p. 216).

Em consonincia com o exposto acima, elucidamos que o aporte tedrico do
Letramento Estatistico também engloba componentes cognitivos e afetivos. Além das
habilidades de interpretar e de avaliar criticamente as informagdes estatisticas, torna-se
importante o desenvolvimento de habilidades para discutir € comunicar as reagdes
pessoais dos sujeitos diante de tais informacdes a partir da compreensao do significado e
de opinides sobre as implicagdes destas, ou ainda, de suas preocupacdes quanto 2
aceitabilidade de determinadas conclusdes (GAL, 2002). Desta forma, em sua defini¢o,
Gal (2002) aprofunda o conceito de Letramento Estatistico tendo em vista que este
abrange aspectos afetivos, tais como certas habilidades, crengas e atitudes, além de uma
perspectiva critica da realidade em que vive.

De acordo com Gal (2002, 2021), para que o individuo se torne alfabetizado
estatisticamente, precisamos desenvolver componentes cognitivos (de conhecimento) e
afetivos (disposicionais), a saber: habilidades de letramento, conhecimentos matematicos,
conhecimentos estatisticos, conhecimentos do contexto e questionamento critico
(cognitivos) e crengas, atitudes e postura critica (afetivos).

Quanto aos componentes cognitivos, o autor cita cinco requisitos para a
alfabetizacdo estatistica: a) saber por que os dados sd@o necessarios € como estes podem
ser produzidos; b) possuir familiaridade com termos e ideias bdsicas relacionadas a
estatistica descritiva; c¢) ter familiaridade com termos basicos e ideias relacionadas a
representacdes gréficas e tabulares; d) compreender nogdes bésicas de probabilidade e e)
saber como as conclusdes ou inferéncias estatisticas sdo alcangcadas (GAL, 2002, 2021).

As criangas sdao movidas por uma motivacdo ladica. Elas t€m curiosidade,

questionam o meio em que vivem e isto acaba se perdendo conforme avangcam nos niveis
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da escolaridade (DEMO, 2015). Para o autor, ndo podemos resumir o ensino a aula, tendo

em vista que

[...] a fun¢do da aula € sobretudo a motiva¢do da pesquisa, no sentido de
chamar a aten¢@o para a riqueza da discuss@o, para caminhos alternativos de
tratamento do tema [...]. Em seguida vem o principal: motivar o aluno a
pesquisar, no sentido de fazer seu préprio questionamento, para poder chegar
a elaboragdo prépria (DEMO, 1997, p. 56).

De acordo com Batanero (2001), hd uma diferenca entre conhecer determinado
assunto/conteddo e aplicar esse conhecimento. O ensino por meio de projetos auxilia o
aluno a compreender a aplicabilidade dos conhecimentos estatisticos, desenvolvendo
também um conhecimento estratégico, ou seja, de compreender quando usar um
determinado conceito ou grifico. Nessa perspectiva, o ensino de estatistica por meio de
projetos instiga o aluno a pensar sobre a tematica e o problema estudados, criar solugdes
e meios para analisd-los e ndo apenas reproduzir uma série de tarefas isoladas ou
fragmentadas.

Na esteira desse pensamento, Holmes (1997) elenca alguns beneficios do ensino
de Estatistica por meio de projetos, dentre eles estdo: a) trabalhar dados contextualizados
torna a aprendizagem mais relevante; b) promover a motivacdo e o interesse dos alunos
quando eles préoprios escolhem a temdtica de investigacdo e esta ndo € imposta pelo
professor e ¢) mostrar que a estatistica ndo se reduz a conteidos matemaéticos.

Compreendemos o potencial dos projetos para promover a motivagdo intrinseca —
orientada por motivos pessoais, internos —, principalmente quando os projetos partem de
temas e problemas propostos pelos alunos. Assim, a proposta metodolégica do LeME, ao
utilizar o PAE com os estudantes, tem potencial para possibilitar sua autonomia e
motivacdo tanto na escolha da temaética de estudo, quanto dos meios para que esta seja
analisada, interpretada e apresentada a um publico relevante para a pesquisa. De acordo
com Porcidncula (2022), existem alguns principios que o professor deve atentar-se para

o desenvolvimento dos PAE, os quais estdo expressos no mosaico abaixo:
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Figura 0.7 - Principios do PAE
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Fonte: Porcitincula (2022)

Pesquisas acerca da motivagdo intrinseca retratam que quando o sujeito atribui
sentido e significado ao que esta aprendendo, tendo interesse pela temdtica ou por meios
de ensino tais quais os do PAE — como a tematica autoral, por exemplo —, a aprendizagem
¢ aprimorada, uma vez que proporciona prazer e bem-estar (RYAN; DECI, 2000;
STIPEK, 1993; TAPIA; FITA, 2006), o que atrela, portanto, afetividade e cogni¢do.

Nesse contexto, Stipek (1993) sistematiza essas trés perspectivas sobre motivagao
intrinseca, baseando-se na premissa de que os seres humanos tém inclinagdes naturais que
tornam algumas tarefas intrinsecamente motivadoras. De acordo com esses trés objetivos,
os seres humanos estdo inatamente dispostos a: 1) buscar oportunidades para desenvolver
competéncias; 2) buscar eventos-novidades e atividades que sdo um tanto discrepantes de
suas expectativas e 3) eles também tém uma necessidade inata de serem autonomos e de
se engajar em atividades de sua prépria vontade. Ryan e Deci (2000) elencam, ainda,
como uma necessidade psicoldgica inata dos seres humanos, a busca por vinculo social,
enfatizando que, juntamente com a autonomia € a competéncia, essas seriam as trés
necessidades bdsicas que operam para maximizar a motivacao, a saide mental e o bem-
estar dos sujeitos.

A esse respeito Piaget (1999) apresenta o interesse como um regulador de energia,
sendo este suficiente para fazer um trabalho/tarefa parecer facil ou para diminuir a fadiga.

Por isso que os estudantes alcancam um rendimento infinitamente melhor quando se apela
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para seus interesses e quando os conhecimentos propostos correspondem as suas
necessidades. Nessa perspectiva, Freire (1981) enfatiza que estudar é um trabalho dificil,
que exige do sujeito além de uma postura critica e sistemdtica, uma disciplina intelectual
que ndo se ganha, sendo praticando. Embora seja dificil, o processo educativo pode ser
um “palco de relagdes construtivas, dindmicas e prazerosas, tanto para o professor, quanto
para o aluno” (RABELLO, 2013, p. 94).

O prazer e a alegria estdo no cerne do constructo da ludicidade adotado neste
artigo. Tal conceito ultrapassa a materialidade do uso de jogos, brinquedos e brincadeiras,
cotidianamente adjetivados como lidicos, e atribui a ludicidade uma dimensao subjetiva,
portanto, interna. Assim, a ludicidade estd ligada aos sentimentos dos sujeitos que
vivenciam quaisquer agdes humanas quando estas lhes proporcionam prazer, alegria e
bem-estar e, assim sendo, sdo vivenciadas de forma plena pelo sujeito (CHATEAU, 1987;
LUCKES]I, 2002, 2022).

A vista disso, do ponto de vista objetivo (descritivo), uma atividade adjetivada de
ludica € simplesmente uma atividade que pode ser descrita de modo objetivo. Por outro
lado, “a sensacdao de ludicidade, por sua vez, ¢ uma experiéncia interna de quem a
vivencia” (LUCKESI, 2022, p. 17). Dessa forma, ndo existem atividades que em si, sejam
lidicas ou nao lddicas, mas atividades que serdo qualificadas como lddicas ou ndo pelos
sujeitos que as desenvolveram, a depender de suas memdrias e experiéncias proprias.

A partir desta revisdo tedrica sobre ludicidade e motivagdo, compreendemos que
a ludicidade ¢ traduzida por vivéncias de prazer, alegria e bem-estar do sujeito, além da
sensacgao de satisfacdo quando este realiza uma determinada acao/atividade (LUCKES]I,
2002, 2022). Assim, para descortinar um fator ludico-motivacional, compreendemos o
seguinte ciclo: o sujeito vivencia uma agao/atividade e se essa vivéncia for ludica (se
oportunizar os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo), o sujeito vai
experienciar essa acdo de forma positiva e, possivelmente, essa experiéncia maximizara
a sua motivagao, o que por sua vez influenciard no reengajamento do sujeito com aquela

atividade/acdo. O diagrama a seguir demonstra esse processo.
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Figura 0.8 - Ciclo Ludico-Motivacional
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Fonte: elaborado pela autora com base na revisdo tedrica (2023)

Quando experienciamos uma atividade de forma lddica, que corrobora uma
experiéncia positiva, a possibilidade de nos engajarmos nesta atividade em momentos
posteriores aumenta, porque ela desperta nosso interesse, sendo este um dos componentes
da motivacdo intrinseca. Desse modo, conforme apontou Schwartz (2014), quando
vivenciamos sentimentos € experiéncias prazerosos, estes oportunizam o comportamento
de aproximag¢do com a situagdo em questao.

Para uma Educacgdo Ludica é necessdrio valorizar os componentes afetivos na
educagdo, como o interesse e a motivagdo discentes, assumindo que o engajamento
cognitivo e afetivo dos alunos tem implicacdes na aprendizagem, principalmente pelo
fato de uma importante fonte de motivagdo consistir no aluno ver significado ou
importdncia nas atividades prescritas (BZUNECK, 2009, 2010; HIDI; RENNINGER,
2006; SOLE; COLL, 2006).

A vista disso, denominamos “Fatores Liidico-Motivacionais” todas as situagdes,
recursos e estratégias pedagdgicas, as atividades, os fatores atitudinais de professores e
alunos, ou seja, experiéncias que, de um modo geral, possibilitam ao sujeito uma vivéncia
lidica de prazer, alegria e bem-estar, logo, que maximizem sua motivagao intrinseca.

Nessa dire¢do, o objetivo deste texto € investigar os Fatores Ludico-Motivacionais dos
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PAE emergentes durante o desenvolvimento do Projeto LeME-FCC a partir da
perspectiva dos alunos dos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Tal objetivo justifica-se tendo em vista que a maioria das investigacdes sobre
fatores afetivos na Matemadtica aborda as crencgas, atitudes e emog¢des dos alunos na
resolucdo de problemas, e menos atencdo tem sido atribuida as pesquisas que buscam

compreender ou sistematizar estratégias de ensino motivadoras (CHACON, 2010).

3 METODOLOGIA

Como produzir dados acerca da motivacao e ludicidade discentes? Tendo em vista
os escritos de Luckesi (2022), s6 conseguiremos compreender se uma experiéncia foi
ludica para alguém a partir do seu relato pessoal. Indo ao encontro desse pensamento e
partindo desse principio, a metodologia deste artigo consiste em uma pesquisa qualitativa
(MINAYO, 2008) a partir de um estudo de caso (LUDKE; ANDRE, 1986; YIN, 2001).

O estudo de caso, de acordo com Liidke e André (1986, p. 17), pode ser “simples
e especifico, como o de uma professora competente de uma escola publica, ou complexo
e abstrato como o das classes de alfabetiza¢do ou o do ensino noturno”. Um caso bem
delimitado pode ser similar a outros, mas ao mesmo tempo pode ser singular e distinto,
pois tem um interesse particular. Neste artigo, estudamos um contexto de aprendizagem
singular, o Projeto LeME-FCC. De acordo com as autoras, “quando queremos estudar
algo singular, que tenha um valor em si mesmo, devemos escolher o estudo de caso”
(LUDKE; ANDRE, 1986, p. 17). Este Projeto tomou como principal estratégia
pedagégica o PAE (PORCIUNCULA, 2022), e neste artigo apresentamos uma releitura
dos momentos que constituem esta estratégia, elencando algumas etapas sequenciais que
organizaram tanto a prética pedagdgica das oficinas, quanto as andlises que seguem na

préxima sec¢ao.
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Figura 0.9 - Etapas do PAE
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Fonte: elaborado pelas autoras com base em Porcitincula (2022)

O delineamento escolhido para a producdo dos dados foi uma entrevista de
satisfacdo, realizada com os alunos ap6s o término das atividades do Projeto LeME, das
quais participaram 14 estudantes dos Anos Finais do EF. Ademais, durante o
desenvolvimento das oficinas nas escolas, tanto de forma online quanto presencial,
também foi utilizada a técnica da observagdo, na qual a pesquisadora se valeu de um
didrio de campo (MINAYO, 2001) pessoal e intrasferivel, no qual foram registradas
crengas, concepgoes, angustias e informagdes que outras técnicas ndo conseguiriam obter.

A entrevista objetivou compreender como os estudantes experienciaram as
atividades do LeME. Para tanto, um roteiro pré-determinado foi utilizado com as
seguintes perguntas: 1) Como vocé se sentiu ao participar das atividades do LeME?%; 2)
Qual etapa do PAE vocé mais gostou? e 3) Vocé acha que mais projetos como este te
motivariam a vir para a escola? Neste artigo analisamos as perguntas 2 e 3.

No que concerne as andlises dos dados produzidos, recorremos ao Discurso do
Sujeito Coletivo - DSC (LEFEVRE; LEFEVRE, 2005), que consiste em “uma proposta
explicita de reconstitui¢do de um ser ou entidade empirica coletiva, opinante na forma de
um sujeito de discurso emitido na primeira pessoa do singular” (LEFEVRE; LEFEVRE,
2006, p. 519). Assim, o método do DSC atribui ao discurso uma somatdria de concepgoes,
posicionamentos e crengas de acordo com determinado assunto (LEFEVRE; LEFEVRE,
2005). O desafio ao qual o DSC busca responder € o da auto-expressdo do pensamento
ou opinido coletiva.

Para tanto, o delineamento dessa técnica consiste em analisar, em um material

verbal (cartas, depoimentos etc.), “as ideias centrais e/ou ancoragens e as suas

40 Egsa pergunta foi analisada no artigo 2 que compde esta tese, e estd publicada no Capitulo 9 do livro
“Letramento Multimidia Estatistico: uma intera¢ao entre a pesquisa académica e a realidade escolar dos
Anos Finais do Ensino Fundamental” (PORCIUNCULA; SCHREIBER; GIORDANO, 2022).
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correspondentes expressdes-chave; com as expressdes-chave das ideias centrais ou
ancoragens semelhantes compde-se em um ou vérios discursos-sintese” (LEFEVRE;
LEFEVRE, 2005, p. 16). Em vista do exposto, a partir da técnica do DSC*!, foram criados
dois discursos sintese, um para cada pergunta da entrevista, os quais sdo expostos na
préxima secdo e analisados de forma conjunta no texto. Durante as anélises dos discursos
outras informacgdes serdo atravessadas para compor as andlises, 0 que oportunizard uma
triangulacdo de dados entre os discursos e os registros do didrio de campo da
pesquisadora. Cabe ressaltar que as etapas do PAE apresentadas anteriormente, também
servirdo de base para as andlises com o objetivo de compreender quais Fatores Lidico-
Motivacionais emergem em cada uma delas.

A partir desta metodologia pretendeu-se investigar e sistematizar os Fatores
Ludico-Motivacionais emergentes no ambiente de aprendizagem do LeME. Ou seja,
quais acOes/atividades/experiéncias, atitudes do professor ou do aluno, ou ainda, quais
estratégias pedagdgicas oportunizaram os sentimentos lidicos de prazer, alegria, bem-
estar e satisfacao e, por consequéncia, maximizaram a motivacao discente. Para tanto, os
primeiros movimentos de andlise, realizados pela pesquisadora autora deste artigo assim
como por alguns pesquisadores do Grupo Internacional Interdisciplinar de Pesquisa em
Educacdo Estatistica - GIIPE, foram a leitura dos DSCs e o assinalamento dos fatores que
contribuiram para vivéncias lidicas dos estudantes. Esses fatores foram sistematizados e
expostos na proxima se¢ao. Devido ao elevado nimero de Fatores Ludico-Motivacionais
descortinados nesta andlise, optamos por categoriza-los para discutirmos de forma mais
organizada sobre eles.

Tais categorias foram estabelecidas a posteriori do contato com os dados da
pesquisa e foram denominadas com base nas teorias da motivacdo de Stipek (1993) e
Ryan e Deci (2000), que elucidam a existéncia de algumas necessidades psicoldgicas
inatas aos seres humanos que atuam sobre a sua motivacdo intrinseca, quais sejam, a
competéncia, o vinculo social, os eventos-novidade e a autodeterminagdo. Essas
necessidades influenciaram a nomenclatura das categorias de andlise criadas neste texto
para agrupar os diferentes Fatores Lidico-Motivacionais e, desse modo, compreendemos

como cada uma delas se mostrou durante o desenvolvimento do Projeto LeME-FCC.

4l As palavras que aparecem sublinhadas nos discursos do sujeito coletivo referem-se a conectivos inseridos
pela pesquisadora com o objetivo de interligar as ideias dos diferentes participantes da pesquisa, os quais
sdo previstos pela técnica dos autores (LEFEVRE; LEFEVRE, 2005).
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

A sec¢do dos resultados apresenta, inicialmente, os dois discursos sintese oriundos
das duas perguntas realizadas nas entrevistas com os alunos e a sistematizagdo inicial de
todos os Fatores Lidico-Motivacionais observados a partir de uma primeira anélise dos
DSCs. Com o intuito de organizar essa andlise, foram criadas duas subsecdes. A primeira
apresenta todos os Fatores Ludico-Motivacionais que emergiram a partir da nossa
interpretagao dos DSCs — ou seja, aqueles fatores/agdes/atividades que mobilizaram, nos
alunos, os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar ou satisfacdo —, os quais foram
categorizados em fatores gerais e especificos. A segunda subsecdo busca compreender
quais desses fatores lidicos foram mobilizados em cada uma das etapas do PAE a fim de
verificar se ele pode ser concebido como uma estratégia pedagdgica ludico-motivacional,
tendo em vista, principalmente, que ele engloba outras estratégias pedagdgicas que

também podem ser lddicas.




201

! Qual etapa do PAE voce mais gostou? |

\ A parte de ver os formuldrios foi a melhor, a gente viu no grupo o |
| Jormuldrio de cada wm, muito bonito ficou. Essa parte foi
gratificante, vamos dizer assim. Também, porque era uma pergunta
minha que outra pessoa iria responder. A gente teve um pouco de
dificuldade, mas sempre cada um ajudando o outro, ai deu certo.
| Além disso, na coleta de dados, a gente perguntou para muita gente, |

deu vontade de sair espalhando pela rua sé que ndo da, estd tendo
pandemia, ndo rolou, mas perguntamos por vdrios lugares,
\ WhatsApp, Face, Instagram. S6 que eu fiquei um pouco chateado, |
pois a questdo das respostas, teve muito pouca. Mesmo _assim, eu
gostei de saber das respostas das pessoas, porque tirou muitas
dividas que eu queria saber, entdo acabei descobrindo e ajudar as
| pessoas a descobrirem também. Ouitra etapa que eu eostei foi fazer os |
| grdficos, eu queria fazer uma coisa bem colorida, porque eu gosto de
coisas coloridas, entdio eu gostei muito de fazer os grdficos por conta
E das cores. Esses grdficos, também fiz em formato de tabela, coloquei

| as perguntas e porcentagem, foi bastante interessante e divertido,
porque foi um trabalho em grupo. Montar o cartaz, achei bem legal,
| essa foi a minha primeira experiéncia colar as perguntas, fazer os |
: desenhos, eu gosto muito de desenhar entdo, eu me senti muito a:

' vontade, momento de lazer, também foi legal por causa do jeito que
ele ficou completo. Foi bem empolgante participar, porque passei umn
| pouco de dificuldade e algumas vezes é assim que tu aprende, a gente
| teve que fazer contas, tivemos que quebrar a cabeca para fazer tudo
|

| certinho e montar os grdficos. Mas, também confesso que gostei

: bastante de apresentar, no inicio jfoi um pouco vergonhoso, mas a
| gente se soltou com o pessoal. As criancas séo bem comunicativas, a
gente conversa, da risada, depois que tu pega confianca é muito legal
| de explicar, eu explicando para eles, da curiosidade deles, os anos
mais baixos tém mais curiosidade. E gostei de apresentar o grdfico,
porque como a gente fez o grdfico, os desenhos ai da alegria de
apresentar ele. Além _de tudo isso, eu conheci novas pessoas que et

néo falava e gostei de aprender enquanto eu pesquisava.

Fonte: elaborado pela autora
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Figura 0.11 - DSC 2: Tu acreditas que mais projetos como o LeME te motivariam a vir para a escola?*

Tu 2creditas que mais projetos como o LeME te

motivariam 9 vie pars 2 escols?

Sim. Achei bem interessante. O LeME foi uma coisa nova, porque
absolutamente na minha vida eu nunca fiz isso, eu gostei bastante da
experiéncia de pesquisar, de conhecer vocés, fazer perguntas para
vocés. Gostei, porque é diferente do que a gente faz, so copiar no
quadro e escrever, ter criatividade nessa parte, e fora da rotina.
Porque alguns alunos precisam de atividades diferentes, claro,
precisa aquela que a gente faz todo mundo, mas tem que ter uma
diferenca. Assim, é bem divertido, porque a gente estuda e se diverte,
ndo é soé estudar, estudar, estudar. Durante todo esse processo foi um
pouco dificil, por que como vamos fazer online? Mas conseguimos.
Me senti bem, alegre. O trabalho ta terminado, ta feito. Também me
senti feliz, porque foi uma oportunidade, pra [...] gente envergonhada
se soltar mais um pouquinho |[...], oportunidade para a gente
aprender a falar e a agir com os colegas. Assim, eu entrei na escola
eu ndo falava com ninguém, fiz até amizade. Eu aprendi trabalho em
grupo, um exemplo, agora a gente tendo essas reunioes
presencialmente do LeME, a gente sempre ta brincando, rindo,
fazendo as coisas junto, um ajudando o outro, até de grupos
diferentes. Acho que é o contato, da uma motivagdo de estar com
pessoal, tem também mais intimidade, conhece mais as pessoas, fala
mais com colegas e professores, interage mais. E uma coisa a mais,
uma atividade a mais. E como se fosse tipo uma universidade, tem
grupo de pesquisa, grupo de pesquisa na sala desenho, seria bem
legal como se existisse grupos, me motivaria mais a vir a aula do que
56 a aula em si. Um grupo para mim me divertir e pesquisar. Além de
saber mais de alguns assuntos, a gente aprende muitas coisas. Acho
que sim por conta de matemdatica nos grdficos, portugués na escrita,
porque a gente foi descobrindo umas coisas que a gente ndo
conhecia. Eu ja tenho muita motivagdo de vir para a escola todo dia,
entdo com isso ia me deixar mais contente, ia ser melhor para outros
alunos, ndo so para mim. Até porque esse tipo de atividade como
cultura japonesa que a gente escolheu, foi uma pesquisa que nos
realizamos, que nos fizemos por vontade propria. Isso que foi o que
incentivou a gente. Sim, querendo ou ndo o LeME te da aquela forca
de vontade de ir para escola, tu tem que te levantar e tu sabe que vai
ser feliz no dia la, vai acordar feliz e tu vai pensar “Pdh, tem LeME,
vou para a escola, vou me divertir, vou pesquisar, saber sobre o
assunto que eu quero, tirar minhas duvidas.

Fonte: elaborado pela autora

42 Aqui deixamos apenas uma das temdticas escolhidas por um dos grupos para a realiza¢do da pesquisa
para ilustrar o discurso. As temdticas, de um modo geral, versaram sobre o interesse por outras culturas,
saide, meio ambiente e tecnologias digitais.
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Analisamos neste texto os dois DSCs de forma conjunta, expondo trechos deles
em diversos momentos para ratificar as nossas compreensdes. Em uma primeira analise

descortinamos os Fatores Liidico-Motivacionais expostos na Figura 4.12:

Figura 0.12 - Fatores Ludico-Motivacionais
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Fonte: elaborado pela autora

Ap6s refletir acerca de cada um deles, optamos por categorizd-los a partir de
tematicas/objetivos semelhantes e, entdo, foram criados quatro Fatores Ludico-
Motivacionais gerais, a saber: desenvolver competéncias, autonomia, novidade e
interacao social. Estes aglutinam outros fatores lidicos que denominamos de especificos,
pois explicam ou situam o leitor sobre especificidades dos fatores gerais. Os Fatores
Ludico-Motivacionais gerais e especificos sdo apresentados e discutidos na primeira
subsecao dos resultados.

Cabe ressaltar que os Fatores Ludico-Motivacionais gerais emergiram em todas
as etapas do PAE, bem como na proposta metodolégica do LeME. Quando refletimos
sobre a configuracdo do LeME, esses fatores (desenvolver competéncias, autonomia,
novidade, e interagdo social) ficaram evidentes. Tal constatacdo pdde ser feita quando, ao
convidarmos os estudantes para participarem de um projeto extraclasse, percebemos que
eles aceitaram participar do LeME por vontade prépria (autonomia), a partir do desejo de
fazer algo novo, uma pesquisa (novidade) na qual iriam desenvolver novas habilidades
(competéncia), tornando-se pesquisadores e trabalhando em grupos com colegas da

escola, além de graduandos e pds-graduandos da FURG (interagdo social).
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Tal configuracdo por si s6 sinaliza o potencial motivador do LeME, tendo por base
a teoria da motivacdo (RYAN; DECI, 2000; SITPEK, 1993). Na segunda subsecao dos
resultados, as andlises tém por objetivo compreender quais fatores suscitaram em cada
uma das etapas do PAE. Come¢amos com a andlise dos Fatores Lidico-Motivacionais
gerais e especificos descritos acima e, depois, seguimos com o estudo das etapas do PAE,
na ordem em que foram desenvolvidas com os estudantes.

4.1 Fatores Lidico-Motivacionais gerais*

Nesta subsecdo sdo expostas as andlises dos Fatores Ludico-Motivacionais
concebidos como gerais, a saber: desenvolver competéncias, autonomia, novidade, e
interacdo social, os quais também foram utilizados como categorias temdticas que
serviram para agrupar outros fatores subjacentes que denominamos de Fatores Liidico-
Motivacionais especificos. Ademais, as andlises também descortinaram algumas
estratégias pedagégicas que foram vivenciadas como lidicas, originando outra categoria
teméatica. Com o intuito de cruzar informacdes sobre algumas concepcdes e reflexdes
apresentadas acerca dos Fatores Lidico-Motivacionais, registros do didrio de campo da

pesquisadora também sdo expostos ao longo das andlises.

4.1.1 Novidade

Os estudantes conceberam o LeME como uma novidade na medida em que lhes
possibilitou a criatividade ao vivenciarem a experiéncia de realizar uma pesquisa
cientifica, ultrapassando a rotina da sala de aula, o que por sua vez foi capaz de superar o
ensino tradicional por meio de uma estratégia de ensino inovadora. Essa concepcio se
embasa nos trechos do discurso sintese 2: “O LeME foi uma coisa nova |[...] Gostei,
porque ¢ diferente do que a gente faz, so copiar no quadro e escrever, ter criatividade .
Alguns estudos expdem que os sujeitos sao predispostos a obter prazer em atividades e
eventos que proporcionam algum nivel de surpresa ou ineditismo (BZUNECK, 2010;
STIPEK, 1993), visto que praticar novas habilidades € inerentemente satisfatrio

(PIAGET, 1999). Dessa narrativa emergem os Fatores Ludico-Motivacionais expostos na

43 Os fatores lddico-motivacionais gerais e especificos estdo destacados, no decorrer de todos os resultados,
em negrito e na cor roxo para que possamos suprimir o termo “fator lidico-motivacional” com o objetivo
de ndo tornar o texto repetitivo, dando maior €nfase a eles.
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Figura 4.13, que quando operam em sinergia contribuem para os sentimentos de

satisfacdo e alegria dos estudantes ao vivenciarem o LeME.

Figura 0.13 - Fator Lidico-Motivacional Geral: Novidade

(VML)
=
S

Fonte: elaborado pela autora

H4 uma atracdo do ser humano pelo desconhecido, pela descoberta, esta
impulsionada pela curiosidade e pela novidade (MUCCHIELLI, 1980). Assim,
concebemos que a novidade, como algo que foge das expectativas dos sujeitos, estd
atrelada ao ato criativo. Nesse interim, criatividade significa capacidade de criagdo, ou
“inventividade”, no sentido de poder de invengdo (MUCCHIELLI, 1980), que possibilita
a uma pessoa comportar-se de modos novos e adaptativos em determinados contextos
(MOUCHIRD; LUBART, 2002 apud BRITO; VANZIN; ULBRICHT, 2009).

Em consonincia com essa concep¢do, Gomes (2013) amplia o conceito de
ludicidade ao enfatizar que esta se relaciona a qualquer atividade em que as dimensoes
humanas interajam e sejam comtempladas com bem-estar, participacdo motivada,
liberdade, interac¢do confiante e agdes criativas. Essas dimensdes devem estar interligadas
ao pensar, ao sentir € ao agir. Diante do exposto, a criatividade e a possibilidade de
colocé-la em prética dentro da sala de aula tornam a experiéncia lidica. Isso se dd quando
o aluno tem liberdade de escolha dentre temas de investigacdo, estratégias de ensino etc.
(como no LeME), indo na contram@o de um ensino no qual o aluno sé precisa seguir uma
receita com repostas prontas, que ndo ddo margem a cria¢do e a imaginagdo.

Uma pedagogia da criatividade precisa, de acordo com Mucchielli (1980),
considerar que ndo ha criatividade sem motivacdo anterior, inteligéncia, imaginagdo e

confianga em si. De acordo com essa concepg¢do, a motivagdo € a mola propulsora da
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criatividade (MUCCHIELLLI, 1980). No LeME, a motivacgao discente € a mola propulsora
de todas as acdes, possibilitando aos alunos o poder de criacdo ao escolher o tema de
pesquisa e os meios para construi-la.

Nessa dire¢ao, o DSC 2 expde que, na contemporaneidade, os estudantes ainda se
deparam com priticas que se inspiram, a0 menos em parte, no ensino tradicional
(Tendéncia Pedagdgica Liberal Tradicional), o qual prevé a mera cépia e reproducdo de
informacdes e o estudo de forma mecanizada, com métodos de ensino que se baseiam na
exposi¢do de informagdes pelo professor e com énfase em exercicios e repeticao de
conceitos (LIBANEO, 1985). Para Pais (2006), a valorizacdo de estratégias de ensino
mais significativas implica a superacdo de préticas reprodutivas, como as referidas pelos
alunos do LeME (“copiar no quadro e escrever”), por dindmicas através das quais os
alunos possam se expressar criativamente, pois € cada vez mais necessdrio desenvolver a

criatividade discente com vista a prepard-los para enfrentar os desafios contemporaneos.

4.1.2 Autonomia

A autonomia foi apreendida como um fator lidico-motivacional tendo em vista
que, embora o PAE tenha etapas pré-definidas, a cada etapa do projeto o aluno tem
autonomia, ou seja, liberdade de escolha. Assim, no LeME os estudantes sao autbnomos
para escolher a temadtica autoral, o publico que querem investigar, as perguntas que t€m
curiosidade em pesquisar, os meios para divulgacio do questiondrio ou estratégia de
coleta de dados (questiondrio, entrevista etc.), a coleta de dados em si e as formas pelas
quais irdo analisar e apresentar os dados coletados (como gréficos, tabelas, porcentagem,
desenhos, colagens, elaboracio de cartazes etc.).

De acordo com a andlise dos discursos, desenvolver nos estudantes a autonomia
por meio da valorizacao dos interesses dos alunos repercute no aluno ser protagonista
do seu aprendizado, o que suscita os sentimentos de alegria e motivagdo. O trecho a seguir
reforca esse argumento: “esse tipo de atividade como cultura japonesa que a gente
escolheu, foi uma pesquisa que nos realizamos, que nos fizemos por vontade propria. Isso
que foi o que incentivou a gente.”. Dessa andlise emergem os seguintes Fatores Ludico-

Motivacionais:
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Figura 0.14 - Fator Ludico-Motivacional Geral: Autonomia

|
Autonomia Protagonismo

Valorizagao
dos Interesses
dos Alunos

Fonte: elaborado pela autora

Ressaltamos que a autonomia (autodeterminacdo), como uma necessidade
psicolégica inata dos seres humanos (RYAN; DECI, 2000; STIPEK, 1993), aumenta o
interesse intrinseco dos sujeitos pelas atividades. Essa abordagem pressupde que os
individuos estdo naturalmente dispostos a querer acreditar que estdo envolvidos em
atividades por sua prépria vontade. Por isso pautamos que a autonomia mobiliza outros
fatores que consideramos lidico-motivacionais, ja que suscitam sentimentos lidicos de
prazer, alegria, bem-estar e satisfagdo, como a valorizacio dos interesses dos alunos e
0 protagonismo.

Essa narrativa justifica-se tendo em vista que a autonomia e a liberdade de escolha
dos estudantes, ao longo de todas as etapas do PAE, lhes possibilitam escolher
atividades/meios/objetos que sejam lidicos para eles, além de valorizar seus interesses —
como por outras culturas, o gosto pelo desenho e pelas cores — que, por sua vez, corrobora
o protagonismo discente na constru¢do do seu conhecimento, sendo o aluno e sua
subjetividade centrais no processo educativo. Desse modo, Freire (1996, p. 105) pontua
que a autonomia se funda no processo de conquista em um ambiente propicio a ela, e
infere que “no fundo o essencial entre educador e educando € reinvenc¢io do ser humano
no aprendizado de sua autonomia” que, voltada para o desenvolvimento critico e ativo ¢
capaz de oferecer noc¢des de responsabilidade e liberdade a partir da tomada de
consciéncia e de decisoes.

Na esteira dessa discussdo enfatizamos que os métodos de ensino empregados no
ambito escolar podem contribuir para o aumento do nivel de interesse dos estudantes com

as tarefas, como a aprendizagem baseada em projetos, conforme apontam Hidi e
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Renninger (2006). Os autores citados evidenciam quatro modelos sequenciais de
interesse que representam uma forma cumulativa e progressiva de seu desenvolvimento,
a saber: o interesse situacional, o interesse situacional mantido, o interesse pessoal
emergente e o interesse pessoal bem desenvolvido.

O primeiro, interesse situacional, € agucado por alguns estimulos externos como,
por exemplo, o convite realizado pelas professoras para que os estudantes participassem
do LeME realizando uma pesquisa por meio do PAE. Esse interesse situacional pode se
prolongar e até se tornar interesse pessoal bem desenvolvido (quarto modelo) desde que
o aluno veja significado pessoal na tarefa, o que por sua vez compreende a permanéncia
por um longo tempo nela, bem como a constru¢do de conhecimento em torno do objeto
de interesse. Indicadores de interesse pessoal bem desenvolvido foram explicitados pelos
estudantes no discurso em andlise, principalmente pelo PAE possibilitar o estudo de uma
temadtica autoral, escolhida a partir de suas experiéncias de vida e preferéncias pessoais.

Outrossim, um estudo que faz parte da coletanea de artigos que compde a tese da
primeira autora, realizado com o mesmo corpus, ao perguntar aos estudantes como eles
se sentiram durante o projeto, descortinou sentimentos de felicidade, emocao, diversao,
criatividade, entre outros. Além disso, os estudantes expressaram o desejo de que o
projeto durasse mais tempo e tivesse outras edi¢des (VOTTO, 2022), demonstrando
interesse pessoal bem desenvolvido.

Conforme dito anteriormente, consideramos que o LeME-FCC foi desenvolvido
como atividade extracurricular — ou seja, “uma atividade a mais”, como mostra o DSC
2 —, na qual os estudantes se engajaram por vontade prépria e, por isso, denominamos

esse tipo de atividade como lidico-motivacional.

4.1.3 Interagdo Social

A interacao social foi fomentada principalmente na participagdo dos estudantes
em grupos de pesquisa, ao interagir com colegas e professores. Tendo em vista que a
interacdo propicia contato e intimidade com outras pessoas em um ambiente de
colaboracao mutua e € capaz de promover alegria, diversdo e motivagdo, a concebemos
como um fator lidico-motivacional. O trecho do DSC 1 evidencia essa concepg¢io,
quando os alunos relatam que no LeME “a gente sempre ta brincando, rindo, fazendo as
coisas junto, um ajudando o outro, até de grupos diferentes. Acho que é o contato, dd
uma motivagdo de estar com pessoal, tem também mais intimidade, conhece mais as

pessoas, fala mais com colegas e professores, interage mais”.
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De acordo com Ryan e Deci (2000), o vinculo social também se configura como
uma necessidade psicolégica inata que contribui para a motivagdo intrinseca e a
automotivagdo, tendo repercussdes na satde mental e no bem-estar. Nessa dire¢do, os
estudantes demonstraram interesse em estar em contato com os colegas, possivelmente
pelo desejo de valorizacao das producoes discentes e pelos sentimentos de acolhimento
e pertencimento, os quais também sdo concebidos como Fatores Ludico-Motivacionais

atrelados a interacdo social.

Figura 0.15 - Fator Lidico-Motivacional Geral: Interaco Social
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Fonte: elaborado pela autora

Tais fatores foram concebidos neste texto como fatores de cunho social, pois
quando sdo fomentados no LeME possibilitam aos estudantes diferentes tipos de
interacdo social, tais como aluno-aluno, aluno-professor, aluno-obra-professor, aluno-
sociedade. Para Gomes (2013, p. 121), a ludicidade engloba também os aspectos
relacionais e sociais, pois tendo em vista que a “vivéncia ludica pode incluir a relagdo
ludica com o outro e com o mundo”, quando agimos ludicamente construimos a nos
mesmos ¢ o mundo ao nosso redor (LUCKESI, 2022).

Nessa dire¢do, instituimos como um fator lidico-motivacional a aproximacao
professor-aluno, visto que o aluno, dentro da perspectiva de ensino do LeME, concebe
o professor como parceiro de trabalho, orientador do processo, alguém que acolhe suas
davidas e seus interesses transformando-os em objeto de estudo, ou seja, valorizando-os.
Aqui o professor ndo dita regras, mas conduz o caminho para o préprio aluno poder criar
e se desenvolver de forma lddica, além de assumir que ele proprio — o professor — € um

ser inacabado e que estd em constante formagdo (FREIRE, 1996). Contribui para essa
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aproximacao a motivacgdo do professor em relagdo ao LeME. O trecho a seguir, do didrio

de campo da pesquisadora, corrobora essa concep¢ao:

P. (Ti) Fala sobre os projetos de aprendizagem, enfatizando que nos,
professores, ndo sabemos tudo, dizendo: “vamos aprender juntos como faz
projetos, nds também vamos ficar com diividas, porque ele é novo na escola, e
isso é o legal, é um projeto coletivo!”

(1° ENCONTRO, 17/09/2022 - Bento Gongalves)

Alguns alunos entraram agora no projeto. E um dos alunos antigos, usando o
chat, orienta os novos alunos sobre a escolha da tematica, perguntando: “Vocé
tem algum interesse em algum grupo? Ou tem alguma curiosidade em
particular?”

(2° ENCONTRO, 05/10/2022 - Peixoto Primo)

A partir dos trechos expostos refletimos acerca da inversao de papéis ocasionada
pelo LeME, isto €, em que o professor se coloca também como aluno. Nesse papel, ele
enfatiza que ndo € o detentor do conhecimento e, assim, sinaliza ao aluno que ele tem um
parceiro de trabalho, que ambos (professor e aluno) podem ter duvidas e que isso € legal.
Na inversao do papel do professor para a posicdo de aluno, a turma concebe essa figura
como alguém proximo a eles, que estd também em constante aprendizagem,
possibilitando a aproximacdo desses dois atores do processo educativo. Outrossim, o
aluno, quando assume a posi¢do de mediador do processo, auxilia os colegas na
constru¢do de suas aprendizagens e, assim, protagoniza o seu aprendizado. A inversao de
papeis discutida aqui torna-se lddica e motivacional para os alunos porque eles se sentem
valorizados, possibilitando os sentimentos de bem-estar e satisfacao.

Bzuneck (2010) cita, dentre algumas estratégias para o aluno valorizar o aprender,
a valorizagdo da atividade/conteddo por parte do professor. De acordo com_Luckesi
(2022), para que o professor seja capaz de promover uma educacgio lidica, ele precisa,
em primeira instancia, cuidar de si, pois a sua turma serd o seu reflexo. Ou seja, um
professor desmotivado com a carreira ou que projeta em seus alunos angustias e
sofrimentos proprios ocasiona alunos desmotivados. Assim, conhecer a fundo a matéria
que ensinamos e vibrar com ela € indispensadvel para comunicar aos alunos a motivagao
que se costuma considerar mais valiosa do ponto de vista pedagdgico: a motivagcao
intrinseca (TAPIA; FITA, 2006).

Diante do exposto, percebemos que as interacoes sociais tecidas no ambito
escolar tém influéncia direta na motivagao dos alunos, por isso € relevante refletirmos

sobre formas sauddveis de possibilitar essas interacdes. Isto posto, a estratégia pedagdgica
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do trabalho em grupo agiu como fator lidico-motivacional na préxis do professor, pois
possibilitou, aos estudantes, desenvolverem o espirito de solidariedade e colaboracao ao
ajudarem outros colegas, pensando nio apenas em seu bem-estar e em sua producdo, mas
deslocando o foco de sua ateng@o para o outro, e assim foi possivel a criacdo de vinculos
sociais durante a constru¢do das aprendizagens.

Em resumo, o grupo possibilitou o estreitamento das relacdes interpessoais, a
colaboracdo entre colegas e professores, diversdo, aprendizado e solidariedade. De
acordo com Galiazzi (2003), o educar pela pesquisa diferencia-se do ensino tradicional,
principalmente pelo nimero de mediadores presentes em uma situagdo de aprendizagem,
pois tendo em vista que “cada componente do grupo se constitui como um mediador, a
interacdo € mais frequente do que no ensino tradicional, porque o aluno vai se
constituindo com cada um dos sujeitos que estdo ali” (GALIAZZI, 2003, p. 232). Com
base nisso, concebemos como um aluno mediador aquele que € protagonista, tanto de seu
aprendizado como das dinamicas sociais que ocorrem na sala de aula.

A utilizacdo do grupo como técnica de ensino pressupde uma pedagogia ativa na
qual o trabalho e a valorizagdo do grupo sdo inerentes, ja que “os individuos, participando
de um trabalho em grupo, aprendem mais do que os individuos, de igualmente
capacidade, trabalhando sozinhos” (MUCCHIELLI, 1980, p. 86). Ademais, o trabalho
em grupo gera um processo libertador na medida em que permite desenvolver um
processo coletivo de discussdo e reflexdo, ampliar o conhecimento individual e coletivo,
além de possibilitar a criacdo, a formagdo, a transformacao e o conhecimento, o que torna
os participantes sujeitos de sua elaboragdo e execu¢ao (LEITE, 2013).

Indo ao encontro disso, ressaltamos que a colaboracao se torna um fator ludico-
motivacional suscitado pelo trabalho em grupo. Fiorentini (2004) elencou algumas
carateristicas que tornam um grupo colaborativo, quais sejam, espontaneidade na
participacdo, lideranca compartilhada, respeito e apoio mutuos, e didlogo e confianca.
Apreendemos que essas caracteristicas foram observadas no decorrer do projeto, pelo
menos de forma inicial devido a faixa etaria dos alunos. Dentre elas, destacam-se a
participacao voluntéria dos estudantes no projeto; a lideranca compartilhada, tendo em
vista a autonomia para a escolha da temética de pesquisa e dos meios para produzir os
dados; o respeito e o apoio, quando os estudantes relataram ter ajudado colegas de outros
grupos; o didlogo, para sanar suas dividas, com professores e colegas; o desenvolvimento
da confianca ao superar aspectos de sua personalidade, como a timidez, e vivenciar, de

forma lidica, o momento da apresentacao do projeto.
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Outro fator lddico-motivacional que emerge da necessidade inata dos seres
humanos pelo vinculo social € a valorizacao das producoes discentes. Huizinga (1971)
enfatiza que o prazer obtido na realizacdo com éxito de uma tarefa é potencializado
quando hd espectadores. Esse fato nos instiga, enquanto professores, a valorizar os
trabalhos em grupo, pois neles os alunos sdo desafiados a apresentar o resultado de seu
esfor¢o, sua obra, reconhecendo sua capacidade de fazer um bom trabalho além de
apreciar, também, o de seus colegas. Isso implica no sentimento de satisfagdo ao verem a
sua obra ser valorizada pelos colegas e professores.

Compreendemos, com a leitura dos DSCs 1 e 2, que os sentimentos de
acolhimento e pertencimento também se configuraram como um fator lddico-
motivacional de cunho social propiciado pelo LeME. Os alunos se sentiram a vontade na
realizacdo das atividades propostas, comparando-as com um momento de lazer, o que
corroborou a sensa¢do de bem-estar e de satisfacao, portanto, a experiéncia foi qualificada
como lddica. Esse sentimento expresso pelos alunos no DSC 1 vai ao encontro do que a
pesquisadora observou durante os encontros do LeME, conforme registro em didrio de
campo, no qual consta que, quando o projeto teve seu primeiro encontro, uma professora

buscava motivar os alunos com a proposta do LeME:

P. (N) diz que o LeME acontece depois das aulas, como uma atividade extra,
comparando as aulas na escola com atividades “mais fechadas em disciplinas”
e que aqui no LeME, nesse encontro, é “hora de relaxar”.

Aluna A: Eu vou convidar a Taina para fazermos juntas. Eu gostei do projeto.

P. (N) explica e motiva os alunos dizendo que os trabalhos deles serdo
apresentados em posteres e expostos na FURG. Fala ainda que os professores
também nao sabem o resultado das pesquisas, todos nés (alunos e professores)
vamos construir juntos.

(1° ENCONTRO VIRTUAL, 14/09/2022 — Diério Peixoto Primo).

Ademais, os sentimentos de acolhimento e pertencimento estdo atrelados a
valorizacao dos interesses dos alunos quando suas perguntas sdao ouvidas e suas
curiosidades s@o sanadas pelo professor. No discurso 2, os alunos sinalizam que gostaram

“bastante da experiéncia de pesquisar, de conhecer vocés, fazer perguntas para vocés ™.

4 Nesse trecho do DSC, o termo “vocés” se refere a pesquisadora autora deste texto — que atuou ministrando
oficinas do LeME e fez as entrevistas aqui analisadas — e aos colegas de pds-graduagdo que também
ministraram oficinas no projeto.
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Nesse processo, o estudante é acolhido e se sente seguro para questionar informacdes e
produzir seu conhecimento, sabendo que o professor € seu parceiro.

A educagdo lidica pode ser uma forma de possibilitar a liberdade no ambito
escolar, pelo menos a liberdade de criar e de fazer escolhas durante o processo de
aprendizagem, escolhas estas feitas com base em suas experiéncias lidicas anteriores,
sem a determinacdo hierdrquica do professor ditando todos os caminhos a serem seguidos.
Quando o aluno se sente seguro no ambiente da escola, ele desenvolve a sua
autoconfianga, como os alunos do LeME, ao superarem a timidez na apresentacao dos
trabalhos, vivenciando essa experiéncia com satisfacdo e prazer.

Enquanto professores, se desejarmos contribuir para vivéncias lidicas de nossos
estudantes, precisamos, de acordo com Luckesi (2022, p. 97), garantir-lhes “um espago
seguro, acolhedor, confortavel, e, por isso, ludico”. Face ao exposto, a criacdo da cultura
de uma comunidade escolar na qual todos os alunos e professores se sintam aceitos e
emocionalmente vinculados, representaria o chamado pano de fundo, ou seja, a seguranca
necessdria para a acdo de aprender (GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2004).

Faz parte desse acolhimento ao qual nos referimos, o acolhimento das
subjetividades dos alunos, da sua personalidade, da sua identidade. Nesse interim, acolher
a necessidade dos jovens por “brincar”, e permitir essa acdo na sala de aula, torna-se um
fator lidico-motivacional na medida em que o brincar com os outros é uma importante
forma de interagd@o social que suscita prazer, alegria e bem-estar. De acordo com o DSC
2, o projeto possibilitou isso, principalmente no trecho destacado no inicio desta secao:
“a gente sempre ta brincando, rindo, fazendo as coisas junto, um ajudando o outro, até
de grupos diferentes”. Nesse contexto, os alunos referem que o contato com outras
pessoas € motivador, em especial quando se da por meio do brincar.

Luckesi (2022, p. 37) elucida que embora a ludicidade seja um fendmeno interno,
ela pode ser vivenciada em situacdes coletivas nas quais todos podem estar felizes, cada
um 2a sua maneira, pois o “grupo tem forca e energias proprias (...) ele se movimenta e
puxa alegria”. De acordo com a teoria psicanalitica de Winnicott (1975) em relagdo ao
mundo infantil, o brincar € um fendmeno psicolégico denominado espago potencial, que
se da entre a experiéncia subjetiva (interior) e sua expressao objetiva (realidade concreta),
primeiramente estabelecida entre o bebé e a mae, e depois, generalizada para outras
relagdes. Para o autor, a brincadeira € universal e sauddvel, pois facilita o crescimento e

ainda conduz aos relacionamentos grupais, sendo uma experiéncia criativa.




214

Assim, Luckesi, com base em Winnicott, refere que brincar significa agir lddica e
criativamente, de tal forma que na vida se possa fazer essa transi¢do do mundo subjetivo
ao objetivo, uma vez que “O espago potencial entre a subjetividade e a sua expressao
objetiva € o espago no qual se da a experiéncia criativa da crianca, do adolescente, como
também do adulto” (LUCKESI, 2022 p. 100).

Os brincares dos adolescentes serdo proprios para sua faixa etdria e geralmente
envolvem o movimento, seja ele no corpo, na fala ou nas interacdes sociais. Esse ato
lidico de brincar traz consigo a alegria (LUCKESI, 2022). Garvey (2015) sintetiza
algumas caracteristicas do brincar, o entendendo como algo prazeroso e divertido, que
ndo tem metas extrinsecas, sendo uma ac¢ao espontanea e voluntéria e com o envolvimento
ativo do brincante. A alegria, o prazer, o envolvimento ativo dos estudantes do LeME e
0 seu engajamento voluntdrio no projeto suscitaram o brincar durante seu decurso. Tais

sentimentos foram expressos nos DSCs analisados neste texto.

4.1.4 Desenvolver Competéncias

De acordo com as teorias da motivacgdo, o desejo de desenvolver competéncias
se configura como uma das necessidades psicoldgicas inatas aos seres humanos que
contribui para a motivacdo intrinseca (RYAN; DECI, 2000; STIPEK, 1993). A
necessidade de competéncia pode ser nutrida por meio da apresentacdo de desafios
adequados para o nivel de desenvolvimento dos alunos € com o retorno de informacdes
sobre o seu desempenho (GUIMARAES; BORUCHOVITCH, 2004; RYAN; DECI,
2000; STIPEK,1993). Dito isso, neste estudo concebemos o desejo por desenvolver
competéncias como um fator lidico-motivacional, tendo em vista que os estudantes
relataram empolgacgdo e engajamento no desenvolvimento de atividades com certo grau
de dificuldade, como retrata o seguinte trecho: “Foi bem empolgante participar, porque
passei um pouco de dificuldade e algumas vezes é assim que tu aprende, a gente teve que
fazer contas, tivemos que quebrar a cabegca para fazer tudo certinho e montar os
graficos” (DSC 1).

White (1975), citado por Guimaraes e Boruchovitch (2004), utilizou o termo
competéncia para definir a capacidade do organismo de interagir satisfatoriamente com o
seu meio, sentindo-se capaz de desenvolver habilidades com éxito. O sentimento de
competéncia se evidencia, com base nos discursos, quando embora os alunos tivessem
vivenciado uma atividade dificil — que exigiu a superacao de dificuldades de

aprendizagem ao ultrapassarem alguns desafios referentes a aprendizagem
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interdisciplinar (Portugués e Matemadtica) tanto quanto a aprendizagem
socioemocional (timidez vs. confianga), desenvolvendo a oralidade em apresentagdes —,
eles conseguiram conclui-la com éxito, culminando no sentimento de satisfacio ao
término das atividades ao ver a tarefa finalizada com sucesso, como apresenta o trecho:
“Me senti bem, alegre. O trabalho td terminado, ta feito.”. A seguir apresentamos a

sistematizacdo dos Fatores Lidico-Motivacionais emergentes nessa discussao.

Figura 0.16 - Fator Lidico-Motivacional Geral: Desenvolver Competéncias

Aprender pela
pesquisa

Aprendizagem = CompeténCias
de Habilidades Socio-
Emocionais

uperaGao de
Aprendizagem ificuldades ha

InterdisCiplinar Aprendizagem

Satisfacao ao
Término das
Atividades

Fonte: elaborado pela autora

O sentimento de ser competente relaciona-se a agdo de enfrentar e vencer desafios,
ou seja, na realizagdo de atividades nas quais seja possivel a superacido das suas
dificuldades na aprendizagem. Esses desafios sdo apreendidos como um dos
embelezamentos da prética pedagdgica, isto &, que se configuram como estratégias de
ensino capazes de provocar interesses pelas atividades ao tornar a “aprendizagem
interessante, atraente e sedutora” (BZUNECK, 2010, p. 23). Podem ser considerados
embelezamentos, ainda, o conflito cognitivo, a introdu¢@o de novidades, a interacdo com
amigos no grupo, os contetidos atraentes para a classe ¢ o humor. Outrossim, “um
embelezamento s6 deve ser aplicado quando, além de provocar interesse, estiver
embutido numa atividade desafiadora, que faga o aluno pensar e ndo apenas divertir-se”
(BZUNECK, 2010, p. 27).

Diante do exposto, o desafio e a novidade proporcionados pelo PAE suscitam nos
estudantes um conflito cognitivo na medida em que eles precisam sair da sua “zona de

conforto”, o que, de acordo com a teoria da Epistemologia Genética de Piaget (1975),

provoca um desequilibrio cognitivo. A busca do equilibrio implica em dois processos:
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assimilacdo e acomodagdo. Quando assimilamos, tornamos semelhantes novas
imagens/dados da realidade e do mundo exterior as estruturas internas que ja
compreendemos, concebendo uma nova aprendizagem.

Diante do exposto, concebemos que quando o processo de aprendizagem suscita
no aluno um conflito cognitivo, oriundo de diversas dreas do conhecimento, que se
apresenta como um desafio dificil de ser superado, a aprendizagem se torna mais atraente
e, portanto, motivadora. Desse fato exposto no discurso 2 emerge o fator lidico-
motivacional aprendizagem interdisciplinar. O estudo de Klein (2007) corrobora a
nossa conce¢ao de que a aprendizagem interdisciplinar pode acarretar uma educaciao em
que os alunos sejam mais motivados e engajados. Esse autor alega que o trabalho
pedagdgico feito de forma interdisciplinar promove alguns beneficios aos alunos, como
maior motivagdo e capacidade de lidar com questdes e problemas complexos, mais
criatividade ao ver conexdes entre as disciplinas, mais atencdo e desempenho cognitivo
melhorado.

A aprendizagem de habilidades socioemocionais também foi um fator lidico-
motivacional emergente no LeME. Nos discursos, os alunos demonstraram
autoconhecimento de suas emogdes e limitacdes, como a timidez e a vergonha, contudo,
ao longo das interagdes propiciadas pelo projeto e pelos sentimentos lidicos mobilizados,
demonstraram certo amadurecimento socioemocional. Isso se evidenciou quando os
estudantes relataram, no final do projeto, sentimentos de confianca e satisfagdo. Esse
amadurecimento pode estar relacionado a outros fatores, como os sentimentos de
acolhimento e pertencimento vivenciados por eles no desenvolvimento das atividades.

As habilidades socioemocionais auxiliam as pessoas a lidar consigo mesmas, a
relacionar-se com os outros e a executar tarefas (estudar, trabalhar) de maneira
competente e ética, o que decorre de uma aprendizagem socioemocional, ou seja, da
aquisicdo e do reforco dessas habilidades. Atualmente, pesquisadores do Collaborative
for Academic, Social, and Emotional Learning (CASEL, 2020) elencam cinco
habilidades socioemocionais, sendo elas o autoconhecimento (ter consciéncia de suas
emocgdes, seus pontos fortes e limitacdes), a consciéncia social (cuidado e preocupagdo
com outras pessoas e respeito a diversidade de opinides), a tomada de decisio responsdvel
(conseguir identificar problemas, refletir e buscar solu¢des dentro da ética e da moral), as
habilidades de relacionamentos (formacao de parcerias produtivas, cooperativas € com
apoio mutuo) e o autocontrole (autogerenciamento de comportamentos e emocdes para

atingir determinado objetivo).
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Diante dessa breve revisio, percebemos que as acdes do LeME contribuiram para
o aprimoramento das habilidades socioemocionais de autoconhecimento e de
relacionamentos conforme dito anteriormente, além da tomada de decisdo responsavel
por meio do gerenciamento de problemas que emergiram ao longo do PAE.

Nessa direcdo, o fator emocional tem papel fundamental no ato de ensinar, pois
quem atua nessa drea estd imerso no campo das relacdes interpessoais. Assim, a
necessidade de desenvolver competéncias estd relacionada tanto as aprendizagens de
contetidos, quanto aquelas vinculadas as habilidades socioemocionais. O que estd em jogo
aqui € o sentimento de superacdo de um estado anterior para um estado aprimorado de
desenvolvimento, e o quanto isso € inerentemente lddico, portanto, motivador. Nesse
ponto ressaltamos a intrinseca relacdo entre afeto e cognic¢do, tendo em vista que a
afetividade € a mola propulsora, € a energia da qual o sujeito vai se valer para ir em busca
de conhecimento (PIAGET, 1999). Dito isto, o fator lidico-motivacional do acolhimento
e pertencimento, dissertado como inerente ao fator da interagdo social, também tem
importancia quando o sujeito deseja buscar conhecimentos/competéncias.

O desejo de desenvolver competéncias move o sujeito em busca de atividades e
projetos nos quais possa aprender e se desenvolver. Logo, quando o aluno perpassa todo
um processo educativo e o finaliza, emerge outro fator lidico-motivacional, o sentimento
de satisfacao ao término das atividades, oriundo do reconhecimento objetivo de suas
capacidades internas de aprender. Tal processo torna-se ludico tendo em vista que,
segundo os DSCs, ver a finalizacdo do projeto suscitou os sentimentos de alegria, dever
cumprido e satisfacdo, sentimentos estes atrelados ao constructo da ludicidade, de acordo
com Chateau (1987) e Luckesi (2022).

Aprender pela pesquisa torna-se um fator lidico-motivacional ao passo que o
aluno pesquisa um tema de seu interesse (autonomia), mobilizando os sentimentos de
prazer e satisfacdo ao produzir dados reais a partir do seu contexto social, atribuindo
significado ao ato de pesquisar, o que acarreta ao aluno/pesquisador o aprender a
aprender. De acordo com Demo (1997, p. 66), o aprender a aprender pela pesquisa
significa “ndo imitar, copiar ou reproduzir conhecimento”, compreendendo que “a
verdadeira aprendizagem € aquela construida com esforco proprio através da elaboracdo
pessoal”. Assim, nesse tipo de aprendizagem os alunos sdo protagonistas, eles t€m
liberdade de criacdo e acabam desenvolvendo habilidades sociais relevantes como a

criticidade, o desenvolvimento da oratéria e da argumentacdo, além de questionamento.
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Desse modo, pesquisar ¢ “também dialogar, no sentido especifico de produzir
conhecimento do outro para si e para o outro” (DEMO, 1997, p. 39).

De acordo com Demo (2015), a educagdo pela pesquisa consagra que o
questionamento reconstrutivo leva a formagdo de um sujeito competente, no sentido de
ser capaz de, tomando consciéncia critica, formular e executar um projeto préprio de vida.
O autor reflete acerca das criangas terem naturalmente um espirito investigador, que a
tudo questionam, querem saber e desvendar, relacionando a crianga a um pesquisador
compulsivo.

Por vezes a escola acaba atrapalhando e inibindo esse espirito investigativo e
criativo das criangas. Um professor competente “nao perderia a ocasido de aproveitar essa
‘motivac¢ao ludica’ para impulsionar ainda mais o questionamento reconstrutivo, fazendo
dele um processo tanto mais produtivo, provocativo, investigador e prazeroso” (DEMO,
2015, p. 14). Isso corrobora no aluno ser mais que um mero aluno, alienado e espectador,
pois ele passa a ser sujeito, sendo parceiro de trabalho do professor. Galiazzi (2003) refere
a importancia da necessidade de o curriculo ser criativo para a motivacdo do aluno.
Diante do exposto, no fator lidico-motivacional aprender pela pesquisa a principal
premissa € a valorizacdo do que Demo (2015) chamou de “motiva¢ao ludica”. No LeME,
o interesse € a motivagdo sao o cerne do processo investigativo, o que possibilita aos
estudantes vivéncias ludicas.

Emergiram, ainda da andlise dos discursos, o prazer e a alegria dos estudantes ao
vivenciarem uma aprendizagem ativa, por meio da qual eles pensam, refletem,
“quebram a cabeg¢a”, como expde o DSC 2, e constroem o seu conhecimento por meio
da elaboragdo propria, superando obstidculos e sentindo-se capazes, tornando esse
processo ludico.

De acordo com as Diretrizes para Avaliacdo e Instru¢do em Educacdo em
Estatistica (em inglés, Guidelines for Assessment and Instruction in Statistics Education,
ou GAISE II) (BARGAGLIOTTI et al., 2020) publicadas em 2020, no contexto
pandémico de COVID-19, a aprendizagem ativa € uma das seis recomendacdes para o
ensino dessa ciéncia. O referido documento conceitua esse tipo de aprendizagem como
“um conjunto de abordagens que envolvem os alunos em fazer coisas e pensando sobre
as coisas que estao fazendo” (BONWELL; EISON, 1991 apud BARGAGLIOTTI et al.,
2020, p. 18). Usar o aprendizado ativo em sala de aula permite que os alunos descubram,
construam e entendam ideias estatisticas importantes € que possam se engajar no

pensamento estatistico (BARGAGLIOTTI et al., 2020).
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Isto posto, concebemos que por meio da estratégia de ensino do PAE, o LeME

proporciona um aprendizado ativo na medida em que as respostas aos problemas

emergem do préprio processo de aprendizagem dos alunos e ndo de forma imposta pelo

professor. Ademais, as respostas sao encontradas pelos préprios estudantes, tornando-os

construtores de conhecimento e de informac¢do, ndo apenas consumidores.

4.1.5 Estratégias lidico-motivacionais

Os Fatores Ludico-Motivacionais apresentados anteriormente emergiram durante

o desenvolvimento do Projeto LeME, como jd referido. Este se valeu de diversas

estratégias pedagdgicas, e a partir do olhar da espiral lidico-motivacional percebemos

que algumas delas foram vivenciadas como lidicas. Dentre elas:

v

Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE: durante o desenvolvimento do
PAE os alunos tornaram-se pesquisadores, o que mobilizou sentimentos de
prazer, alegria e bem-estar em todas as etapas do projeto, sentimentos estes
evidenciados em todos os fatores ludicos analisados neste artigo. Esse fato
¢ amplamente descrito na proxima subse¢do, visto que o PAE € a principal
estratégia do LeME.

Construg@o de cartazes: por contar com a liberdade de criacdo, com a
utiliza¢do de materiais concretos e coloridos, e por ser concebida por muitos
alunos como uma atividade que foge da rotina, mobilizou sentimentos
lidicos.

Trabalho em grupo: diante da possibilidade de interagdo social entre
estudantes e destes com os professores, assim como dos Fatores Ludico-
Motivacionais imbricados nessa interacao, torna-se lidico e motivacional.
Atividade extracurricular: sendo ofertada voluntariamente para os
estudantes, torna-se lidica quando estes se engajam nas atividades propostas
por vontade prépria.

Recursos digitais: como a utilizacdo de computador para a elaboracdo de
questiondrios para a coleta de dados, de celulares para divulgar os
formuldrios e do Excel para organizar os dados em planilhas e gerar
grificos. Também, pelo forte apelo visual, com cores e imagens escolhidas

pelos estudantes a partir de seus interesses e preferéncias.
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v Apresentacdo de trabalhos: tendo em vista a superagdo de sentimentos como

os de vergonha e timidez que deram lugar a confianca durante as

apresentagdes, conferiu aos estudantes os sentimentos de prazer e satisfacao

ao conseguirem vencer o desafio com éxito.

Concebemos essas estratégias como lddicas na medida em que possibilitaram aos

estudantes vivéncias de prazer, alegria, bem-estar e satisfagdo, consistindo em uma

experiéncia positiva que culmina na maximiza¢do da motivacio dos estudantes e em seu

interesse pelo reengajamento nas atividades.

A Figura 4.17, apresentada a seguir, sistematiza todos os Fatores Lidico-

Motivacionais que emergiram das andlises deste artigo, dentre eles, as estratégias

pedagdgicas ludico-motivacionais.

Figura 0.17 - Sintese dos Fatores Liidico-Motivacionais
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Fonte: elaborado pela autora

Quando observamos a imagem percebemos que um mosaico interliga todos os

Fatores Ludico-Motivacionais, o que significa que eles ganham forga e significado

quando operam em sinergia. Ou seja, talvez apenas um destes fatores, se colocados em

pratica na sala de aula, ndo gere com tanta intensidade os sentimentos ladicos e
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motivacionais que almejamos a partir de uma intencionalidade pedagégica ludica. No
entanto, quanto mais desses fatores conseguirmos mobilizar, maior serd o seu potencial
lidico e motivador no cotidiano de nossas praticas pedagdgicas.

O pano de fundo analisado neste artigo € o ambiente de aprendizagem do LeME,
que também estd presente na imagem acima (Figura 4.17), no centro do processo, pois foi
por meio desse projeto que os Fatores Ludico-Motivacionais emergiram, assim como as
estratégias pedagdgicas, sinalizadas nos hexdgonos rosa claro, que se configuraram como
Fatores Ludico-Motivacionais.

Ademais, sinalizamos que todo dia na sala de aula é uma possibilidade para
capitalizar Fatores Lidico-Motivacionais com nossos alunos, ou seja, para descobrirmos
0 que mobiliza nos estudantes os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacao,
basta estarmos sensiveis e abertos a essa possibilidade. Por isso, apresentamos na Figura
4.17 alguns hexdgonos vazios, os quais simbolizam que outros fatores lidicos podem
emergir tanto de uma reandlise desses dados, quanto de estudos futuros. Isso demonstra
consciéncia do nosso inacabamento, conforme elucida Freire (1996), como uma das

caracteristicas do professor e do pesquisador.

4.2 Fatores Luadico-Motivacionais referentes as etapas do PAE

As etapas do PAE, quando se apresentam como um guia para o estudante,
favorecem, de acordo Schwartz (2014), a retroalimentacdo do processo motivacional, o
que faz com que os alunos percebam que ha superacdo de obstdculos ao investir seus
esforcos em cada etapa do projeto. Ademais, oferecer desafios parciais para alcancar um
objetivo maior, como a finalizacdo da pesquisa e a apresentagcdo para os colegas de toda
a escola, também favorece a motivacao.

Nesta subse¢do sdo apresentadas as etapas do PAE na ordem em que ocorreram
nas oficinas do LeME e conforme foram sinalizadas na metodologia deste texto.
Compreendemos, a partir da andlise apresentada na subsecdo anterior, que todos os
Fatores Ludico-Motivacionais gerais — competéncia autonomia, novidade e interacio
social — foram mobilizados em todas as etapas do PAE e, por conseguinte, também os
fatores especificos. Esse cendrio nos fez classificar o PAE como uma estratégia
pedagogica ladico-motivacional. A discussdo a seguir objetiva compreender quais
desses fatores foram vivenciados com maior intensidade em cada uma das etapas e quais

relacdes estabelecem entre si.
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4.2.1 Escolha da tematica de pesquisa autoral

A escolha da tematica da pesquisa autoral é o ponto de partida do projeto.
Consideramos essa etapa como um fator lidico na medida em que a pergunta direta aos
alunos “O que vocés gostariam de pesquisar?”, em vez de “Hoje vamos pesquisar isso
xxx”, leva o aluno a uma desacomodacdo, no sentido de estar vivendo uma experiéncia
nova e criativa na qual ele tem autonomia para escolher e selecionar, dentre inimeras
possibilidades, aquilo que ele tem interesse e vontade de estudar.

Assim, nessa etapa estd imbricado o fator lidico-motivacional da autonomia
atrelada, principalmente, a valorizacao dos interesses dos alunos na escolha da tematica
a ser pesquisada. Tal liberdade de escolha, por sua vez, possibilita o protagonismo
discente, estimulando os sentimentos de felicidade e satisfacao nos alunos que, portanto,
sdo vivenciados como ludicos. Trechos do didrio de campo da pesquisa que retratam
algumas falas dos professores para motivar os alunos a responderem aquela questao sao

evidenciados abaixo:

P. (FAB) Quando a professora pergunta aos estudantes quais interesses eles
tém ao pesquisar, ressalta que “o LeME vai dar direcao, assim como no
barco, daquilo que vocés tém interesse em pesquisar. As vezes na sala de
aula nio temos espaco para isso, mas aqui nés conseguimos”.

P. (Lu) A professora fala ainda sobre a curiosidade, que € o que nos move, € o
que move a aprendizagem.

(1° ENCONTRO, 17/09/2022 - Bento Gongalves)

Quando o método de ensino do professor parte de uma tematica de pesquisa
autoral dos alunos, partindo de suas curiosidades, transformando-as em objeto de estudo
em sala de aula e fora dela, confere-se aos alunos os sentimentos de valorizacio e de
aceitacdo da sua subjetividade e, portanto, de sua identidade por meio de uma
aprendizagem ativa, na qual o estudante € colocado a pensar e a refletir sobre o que é
importante para ele. Isso contribui para os sentimentos de acolhimento e pertencimento,
que emergem quando os alunos sdo respeitados e colocados no centro dos processos de
ensinar e aprender. Os Fatores Ludico-Motivacionais mobilizados nessa etapa inicial do
projeto corroboram para que os alunos atribuam significado ao que estdo estudando e
sintam-se motivados intrinsecamente.

Nessa direcdo, salientamos que os projetos constituem um “lugar simbolico” que

pode proporcionar a escola uma aproximagao com a identidade dos alunos e favorecer a
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constru¢cdo de sua subjetividade. Entretanto € preciso que a escola possa repensar € se
reinventar se quisermos oferecer possibilidades de constru¢do da prépria identidade
enquanto sujeitos histéricos e cidadaos (HERNAN DEZ, 1998). Assim, o trecho do diario
de campo da pesquisadora, exposto a seguir, demonstra quao relevante €, para os alunos,

ter a oportunidade de pesquisar um tema autoral:

Com objetivo de acolher um novo colega que comecou a participar do projeto
no terceiro encontro e orienta-lo para a escola da temdtica a ser investigada,
uma aluna diz: “Estudos cientificos falam que quando a gente pesquisa o que
a gente gosta, a gente grava’”.

(3° ENCONTRO, 05/10/2022 — Peixoto Primo)

A concepcdo expressa nesse trecho representa a importancia de os alunos
atribuirem significado ao que estdo estudando, o que para além de mobilizar sentimentos
ludicos, tem potencial para aprimorar o aprendizado devido a motivagdo que, relacionada
ao estudo da temdtica, tem uma orientacdo intrinseca. Aqui percebemos o fator lidico-
motivacional desenvolver competéncias que, quando é agucado por uma temética de
interesse proprio dos alunos, possibilita um melhor desempenho cognitivo, o que se
relaciona, ainda, ao fator novidade, tendo em vista que os estudantes nunca foram
questionados sobre o que eles gostariam de estudar.

A Neurociéncia explica essa concepcao da aluna ao reconhecer que, como um
fendmeno central na experiéncia humana, as emocdes t€ém relagdo direta com o
aprendizado na medida em que podem facilitar o processo de memorizacao (interagindo
com o hipocampo, o que influencia no processo de consolidacao da memoria), auxiliar na
aprendizagem por meio das emocdes positivas de bem-estar e prazer, e controlar os
processos motivacionais (CONZENZA; GUERRA, 2011). Dentre os fatores que nos
ajudam nos processos de armazenamento e recuperacao da memdria estdo as preferéncias,
o estado emocional, as experiéncias anteriores € as necessidades, por conseguinte, a
representacao integrada desses processos tem influéncia na aprendizagem (CONZENZA;
GUERRA, 2011).

Damasio (2011, p. 52) refere que os sentimentos de prazer e bem-estar sdo
primordiais e se constituem como um “alicerce do estado que, em contextos muito
elaborados, chamamos de felicidade”. Face ao exposto, o fator emocional esta
intimamente ligado a aprendizagem, portanto, fazem-se necessarios o seu estudo e a sua

valorizag¢do no ambito escolar. Dessa forma, entende-se que esse fator deve ser planejado
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de forma a mobilizar e estimular emocdes positivas, como o entusiasmo, a curiosidade, o
envolvimento e o desafio, em detrimento de emog¢des negativas, como a apatia, o medo e
a frustracdo. Estas dltimas geralmente sdo desencadeadas em situacdes de desamparo, de
ameacas por parte dos colegas ou do professor, de excessos na disciplina ou na avaliagao,
bem como por questdes relacionadas a outros contextos, como o comunitdrio e o familiar
(CONZENZA; GUERRA, 2011).

Nessa direcao, Conzenza e Guerra (2011) afirmam que embora o conhecimento
advindo das neurociéncias ndo forneca uma receita dnica, ele sugere que o ambiente
escolar deve ser estimulante, de forma que as pessoas se sintam reconhecidas, indo ao
encontro do que dispomos acerca da ludicidade ao apreender a subjetividade do aluno no

ambiente escolar.

4.2.2. Elaboragao do questiondrio de pesquisa
A partir da andlise do discurso 1, a elaboracdo do questiondrio de pesquisa foi

6«

vivenciada de forma lddica, como aponta o seguinte trecho: “Essa parte foi gratificante,
vamos dizer assim. Também, porque era uma pergunta minha que outra pessoa iria
responder”. O sentimento de satisfacao ao término das atividades e o prazer inerente a
ele proporcionados aos estudantes ao finalizarem os questiondrios de pesquisa e
apresentarem aos colegas, tornaram a experiéncia ludica para eles. Essa crenga retratada
no trecho acima pressupde, ainda, a criatividade do aluno ao pensar e elaborar as
perguntas do questiondrio. Tal experiéncia pode ser concebida como lidica na medida
em que o lddico se separa do objeto em si, neste caso o formuldrio de pesquisa,
traduzindo-se no sentimento de satisfacdo (CHATEAU, 1987; HUIZINGA, 1971) ao ver
algo no qual o sujeito empreendeu esfor¢co pessoal e dedicagdo, o que possibilita a
vivéncia de emocgdes positivas e de orgulho.

Outrossim, na etapa da elaboracao do questiondrio de pesquisa do PAE, os alunos
vivenciaram novamente os sentimentos de autonomia e valorizacao dos seus interesses
por meio da temdtica de pesquisa autoral, o que pdde ser percebido quando verbalizam
que “foi uma pergunta minha que outra pessoa iria responder”, desencadeando um
sentimento de bem-estar ao protagonizar a construcdo do seu conhecimento. Nao
obstante, estd explicita, nesse depoimento, a importancia atribuida pelo aluno a sua obra
(questiondrio), tendo em vista que esta seria socializada para outros publicos, fazendo
com que o ensino e a aprendizagem ultrapassassem os muros da escola. Essa experiéncia

culminou para o sentimento de valorizacao das producoes discentes, um fator lidico-
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motivacional atrelado a interacao social. O trecho a seguir, retirado do didrio de campo
da pesquisadora, sinaliza 0 movimento dos alunos no momento em que estes delineavam

as questdes de pesquisa em um encontro virtual:

Enquanto as perguntas de um grupo eram delineadas, as professoras traziam
informagdes sobre o tema que foram abordadas nas suas disciplinas no ensino
remoto [...]. Nesse movimento, os alunos de outros grupos foram falando
curiosidades que também pesquisaram do tema do colega e formou-se um
dialogo maduro e motivado sobre as tematicas de pesquisa.

(5° ENCONTRO, 22/10/2022 - Peixoto Primo)

Do ponto de vista das estratégias pedagdgicas, essa etapa do PAE descortina outro
fator lddico-motivacional: a utilizacdo de recursos digitais. Isso justifica-se pelas
imagens e cores que, de acordo com DSC 1, deixaram “muito bonito” o formulério de
pesquisa (realizado na plataforma Google Forms). Tal recurso, atrelado ao sentimento de
valorizacao das producoes discentes, como dissertado acima, fez com que os estudantes
relatassem que “Essa parte foi gratificante” qualificando-a, portanto, como lidica.

Essa etapa mobilizou com mais intensidade os Fatores Liuidico-Motivacionais
evidenciados acima, como desenvolver competéncias e, mais especificamente, o fator
da satisfacdo ao término das atividades, quando os alunos viram a sua “obra”
(questionario de pesquisa) pronta. Outrossim, os fatores especificos relacionados a
autonomia foram evidenciados em fun¢do dos alunos terem vivenciado seus interesses
e suas curiosidades de forma que estes fossem valorizados, tendo em vista que outras
pessoas iriam responder a uma pergunta que eles criaram. Essa experiéncia contribuiu,
ainda, para o sentimento de valorizacio das producoes discentes, um fator lidico-
motivacional atrelado a interacao social. Embora o fator lidico-motivacional geral da
novidade nao tenha sido analisado em profundidade nesta secdo, ele se faz presente
mediante o poder de cria¢do, do fator criatividade, possibilitado aos estudantes na
constru¢do de perguntas que vao ao encontro de seus interesses pessoais, sem limites ou

imposigdes do professor.

4.2.3. Coleta de dados em pesquisa

A coleta de dados em pesquisa foi concebida como um fator lidico-motivacional
porque suscitou a interacao social dos estudantes com os sujeitos de pesquisa, a qual
mesmo que tenha ocorrido de forma online, oportunizou o engajamento € a motivagao

dos alunos na tarefa. Essa premissa tem respaldo no trecho do DSC 1, quando os




226

estudantes expdem “a vontade de sair espalhando pela rua” os formulérios de pesquisa.
Esse trecho demonstra qudo intrinsecamente motivados eles estavam com a tarefa e com
o desejo de desenvolver competéncia e aprender pela pesquisa mediante a realiza¢do
de uma pesquisa de campo.

Cabe ressaltar que uma das caracteristicas desse tipo de motivacio se refere aos
estudantes fazerem tarefas além do que foi proposto inicialmente pelo professor
(STIPEK, 1993). Correlacionado a essa discussdo, expomos no seguinte trecho do diério
de campo da pesquisadora a observacdo da motivacdo dos estudantes ao coletarem os

dados de pesquisa:

Na elaborag@o do questiondrio de pesquisa. Logo no comeco desse encontro,
um dos alunos abriu o microfone e disse que ja tinha feito as perguntas dele
e enviado para um grupo de pessoas responder. Com toda a delicadeza, as
professoras disseram que essa seria uma etapa posterior, que primeiro
deveriam finalizar as perguntas aqui no grupo, para entdo enviar para as
pessoas responderem. Mas é importante refletir sobre essa acdo do estudante,
até na sua entonacao de voz, ao relatar isso as professoras, com um toque de
empolgacdo por ja estar coletando os dados da pesquisa. Isso demonstra o
engajamento do aluno com as atividades do LeME.

(5° ENCONTRO, 22/10/2022 - Peixoto Primo)

Por colocarem os pesquisadores em contato com outras pessoas com o objetivo de
descobrir suas opinides e crencas, as pesquisas do tipo Survey sd@o motivadoras,
justamente pela necessidade inata que os seres humanos tém de estabelecer vinculos
sociais, como ilustra o DSC 2: “Acho que é o contato, da uma motivagdo de estar com
pessoal”, além de que esse tipo de pesquisa foi considerado pelos estudantes como uma
novidade, pois nunca tinham realizado algo semelhante.

Por outro lado, uma experiéncia em relacdo a coleta de dados que ndo atingiu as
expectativas de um aluno e suscitou tristeza, gerou o que Luckesi (2022) chamou de
sentimento nao-lidico, o qual emergiu da interacdo social frustrada devido ao baixo
niimero de sujeitos que responderam ao questiondrio da pesquisa®’. Essa é uma situaciio
muito comum em pesquisas de campo, visto que nem sempre as nossas expectativas sao
atendidas. Embora isso tenha acontecido, cabe destacar que tal situagdo ndo afetou

diretamente a motivacao dos alunos com sua pesquisa nem com a participacdo no LeME

4 Embora a metodologia de analise de dados escolhida tenha sido a técnica do Discurso do Sujeito Coletivo,
gostariamos de destacar que esse sentimento ndo-lidico emergiu na entrevista de apenas um aluno, contudo,
este ¢ um dado relevante para a discussdo da ludicidade, mesmo que ndo retrate as crencas e as experiéncias
da maioria dos alunos.
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de um modo geral. Tal fato demonstrou dominio e autogestao de suas emocdes, 0 que se
relaciona ao fator lddico-motivacional especifico da aprendizagem de habilidades
socioemocionais, que compde o fator desenvolver competéncias.

Observamos, ainda nessa etapa, a promoc¢do da autonomia (atrelada a
valorizacao dos interesses e protagonismo) dos estudantes quando estes t€ém liberdade
de escolher os sujeitos de sua pesquisa e os meios através dos quais a coleta de dados
poderd acontecer, o que lhes garante certo empoderamento ao assumirem o papel de
pesquisadores. O fator lddico-motivacional da novidade também estd presente nessa
etapa, novamente através da criatividade que de um modo geral o PAE suscita.

Em sintese, a etapa da coleta de dados suscitou a motivacado dos estudantes devido,
principalmente, ao interesse por estabelecer interacao social com os respondentes da
pesquisa, além da vontade de desenvolver competéncias por meio do aprender pela
pesquisa, fazendo tarefas para além daquelas combinadas com o professor. Essa etapa
mobilizou um assentimento ndo-lddico em relacdo a baixa interagdo social nas respostas
do questiondrio. Nessa situacdo os alunos precisaram desenvolver aprendizagens em
relacio as habilidades socioemocionais para gerir essa emocao negativa e continuarem

motivados com as etapas seguintes do projeto.

4.2.4. Andlise de dados

A analise dos dados foi descrita pelos estudantes como um processo empolgante,
porém dificil, pois exigiu comprometimento na constru¢do das aprendizagens estatisticas.
Assim, consideramos que a aprendizagem ativa que o PAE proporciona nessa etapa, que
leva os estudantes a “quebrar a cabegca” (DSC 1), torna-se atraente, lhes possibilitando
vivéncias de alegria e bem-estar, portanto, a andlise de dados configura-se como um fator
ludico-motivacional.

Assim, concebemos que embora a aprendizagem ativa como um fator lidico-
motivacional esteja presente em todas as etapas do PAE, ela ficou mais evidente nessa
etapa, pois os estudantes tiveram que pegar os dados que eles proprios coletaram, buscar
conhecimentos prévios e construir novos outros em relagdo a estatistica e ao uso de
tecnologias, como o Excel. Embora esse tipo de aprendizagem possa ser arduo, por meio
do esfor¢o pessoal dos alunos ela também é recompensadora, pois possibilita ao sujeito o
sentimento de orgulho ao ver o seu trabalho pronto, o que por sua vez acarreta os

sentimentos lddicos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo. Estes estdo relacionados ao
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fator lddico-motivacional desenvolver competéncias, ja que ter éxito no desempenho de
alguma tarefa acarreta o sentimento de satisfacao ao término das atividades.

Mucchielli (1980, p. 173) elucida que métodos ativos de ensino apresentam trés
caracteristicas, sendo elas “a utilizacdo do grupo como meio de formagdo e progresso
pedagdgico, a utilizacdo da motivagado intrinseca e o despertar da iniciativa dos alunos
que tém de descobrir aquilo que devem aprender”. O nome desse método, segundo o
autor, encerra uma acusag¢ao contra os métodos tradicionais de ensino que sdo ipso facto,
ou seja, passivos e baseados em uma aprendizagem imposta de acordo com o modelo
magistral e por motivagdes extrinsecas.

Nessa dire¢ao, Almeida (1987) oferece ao trabalho (ato de estudar) a significacao
ludica, visto que ninguém praticaria uma atividade eminentemente séria € penosa se nao
tivesse o minimo de prazer, satisfacao e predisposi¢do para tal. Ademais, fora da 6tica da
reproducdo do capital, o trabalho pode ser lidico desde que seja prazeroso e criativo
(LUCKESI, 2022). Em vista desse pressuposto, a busca por desenvolver competéncias
(conhecimento) pode ser compreendida como uma atividade séria que engloba uma
significacdo ludica, ja que possibilita vivéncias de prazer, alegria e liberdade de criag@o.

O aprendizado ativo € atrelado ao desejo de desenvolver competéncias, ou seja,
de construir novas aprendizagens e de se sentir capaz disso. Os trechos a seguir ratificam
essa discussdo: “Durante todo esse processo foi um pouco dificil, porque como vamos
fazer online? Mas conseguimos. Me senti bem, alegre. O trabalho ta terminado, ta feito.”
(DSC 2); “a gente aprende muitas coisas” (DSC 2).

Nessa direcdo, ressaltamos que a preferéncia dos alunos por tarefas desafiadoras
ocorre mesmo que sejam dificeis, pois proporcionam prazer e satisfacdo quando sdo
alcangados os objetivos de aprendizagem. Observando os trechos expostos € possivel
perceber, nessa etapa do PAE, outros Fatores Ludico-Motivacionais que se relacionam ao
desejo de desenvolver competéncias e que maximizam a motivacdo intrinseca, a saber:
a superaciao de dificuldades na aprendizagem (desafios), a aprendizagem
interdisciplinar e o aprender pela pesquisa. Um trecho do didrio de campo da
pesquisadora mostra o papel do professor para a motivacao dos alunos com essa etapa do

PAE, conforme segue:

A professora fala: “vocés sdo pesquisadores, prepararam um material
maravilhoso para coletar os dados, e agora vamos analisar. E € a parte mais
legal porque depois vamos mostrar para as pessoas os resultados dessa
analise”. A professora fala ainda aos alunos: “O trabalho de vocés vai servir de
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exemplos para outros alunos e professores”, ou seja, vai ultrapassar os muros
da escola

(7° ENCONTRO, 29/10/2022 - Peixoto Primo)

Indo ao encontro do exposto acima, Stipek (1993) lista diversos beneficios da
motivacdo intrinseca, dentre eles, prazer e envolvimento, compreensdo conceitual,
preferéncia por desafios e atividades de aprendizagem fora da escola. Esses beneficios
foram observados ao longo do desenvolvimento das etapas do PAE. Neste ponto,
destacamos a preferéncia por desafios atrelada ao desejo de superar os obstdculos postos
pela atividade. Ademais, os desafios tém cardter inovador e criativo, assim como o
Projeto LeME, que foi concebido pelos estudantes como uma atividade criativa, que foge
da rotina e lhes permite construir seu conhecimento fora dos muros da escola. Tais
caracteristicas do projeto promoveram o sentimento de prazer aos estudantes, o que
acarreta em seu engajamento nas tarefas.

Dentro do espectro do desejo por desenvolver competéncia emerge a
aprendizagem de conteudos de Matemdtica e Portugués, que nos remete a uma
aprendizagem interdisciplinar. Esta € concebida como um fator lidico-motivacional
tendo em vista dois aspectos: a) aprendizagens complexas que requerem conhecimentos
de mais de uma 4rea suscitam nos alunos um conflito cognitivo, que mobiliza motivagdo
para resolver o conflito e voltar ao equilibrio e b) geralmente ocorrem por meio de
projetos nos quais o aluno tem autonomia na constru¢do do seu conhecimento. Esses dois
aspectos operam em sinergia e possibilitam ao aluno os sentimentos de prazer e
satisfacdo, portanto, promovem a ludicidade.

Nesse interim, a partir da metodologia do PAE, o LeME possibilita aos alunos a
constru¢do de suas aprendizagens por meio da pesquisa cientifica, suscitando o fator
lddico-motivacional do aprender pela pesquisa. Neste, o estudante tem a possibilidade
de se assumir como um pesquisador, passando de mero receptor para produtor de
conhecimento. Tal empoderamento € ludico na medida em que o aluno tem autonomia
(valorizacao de interesses e protagonismo) e pode desenvolver sua criatividade
durante o processo.

Ainda referente a etapa de andlise de dados, o PAE descortinou um fator lidico-
motivacional relacionado a estratégia pedagdgica da construcao de cartazes. Atribuimos
valor ludico a essa estratégia porque ela proporcionou aos estudantes: a) a realizacdo de

uma atividade inédita, o que se relaciona ao fator lidico-motivacional da novidade; b)
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criatividade na liberdade de criacdo artistica; c) a escolha dos meios para representar os
dados através de estratégias que eram lidicas (prazerosas) para eles, tais como o desenho
préprio, a colagem e o uso de elementos coloridos, conferindo ao estudante autonomia
(valorizacao dos interesses e protagonismo) e d) o desenvolvimento de vinculo social
por meio de interacoes sociais colaborativas e de brincadeiras entre os alunos.
Ressaltamos que a colaboracao foi um fator ludico-motivacional que ganhou
intensidade nessa etapa do PAE, pois além de atuarem de forma colaborativa em seus
grupos de pesquisa, os estudantes também o fizeram com os demais colegas, ajudando e

interagindo com eles durante esse processo, dificil e prazeroso, da andlise de dados.

Logo no inicio do encontro um dos alunos ja abriu o microfone para falar para
as professoras que tinha feito um desenho para ilustrar a sua pesquisa. Abriu a
ciAmera e mostrou seus desenhos. As professoras ficaram maravilhadas e
demonstraram isso para os alunos, elogiando-o.

(82 ENCONTRO, 05/11 - Peixoto Primo)

A experiéncia narrada acima ratifica que a construcao dos cartazes possibilitou
aos estudantes autonomia ao escolherem os meios para representar os resultados de suas
pesquisas, oriundos das experiéncias e preferéncias pessoais, ou seja, daquilo que é
qualificado como lddico para eles, como o desenho. Quando os fatores analisados —
novidade, criatividade, autonomia e intera¢ao social — operaram em conjunto na atividade
suscitaram, ainda, os sentimentos de acolhimento e pertencimento, tornando essa
experiéncia equivalente a um momento de lazer, visto que os alunos ficaram a vontade.
Contribuiu para esse sentimento o fato de o LeME ser um ambiente lidico, no qual as
brincadeiras sdo incentivadas e permitidas, e onde o riso € o humor também se tornam
aspectos importantes durante a constru¢ao de conhecimento.

A andlise dos dados possibilitou aos estudantes desenvolver competéncias por
meio do aprender pela pesquisa. Esse processo foi ao mesmo tempo, dificil e prazeroso,
pois por meio dele os alunos vivenciaram a superacao de dificuldades na aprendizagem
(desafios), aprendendo de forma ativa conteidos de Portugués e Matemadtica
experienciando, assim, uma aprendizagem interdisciplinar que culminou no sentimento
de satisfacao ao término das atividades. O fator lidico-motivacional geral da novidade
foi observado nessa etapa atrelado, principalmente, ao desejo de superar os obstaculos
postos pela atividade, ja que para resolver desafios precisamos desenvolver a

criatividade em busca de novas estratégias, o que por sua vez suscita o fator da
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autonomia. A interacdo social, se mostrou mais evidente nessa etapa do projeto através
do fator lidico-motivacional especifico da colaboracao, por meio do qual os estudantes
desenvolveram a empatia ao se colocarem disponiveis para auxiliar outros grupos que
precisavam de ajuda.

Todos os fatores aqui discutidos culminaram para que essa experiéncia de analisar
os dados estatisticos tenha possibilitado aos estudantes os sentimentos de acolhimento e
pertencimento, conferindo um clima pedagégico lidico ao processo de aprender, em que

o brincar € permitido.

4.2.5 Socializagcdo dos Resultados

A ultima etapa do PAE, socializacao dos resultados, também foi concebida como
um fator ludico-motivacional. Essa etapa pode ser compreendida como uma oportunidade
para o desenvolvimento de novas competéncias devido, principalmente, a estratégia
pedagogica de apresentacao de trabalhos, que possibilitou aos alunos apresentarem os
resultados de suas pesquisas para um publico-alvo relevante. Essa acdo foi qualificada
como ludica na medida em que os estudantes gostaram de realizd-la por duas razdes: a)
por desenvolver habilidades socioemocionais, como a confianga e a autoestima
desenvolvidas ao longo do projeto, tendo em vista o sentimento inicial de vergonha, como
ilustra o seguinte trecho: “depois que tu pega confianca é muito legal de explicar” e b)
pela alegria em apresentar um objeto (cartaz) de sua criacdo, conforme elucidado no
discurso: “apresentar o grdfico, porque como a gente fez o grdfico, os desenhos, ai da
alegria da apresentar ele”’, o qual se relaciona a fatores ja discutidos, como a valorizacao
das producoes discentes, imbricada no fator interagdo social. Essa alegria relatada pelos
alunos também foi percebida pela pesquisadora, que estava presente no dia da
apresentacao. O trecho do diario de campo a seguir expde sua impressao geral dessa etapa

do PAE:

Apresentagdo dos Resultados

Neste dia os alunos se reuniram para organizarem uma exposicao dos seus
trabalhos na parte exterior da escola, onde todos os alunos e professores da
escola iriam transitar. No comeco da organiza¢do do espago os alunos estavam
muito nervosos com a tarefa de apresentar. Alguns demonstravam muita
timidez, entdo a pesquisadora deu a sugestdo de fazer um pequeno ensaio do
que eles gostariam de falar na apresentacio para sentirem-se mais tranquilos.
Os alunos gostaram da ideia e assim foi feito. Embora timidos, no ensaio os
alunos ja demonstravam empolgacdo ao relatar os dados de suas pesquisas,
assim como ao falar do seu tema e como todo o processo foi desenvolvido. Na
apresentacao, os alunos tiveram que repetir diversas vezes a mesma proposta,
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pois em alguns momentos os publicos iam mudando. Com essa metodologia
de apresentacdo, os alunos foram capazes de aprimorar a apresentacdo a cada
vez que precisavam repetir, o que fez com que eles desenvolvessem confianca.
E a tarefa que comecgou gerando certo nervosismo, no final mobilizou os
sentimentos de superacdo e confianca. Foi um momento marcado por sorrisos
e descontracdo.

(9° ENCONTRO, 06/12/2021 - Peixoto Primo)

A apresentacdo de trabalhos de autoria dos alunos promoveu autonomia dos
estudantes, ao selecionarem o conteddo a ser apresentado, e o sentimento de valorizacao
das producoes discentes, principalmente se consideramos que foram semanas
trabalhando no projeto, empregando esforcos com motivagdo e engajamento. Ao passo
que essa etapa do PAE marca a finalizacdo do projeto, ela possibilitou, ainda, o
sentimento de satisfacdo ao término das atividades. Concebemos esse sentimento como
um fator lidico-motivacional, pois atrelado a sensacdo de dever cumprido, ou seja, de
éxito ao desenvolver competéncia, suscitou alegria, bem-estar e satisfacao aos estudantes,
sendo, portanto, lddico, como apontam os trechos: “é muito legal de explicar, eu
explicando para eles, da curiosidade deles, os anos mais baixos tém mais curiosidade”
(DSC1) e “Me senti bem, alegre. O trabalho ta terminado, ta feito.” (DSC 2). Por fim,
apresentar um trabalho autoral possibilitou aos alunos o protagonismo, em especial
quando eles assumiram o controle de suas aprendizagens, consolidando-as ao
apresentarem os resultados de suas pesquisas para diferentes publicos.

Além dos fatores sinalizados cima, destacamos ainda que a autonomia foi
vivenciada nessa etapa pela liberdade do aluno em organizar a sua apresentagdo,
ressaltando dados e aspectos que ele proprio julgou importantes. Outrossim, a novidade
estd atrelada a estratégia pedagdgica aqui descortinada, que € pouco ou nunca utilizada
pelos professores do ensino basico.

A partir das andlises dos Fatores Ludico-Motivacionais gerais e especificos,
percebemos que todas as etapas do PAE foram qualificadas como ludicas, ou seja,
propiciaram sentimentos de bem-estar, alegria, prazer e satisfacdo aos alunos. Ademais,
a etapa da coleta de dados mobilizou um sentimento ambiguo, pois a expectativa de
interacdo social ndo foi atendida, tornando-a nao-lddica, mas ao mesmo tempo foi
empolgante e motivadora ao instigar os alunos a fazerem entrevistas em campo.

Cabe reafirmar que nem todos os Fatores Ludico-Motivacionais especificos foram
delineados em cada etapa do PAE, o que ndo quer dizer que nao estiveram presentes.

Devido ao tamanho do artigo, nos detemos naqueles fatores observados por nés com
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maior intensidade. A exemplo, citamos a estratégia de ensino inovador, fator no qual a
metodologia do LeME se embasa por ser algo que foge da rotina e rompe com inspiracdes
do ensino tradicional, assim como a aproximacao professor/aluno, que foi construida
ao longo de todo o LeME e ndo teve énfase em uma ou outra etapa do PAE, ja que foi
uma intencionalidade do professor estreitar seu vinculo com os alunos.

O DSC 1, que sintetiza as respostas do seguinte questionamento realizado aos
alunos: “Qual etapa do PAE vocé mais gostou?”, revelou que em todas as etapas do PAE
os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo constituintes do constructo da
ludicidade foram experienciados. Por conseguinte concluimos que o PAE ¢ uma
estratégia pedagdgica lidico-motivacional que, em conjunto com outras estratégias — tais
como o trabalho em grupo, a elaboragdo de cartazes, o uso de recursos digitais, a
aprendizagem ativa e a apresentacao de trabalhos —, culminaram para que essa experiéncia
tenha sido qualificada como lddica e, portanto, motivacional para os estudantes.

Os estudantes responderam afirmativamente ao questionamento “Tu acreditas que
mais projetos como o LeME te motivariam a vir para a escola?”’, que originou o segundo
DSC analisado neste texto. Seus argumentos sobre as razdes pelas quais o projeto seria
motivador originaram os Fatores Lidico-Motivacionais aqui analisados e categorizados
como fatores gerais: a interacdo social, o desenvolver competéncias, a novidade e a
autonomia. Esses fatores foram mobilizados durante todo o Projeto LeME a partir do
olhar sensivel e de uma intencionalidade pedagdgica ludica do professor.

De acordo com o DSC 2, outros projetos que como o LeME incorporem esses
Fatores Ludico-Motivacionais em sua pratica, motivariam os estudantes em relacdo a
escola e ao aprender. Acreditamos que além de auxiliar e mediar os estudantes na
constru¢do de seu aprendizado, o papel do professor é motivd-los tanto em relacdo aos
conteddos a serem desenvolvidos, quanto para a educacdo de um modo geral. E uma
forma de fazer isso € valorizando as subjetividades dos alunos, considerando os fatores
aqui analisados.

Ademais, para nés, pesquisadoras e professoras, ouvir de um aluno que “querendo
ou ndo, o LeME te dd aquela forca de vontade de ir para escola, tu tem que te levantar e
tu sabe que vai ser feliz no dia la, vai acordar feliz e tu vai pensar ‘Poh, tem LeME, vou
para a escola, vou me divertir, vou pesquisar, saber sobre o assunto que eu quero, tirar

minhas duvidas’” € ladico e motivador.

CONSIDERACOES FINAIS
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Em um primeiro momento, o objetivo inicial deste artigo foi investigar os Fatores
Lidico-Motivacionais emergentes durante o desenvolvimento do Projeto de Letramento
Multimidia Estatistico — LeME-FCC a partir da perspectiva de alunos dos Anos Finais do
Ensino Fundamental. Mediante a identificacdo e a andlise dos fatores que suscitaram
sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacio nos alunos, os sistematizamos
categorizando-os em quatro Fatores Ludico-Motivacionais gerais, a saber: autonomia,
novidade, desenvolver competéncias e interagdo social. Os concebemos como fatores
gerais por aglutinarem outros fatores, os quais denominamos de especificos.

Ressaltamos que todos os Fatores Luidico-Motivacionais foram vivenciados em
todos os momentos do LeME, o que possibilitou aos estudantes vivéncias ludicas,
portanto, motivadoras. Nesta secdo final do artigo, revisitamos cada um dos Fatores
Ludico-Motivacionais gerais e especificos.

O fator lidico-motivacional geral da novidade, atrelado aos fatores criatividade
e estratégia de ensino inovador, emergiu durante o desenvolvimento do LeME devido
ao fato de ser um projeto novo na escola. E porque possibilitou a criatividade dos
estudantes ao vivenciarem a realizacdo de uma pesquisa cientifica, ultrapassando a rotina
da sala de aula, o que por sua vez foi capaz de superar o ensino tradicional por meio de
uma estratégia de ensino inovadora. Assim, a liberdade de criag¢do ao estabelecer os rumos
de uma pesquisa cientifica foi vivenciada de forma ludica, portanto, se apresentou como
motivadora para os estudantes.

A relevancia dos estudantes se engajarem em atividades por vontade prépria
também foi evidenciada nos discursos analisados, o que descortinou o fator ludico-
motivacional geral da autonomia, relacionado a valorizacdo dos interesses discentes e ao
protagonismo. Desse modo o LeME foi capaz de desenvolver, nos estudantes, a
autonomia durante todas as etapas do PAE, desde a escolha da temdtica a ser investigada
até as formas de organizacdo dos dados para a socializacao dos resultados, valorizando
os interesses dos alunos. Isso repercutiu no protagonismo do aluno, quando este passou a
ser o centro do processo educativo, tomando as rédeas de seu aprendizado, o que suscitou
os sentimentos de alegria, prazer e bem-estar.

A interacdo social foi concebida neste estudo como um fator lidico-motivacional
geral, pois ela foi fomentada durante todos os momentos do PAE e, principalmente, na
participacao dos estudantes em grupos de pesquisa, ao interagir com colegas, professores

e pesquisadores. Dessa interagdo emergiram, ainda, os fatores especificos, quais sejam, a
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colaboracdo, a valorizagdo das producdes discentes, o acolhimento e pertencimento, a
aproximacao professor/aluno e o brincar.

A interagdo social torna-se lidica na medida em que propicia contato e intimidade
com outras pessoas em um ambiente de colaboracdo mitua, que gera os sentimentos de
acolhimento e pertencimento através dos quais os alunos se sentem seguros € a vontade
para brincar, sentir, pensar e agir lidica e criativamente. Nesse ambiente de aprendizagem
do LeME os alunos tiveram suas producdes valorizadas tanto pelos colegas, quanto por
professores e pelo publico que assistiu as apresentacdes dos trabalhos, o que por sua vez
possibilitou a aproximacado professor/aluno. Essa aproximacao se da principalmente pela
inversdo de papeis, quando o professor de repente se torna aluno, aprendendo sobre o
tema de pesquisa do seu aluno, e o aluno se torna professor, ao construir e organizar um
conhecimento para socializd-lo a um grupo de pessoas, incluindo o professor.

O fator lddico-motivacional geral desenvolver competéncias emergiu da vontade
dos alunos de aprender como ser pesquisador e ao aceitarem participar de um projeto na
escola. Desse fator emergem outros que se originaram no decurso do projeto, quais sejam,
a superacdo de dificuldades na aprendizagem (desafios), o aprender pela pesquisa, a
aprendizagem interdisciplinar, a aprendizagem de habilidades socioemocionais, a
satisfacdo ao término das atividades e a aprendizagem ativa.

Com base nos dados, o sentimento de competéncia fica evidente quando embora
os alunos tivessem vivenciado uma atividade dificil — como o aprender pela pesquisa no
PAE —, por meio de uma aprendizagem ativa que os colocou a pensar e a refletir sobre
o que estavam fazendo, eles vivenciaram os sentimentos de prazer e alegria. Sentimentos
estes que, oriundos da compreensdo da superacao de dificuldades na aprendizagem ao
ultrapassarem alguns desafios — como aqueles referentes a aprendizagem interdisciplinar
(Portugués e Matematica) e a aprendizagem socioemocional (timidez vs. confianca) —,
possibilitaram o desenvolvimento da oralidade em apresentacdes de tal modo que
conseguiram conclui-la com éxito, culminando no sentimento de satisfacdo ao término
das atividades ao ver a tarefa finalizada com sucesso. Os Fatores Ludico-Motivacionais
especificos aglutinados no fator competéncia fizeram com que todo esse processo de
superacdo e construcdo de novos conhecimentos fosse prazeroso, além de terem
proporcionado aos alunos os sentimentos de alegria e bem-estar sendo, portanto,
qualificados por eles como ladicos.

O DSC 1 retrata o quanto todas as etapas do PAE foram vivenciadas como ludicas

na medida em que mobilizaram os sentimentos lddicos de prazer, alegria, bem-estar e
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satisfacdo. Essas vivéncias se traduziram em uma experiéncia positiva dos estudantes no
LeME, a qual maximizou sua motivacdo intrinseca e culminou na vontade dos alunos
pelo reengajamento no projeto em momentos posteriores. Ademais, o DSC 2 expde quio
motivador foi o projeto para os estudantes, lhes dando sentido e forca de vontade para
irem a escola, j& que neste espaco eles iriam experienciar felicidade e diversdao ao
pesquisarem sobre um tema de curiosidade propria.

Nesse ponto, compreendemos a relevancia social deste estudo ao sistematizar
fatores que possibilitaram aos alunos o prazer, a alegria e o bem-estar. Se incorporados a
pratica pedagdgica do professor, esses fatores podem contribuir para a motivacao dos
estudantes em relacdo ao ambito escolar. Sendo assim, os Fatores Lidico-Motivacionais
emergentes no LeME podem operar como uma ferramenta no combate a evasao escolar.

Outrossim, as estratégias pedagdgicas utilizadas pelo LeME contribuiram para as
vivéncias ludicas dos estudantes. A principal estratégia utilizada pelo projeto e
qualificada pelos estudantes como lddica foi o PAE, pois estudantes vivenciaram
sentimentos de prazer, alegria e bem-estar durante a sua realizacdo. Enfatizamos ainda
que todos os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes neste estudo foram vivenciados
em todas as etapas do PAE, mesmo que com maior ou menor intensidade. Além do PAE,
também contribuiram para esse cendrio estratégias como o uso de recursos digitais, a
constru¢cdo de cartazes, a apresentacio de trabalhos, o trabalho em grupo e a atividade
extraclasse.

Diante do exposto, a pratica do professor do LeME, ao incorporar esses Fatores
Ludico-Motivacionais com intencionalidade ludica, mobilizou nos estudantes os
sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo, o que repercutiu positivamente em
seu engajamento nas atividades propostas, agucando sua motivagao. E isso, alunos felizes
e motivados, culminou em um professor também feliz e motivado.

Cabe ressaltar que uma fragilidade deste estudo consiste na andlise de um contexto
especifico, o Projeto LeME, fato este que contemplou a andlise de um campo empirico
restrito. Entretanto compreendemos que os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes
neste estudo de caso podem ser mobilizados em outros contextos de aprendizagem, desde
que sejam respeitadas as intencionalidades lidicas e as subjetividades discentes. Nesse
caso, cabe a generalizacdo analitica proposta por Yin (2001), a qual se refere a
replicabilidade das condi¢des do experimento em outros contextos seguindo pressupostos

tedricos.
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Por fim, temos consciéncia de que este estudo, assim como a formagdo docente,
estard sempre inacabado, como postulou Freire (1996). Tendo em vista que a todo
momento diversos fatores observados na pratica pedagdgica podem se configurar como
lidico-motivacionais, ou seja, podem possibilitar aos estudantes prazer, alegria, bem-
estar e satisfacdo, cabe ao professor estar aberto e sensivel para capitalizar esses fatores e
inclui-los em seu fazer pedagdgico, conferindo a sua pratica uma intencionalidade ludica.
Diante disso, uma infinidade de pesquisas pode ser realizada com objetivos similares ao
deste estudo, analisando diferentes contextos de aprendizagem, tais como o ensino formal
ou informal e os diversos niveis de ensino, € entdo somar ou reavaliar os Fatores Ludico-
Motivacionais aqui descortinados.

Por fim, gostariamos de terminar essa escrita sinalizando uma espiral dialética
ludica que se refere a nogdo de que professores felizes e motivados acarretam alunos
felizes e motivados, o que por sua vez repercute em professores felizes e motivados.
Constatamos que € motivador para o professor ver a empolgacdo, a alegria e o prazer dos
seus alunos durante o processo de aprendizagem, principalmente quando eles afirmam
que “tu sabe que vai ser feliz no dia la [...] vou para a escola, vou me divertir, vou

pesquisar, saber sobre o assunto que eu quero”’.
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DA SINTESE GERAL DOS FATORES LUDICO-MOTIVACIONAIS A TESE

Esta sec¢do apresenta os Fatores Lidico-Motivacionais emergentes em todos os
artigos que compde esta tese. Para tanto, comecamos recapitulando os objetivos, o corpus
de andlise e os principais achados de cada artigo, sinalizando os Fatores Ludico-
Motivacionais. Na sequéncia, estes fatores sdo sistematizados no Quadro 5.1, que
apresenta um processo de organizacdo acerca da nomenclatura e a aglutinacdo destes
fatores, do qual originam-se os Fatores Lidico-Motivacionais da tese, que sio descritos
separadamente nas préximas subsecdes. Finalizamos esta secdo, com a reapresentacdo da
tese inicial e validacdo da tese final que culminou na criacio do Modelo Atitudinal do
Professor com Intencionalidade Lidico-Motivacional - MAPLud, construido a partir da
sintese geral dos fatores emergentes nos estudos que compdem a tese.

Ressaltamos que os Fatores Lidico-Motivacionais descortinados nos artigos que
compdem a tese, valeram-se da espiral lidico-motivacional apresentada na secdo do
referencial tedrico, no artigo 4 e € retomada a seguir na Figura 5.1. A partir desta,
concebemos como um fator lidico-motivacional toda a acdo/atividade realizada pelo
sujeito, que lhe possibilite a vivéncia lidica (os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar
e satisfacdo). Ou seja, o sujeito vai experienciar essa acdo de forma positiva e,
possivelmente, essa experiéncia maximizard a sua motivacdo, O que por sua Vez,
influenciard em seu reengajamento naquela atividade/a¢do. O diagrama a seguir apresenta

essa espiral ludico-motivacional.
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Figura 0.1 - Espiral Ludico-Motivacional

Acao/
Experiéncia

Maximiza a

Motivacio

Experiéncia
Positiva

Fonte: elaborado pelas autoras

O Artigo 1, intitulado “LeME: Letramento Estatistico como Agente
Motivador e Ludico no Ensino Fundamental da Rede Piublica Escolar Brasileira”
(VOTTO, BATISTI, PORCIUNCULA, 2023), expoe a perspectiva dos licenciandos que
atuaram como professores na pesquisa piloto, realizada em 2019, em oito escolas da rede
municipal. Neste artigo, a pesquisa descortinou os seguintes Fatores Ludico-
Motivacionais: aproximacao professor/aluno; inclusdo de novas estratégias pedagégicas;
contemplacdo dos interesses dos alunos; consideracdo do contexto dos alunos; espago
para construcao do conhecimento de forma autdonoma e alegria e diversao.

Na sequéncia, no artigo 2 que compde a tese, apresentamos “O que pensam 0s
professores e os alunos sobre o LeME? Aspectos lidico-motivacionais”. O referido
artigo investigou os Fatores Ludico-Motivacionais a partir da perspectiva de professores
e alunos acerca da implementacdo do LeME-FCC, em 2021. Neste artigo, de acordo com
os discursos dos professores, os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes na realizagao
do PAE foram: liberdade de escolha da temadtica; novidade em relagdo a metodologia do
PAE; protagonismo e autonomia discentes; aproximagdo da escola com as culturas
juvenis a partir da escolha da temdtica; sentimento pessoal; uso de tecnologias digitais;

superac¢do do ensino tradicional e do curriculo institucional e trabalho em grupo.
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No que concerne aos discursos-sintese dos discentes, também contemplados no
artigo 2, estes experienciaram o Projeto LeME-FCC de forma lddica, pois sinalizaram os
sentimentos de alegria, emog¢do, diversdo e bem-estar, além de desenvolverem a
criatividade na realiza¢do do PAE, confirmando as percep¢des docentes a esse respeito.
Esse cendrio foi possivel uma vez que o Projeto possibilitou, aos estudantes, desenvolver
os seguintes Fatores Ludico-Motivacionais: investigacdo de um tema de seu interesse;
trabalho em grupo; protagonismo e autonomia; vivéncia de uma estratégia pedagdgica
nova; construcdo de conhecimento estatistico de forma lddica através da construcdo de
graficos por meio de cartazes, entrevistas e apresentacdo a outros colegas; criacdo de
vinculos e lagos de amizade; desenvolvimento da oralidade e didlogo e interacdo com os
colegas. O desenvolvimento de tais aspectos ludico-motivacionais promoveu, ainda, a
ampliacdo da motivacdo intrinseca, traduzida pelo interesse dos alunos em permanecer
realizando o projeto em momentos posteriores.

Com o intuito de analisar os Fatores Ludico-Motivacionais nas discussdes do
Grupo MoSaiCo Edu, apresentou-se o artigo 3, intitulado “Fatores Lidicos e
Motivacionais no Ensino da Estatistica na Educacao Basica: reflexdes a partir do
Grupo de Formacao Colaborativa de Professores — MoSaiCo Edu” (VOTTO et al,
2022). Este possibilitou a andlise de um didrio de campo coletivo, construido pelas
pesquisadoras da linha da Ludicidade, acerca dos fatores potencialmente ludicos
presentes no momento de planejamento do LeME-FCC e discutidos no grupo
colaborativo, descortinando quatro Fatores Ludico-Motivacionais no ensino da Estatistica
na Educacdo Badsica, a saber: livros didéticos e literdrios sobre Estatistica; tecnologias
digitais interativas online; projeto de aprendizagem e contexto social.

O artigo 4, dltimo que compde esta coletanea, intitulado “Pesquisa de satisfacao
com os alunos que participaram do Projeto LEME-FCC: Fatores Ludico-
Motivacionais emergentes no desenvolvimento de Projetos de Aprendizagem
Estatisticos - PAEs”, apresenta as percepcoes ludicas dos alunos que participaram do
projeto. Com o objetivo de investigar os Fatores Ludico-Motivacionais emergentes,
foram realizadas entrevistas com os alunos bem como observacdes da pesquisadora
durante a aplicacdo do projeto através do registro de suas percep¢des em um didrio de
campo.

Tais materiais foram analisados por meio da técnica do Discurso do Sujeito
Coletivo (DSC), que pretendeu responder a duas questdes que deram origem a dois DSCs.

A primeira, “Qual foi a etapa do PAE que vocé mais gostou?”, descortinou que todas as
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etapas do PAE foram vivenciadas como lidicas pelos estudantes, com excecdo da etapa
de coleta de dados, que gerou um sentimento ambiguo, pois além de empolgacdo,
mobilizou o sentimento de frustracdo, oriundo da baixa interagao do publico ao responder
o formuldario de pesquisa. Entretanto esta situacdo nao afetou os sentimentos lidicos de
prazer, alegria e bem-estar dos alunos durante o projeto.

Isto se traduz no DSC que apresenta as concecdes dos alunos em relagdo a segunda
pergunta da entrevista, qual seja, “Tu acreditas que mais projetos como o LeME te
motivariam a vir para a escola?”, a qual os estudantes responderam afirmativamente. Os
argumentos dos alunos sobre as razdes pelas quais o projeto seria motivador originaram
os Fatores Ludico-Motivacionais analisados no artigo 4. Estes foram categorizados como
Fatores Ludico-Motivacionais gerais e especificos: interacdo social (colaboracio,
valorizagdo das produgdes discentes; acolhimento e pertencimento; aproximagao
professor/aluno; brincar); desenvolver competéncias (superacdo de dificuldades na
aprendizagem; aprender pela pesquisa; aprendizagem interdisciplinar; aprendizagem de
habilidades socioemocionais; aprendizagem ativa; satisfacdo ao término das atividades);
novidade (criatividade e ensino inovador) e autonomia (valoriza¢ao dos interesses dos
alunos e protagonismo). Estes foram mobilizados durante todo o Projeto LeME a partir
do olhar sensivel e de uma intencionalidade pedagdgica lidica do professor. De acordo
com o DSC 2, outros projetos que como o LeME incorporem esses Fatores Ludico-
Motivacionais em sua pritica, motivariam os estudantes em relacdo a escola e ao
aprender, principalmente pelo fato de os alunos relatarem que o LeME os motivou a
acordar de manha, com o sentimento de felicidade, pois sabiam que se divertiriam ao
pesquisar sobre um assunto de interesse proprio.

Realizada essa primeira exposi¢cdo dos principais achados dos artigos que
compdem esta tese, o quadro a seguir busca integrar os Fatores Ludico-Motivacionais
emergentes em todos eles, descartando qualquer categorizacio realizada em um ou outro,
para que seja possivel analisd-los como um todo e, entdo, propor uma nova categoriza¢ao
que corresponda a complexidade dos fatores encontrados.

O Quadro 5.1 engloba, ainda, uma nova nomenclatura dos fatores descortinados
nos artigos com o intuito de homogeneizar os termos nas quatro produgdes e, por vezes,

aglutinar fatores semelhantes*® e, entdo, uma sintese dos fatores em questao.

46 Fatores semelhantes foram destacados com cores iguais para que o leitor possa observar o nosso
movimento de aglutina¢io, ou renomeacao dos fatores, até a lista de fatores lidico-motivacionais final.




Quadro 0.1 - Sistematizacdo dos Fatores Lidico-Motivacionais
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aproximacdo professor/aluno;
inclusdo de novas estratégias pedagégicas;
contemplagdo dos interesses dos alunos;
espaco para construciao do conhecimento de forma autdbnoma;
alegria e diversdo®.
consideracdo do contexto dos alunos;
projeto de aprendizagem estatistico;
jogos e brincadeiras;
dinamicas ativas

aproximacdo da escola com as culturas juvenis, a partir da escolha
da tematica;

valorizacdo da identidade e cultura discente

novidade em relagdo a metodologia do pae;

liberdade de escolha da tematica;

protagonismo e autonomia;

trabalho em grupo.

superacdo do ensino tradicional e do curriculo institucional;

vivéncia de uma estratégia pedagdgica nova;

investigacdo de um tema de seu interesse;

protagonismo e autonomia;

trabalho em grupo;

construcdo de conhecimento estatistico de forma lddica;
construgdo de graficos por meio de cartazes;

entrevistas;

i

criacdo de vinculos e lacos de amizade;

>

aproximacdo professor/aluno
novidade

interesse dos alunos

autonomia

contexto social

projeto de aprendizagem estatistico;
brincar e jogar

aprendizagem ativa

aproximagao professor-escola/aluno
valorizacdo da identidade e cultura discente
novidade

interesse dos alunos

autonomia

protagonismo

trabalho em grupo

superacdo do ensino tradicional

uso de tecnoloiias diiitais; tecnoloiias diiitais

novidade

interesse dos alunos

autonomia

protagonismo

trabalho em grupo

desenvolvimento de competéncias
construcdo de cartazes com graficos;
entrevistas;

vinculos e amizades

ensino criativo
novidade
interesse;
autonomia;
protagonismo;

aproximagdo professor/aluno;
contexto social;
vinculos e amizades;

colaboracao
brincar e jogar

valorizaiﬁo das irodui()es discentes

ensino inovador
satisfagdo ao término das atividades
valorizacdo da identidade e cultura discente

desenvolver competéncias
superagdo de dificuldades na aprendizagem
aprendizagem interdisciplinar

aprendizagem de habilidades
socioemocionais
aprender pela pesquisa

trabalho em grupo;
tecnologias digitais;
livros didaticos e literarios;

entrevistas;
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interacao social

professores 2020/2021 (artigo 3)- didrio de campo coletivo

organizacio dos fatores

livros didaticos e literarios sobre estatistica;
projeto de aprendizagem;

contexto social.

tecnologias digitais interativas online;

projeto de aprendizagem estatistico - pae
livros didaticos e literdrios

contexto social

tecnologias digitais

alunos 2021 (artigo 4) organizacio dos fatores
novidade
criatividade superacdo de dificuldades na
novidade superagdo de dificuldades aprendizagem
criatividade na aprendizagem aprendizagem interdisciplinar
aprendizagem aprendizagem de habilidades
interdisciplinar interesses dos alunos socioemocionais
aprendizagem de | protagonismo aprender pela pesquisa
valorizacdo dos interesses dos alunos | habilidades aprendizagem ativa
protagonismo socioemocionais interacdo social projeto  de  aprendizagem
aprender pela pesquisa aproximacao estatistico - pae
interag@o social satisfacdo ao término das | professor/aluno trabalho em grupo
aproximacao professor/aluno atividades tecnologias digitais
aprendizagem ativa valorizacio das
valorizacdo das producdes discentes | projeto de aprendizagem | producdes discentes atividade extracurricular
brincar trabalho em grupo
recursos digitais brincar
atividade extracurricular satisfacdo ao término das
atividades

projeto de aprendizagem estatistico;
atividade extracurricular

Fonte: elaborado pela autora (2022)
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A partir da organizacio de algumas nomenclaturas dos fatores e da aglutinagdo de outros
com ideias semelhantes, expostas do Quadro 5.1, chegamos a uma lista de 22 Fatores Lidico-
Motivacionais. De modo geral, podemos pensar numa primeira classificacio*’ deles em
Fatores Lidico-Motivacionais atitudinais do professor, quando este concentra sua pratica

pedagdgica a partir de uma intencionalidade lidica, considerando possibilitar aos alunos:

- Ensino criativo; Novidade, Intferesse; Autonomia; Protagonismo; Aproximagﬁz’
! professo/aluno; Contexto social; Vinculos e amizades; Interagdo Social; Colaboragdo;
I Brincar e Jogar; Valorizagdo das produgdes discentes; Acolhimento e pertencimento;
I Ensino Inovador; Satisfagdo ao término das atividades, competéncias; Superagdo de .
| dificuldades na aprendizagem; Aprendizagem interdisciplinar; Aprendizagem de !
habilidades socioemocionais; Aprender pela pesquisa; Identidade e cultura. [

-—

Os fatores postos acima podem ser colocados em prdtica por meio de indmeras
estratégias pedagdgicas. As andlises de todos os artigos que compdem esta tese descortinaram
algumas estratégias que mobilizaram nos estudantes os sentimentos lidicos de prazer, alegria,
bem-estar e satisfacdo. Assim, a segunda categoria geral, criada nesta sintese, intitula-se

Estratégias Pedagogicas Lidico-Motivacionais, na qual agrupamos:

I Trabalho em grupo; Tecnologias digitais; Livros diddticos e literdrios; Construcdo de‘l
| cartazes Entrevistas (saidas a campo); Apresentagdo de trabalhos; Desenvolvimento da |
| oralidade; Projeto de Aprendizagem Estatistico; Atividade extracurricular.

A seguir, apresentamos uma descri¢do analitica de cada um dos Fatores Lidico-
Motivacionais atitudinais do professor e um quadro que expde as Estratégias Pedagégicas

que foram concebidas como Fatores Lidico-Motivacionais.

5.1 Fatores Luadico-Motivacionais Atitudinais do Professor

Esta secdo expde a andlise descritiva de cada um dos Fatores Lidico-Motivacionais
sistematizados nesta tese. Esta foi construida a partir de trés movimentos, a saber: a) conceituar
o fator lidico-motivacional; b) revisitar os artigos que compdem esta coletdnea com vistas a

extrair trechos dos DSCs e dos didrios de campo que justificassem as razdes para que este fator

47 Esta foi revista na secio posterior, que objetiva apresentar o Modelo Atitudinal do Professor Com
Intencionalidade Lidica.
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tenha se tornado lidico-motivacional a partir das diferentes concepgdes dos participantes deste
estudo, fazendo uma triangulacdo dos dados e c¢) apresentar a nossa andlise sobre o porqué o
fator em questao se tornou lidico-motivacional.

Ressaltamos que em cada subsecdo sdo apresentados quadros-sintese para organizar os
dados a partir dos diferentes corpus analisados. Para isso, criou-se siglas, a saber: Professores
dos Anos Finais (PAF), Professores dos Anos Iniciais (PAI), Alunos dos Anos Finais (AAF),
Alunos dos Anos Iniciais (AAI) e Diario de campo (DC).

a) Ensino Criativo

O termo criatividade diz respeito a capacidade de criacdo, de agir de maneiras
alternativas que fogem do padrdo estabelecido a partir de um poder de invencao
(MUCCHIELLI, 1980). A criatividade, o aprendizado conceitual, os desejos de desafios e o
prazer sdo suscitados pela motivagdo intrinseca (STIPEK, 1993). Assim, por ensino criativo
concebemos, neste estudo, aquele que além de valer-se de estratégias pedagdgicas criativas,
possibilitam ao estudante essa liberdade de criacdo e que oferecem espago para o estudante
pensar, refletir e inventar novos meios para a constru¢cdo do seu conhecimento.

O Quadro 5.2, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.

Quadro 0.2 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Ensino Criativo

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional:
Ensino Criativo

Artigo 1 -
. . L. cada um falasse qual é o tema que gostaria de trabalhar na pesquisa
Licenciandos f 1 que & pesq
PAF. O novo, o desafio causa esse movimento de desacomodar neles também,
mas depois eles descobrem o qudo legal é estar ali, (...)escolher o que eles
queriam pesquisar, isso torna interessante, atraente.
PAF. foi divertido. Nesse sentido de ndo ficar fazendo alguma coisa jd pré-
Artigo 2 — determinada.
Professores — AAI A gente fez bastante coisa legal, e bem criativo, esses foram os melhores
alunos dias da minha vida (...) eu nunca fiz isso e achei muito emocionante.

AAF. eu gostei muito de fazer essa pesquisa, porque foi uma coisa que eu nunca
fiz na vida, nunca fiz um grdfico. E uma coisa diferente no colégio. (...)foi bom
participar, pode fazer criatividade, porque eu tinha muita curiosidade sobre o
meu tema.

Artigo 3 — didrio de
campo durante o
grupo MoSaiCo
Edu

D.C. o livro literdrio criado por Pedro Henrique Barcarolo, intitulado “Uma
viagem no Universo Estatistico” sobre o ensino de Estatistica (...) um livro
criativo, liidico, e de fdcil compreensdo.

AAF. O leme foi uma coisa nova na minha vida eu nunca fiz isso, (...) Gostei,

Artigo 4 - Alunos ST .
& porque, ter criatividade nessa parte, e fora da rotina.
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Fonte: elaborado pela autora

No LeME a criatividade comeca com a escolha da temética a ser investigada, o que se
apresentou como uma novidade, pois, em geral, professores ndo fazem a pergunta “O que vocé
tem interesse em pesquisar?” aos estudantes. Ao refletir sobre tematicas infinitas de pesquisa,
os estudantes puderam se valer tanto da sua imaginacdo, quanto de experiéncias pessoais,
escolhendo temadticas que se referiam a jogos digitais, meio ambiente ou contextos pessoais,
como trabalhadores da satde, devido a vivéncia com familiares que trabalham nesta érea.

Na etapa da andlise de dados, a criatividade dos alunos ganhou forma, trago e cor ao se
valerem de suas preferéncias pessoais e de habilidades prévias, como desenho, colagens e cores,
para sistematizar os resultados de suas pesquisas num cartaz que seria apresentado
posteriormente. Essa liberdade de criacdo € prazerosa, pois permite ao estudante usar a sua
imaginacio, sem amarras € pré-conceitos e, por isso, suscita os sentimentos de alegria e bem-
estar, tornando o ambiente de aprendizagem motivador.

O LeME possibilitou aos estudantes desenvolverem a sua criatividade na medida em
que eles tiveram o poder de decisdo e a liberdade de escolha durante todo o projeto, desde a
escolha da temadtica até a socializagcdo dos resultados. Ser criativo € ludico, pois € prazeroso ter
liberdade de criagdo, poder usar a imaginacao e a experiéncia pessoal para escolher os caminhos
que tem interesse em seguir, sem a obrigatoriedade de tarefas pré-determinadas. Esse contexto
facilita a aprendizagem tornando-a lidica, pois € algo que foge das expectativas e da rotina de

sala de aula.

b) Novidade

A teoria da motivacao elucida que existem trés perspectivas sobre o assunto que tornam
algumas tarefas intrinsecamente motivadoras, dentre elas encontra-se a busca por eventos-
novidades, ou seja, atividades que sdo um tanto discrepantes das expectativas do sujeito
(STIPEK, 1993) e que sejam, ainda, moderadamente desafiadoras (PIAGET, 1999). Diante do
exposto, apreendemos como fator novidade as propostas ou acgdes pedagdgicas que os
estudantes e/ou professores conceberam como novas, ou seja, que até entdo nio tinham sido
vivenciadas por eles.

O Quadro 5.3, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.
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Quadro 0.3 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Novidade

Artigol, corpus que Dados que compoem o fator lidico-motivacional:
compoe a Novidad

coletanea da tese ovidade

A.r tigo .1 X L. cada um falasse qual é o tema que gostaria de trabalhar na pesquisa

Licenciandos
PAF. O novo, o desafio causa esse movimento de desacomodar neles também,

Artigo 2 — mas depois eles descobrem o qudo legal é estar ali, (...)escolher o que eles

Professores — queriam pesquisar, isso torna interessante, atraente.

alunos AAF. eu gostei muito de fazer essa pesquisa, porque foi uma coisa que eu nunca
fiz na vida, nunca fiz um grdfico.
AAF. O leme foi uma coisa nova na minha vida eu nunca fiz isso, (...) Gostei,
porque, ter criatividade nessa parte, e fora da rotina.

Artigo 4 - Alunos AAF. Montar o cartaz, achei bem legal, essa foi a minha primeira experiéncia
colar as perguntas, fazer os desenhos, também foi legal por causa do jeito que
ele ficou completo.

Fonte: elaborado pela autora

No projeto, professores e alunos vivenciaram uma desacomodacdo ao aceitarem
participar de um projeto novo na escola, que tinha uma metodologia muito particular de ensino
— a pesquisa estatistica —, na qual as motivagdes intrinsecas dos estudantes foram consideradas.
Tal desacomodagdo também diz respeito a novidade da estratégia pedagédgica do PAE, que
inicia questionando aos alunos sobre o que eles teriam vontade e interesse em pesquisar. Para
muitos, foi a primeira vez que alguém lhes perguntou isso. Tudo que € novo causa certo
estranhamento, mas €, a0 mesmo tempo, motivador pelo mesmo motivo. Os meios € os fins sdo
estranhos, ndo conhecidos, o que por sua vez, abre espago para a criatividade.

Outras estratégias pedagdgicas relacionadas ao PAE também se mostraram como
eventos-novidade aos alunos, como a construcao de cartazes. Nessa estratégia os alunos tiveram
que empreender esfor¢os para representar os dados de sua pesquisa com liberdade de criacao.
Assim, eles escolheram usar desenhos e colagens para apresentar o seu tema, € vivenciaram o
sentimento de satisfacdo quando o terminaram, referindo-se sobre como o cartaz ficou
completo, pois continha, além das informacdes necessdrias como gréficos, quadros e
porcentagens, algo tnico e pessoal, construido por eles proprios.

A partir do exposto, o fator novidade torna-se ludico na medida em que agdes/atividades
que sdo novidades, embora causem certo estranhamento, possibilitam uma desacomodacao e
abertura a novas possibilidades de experiéncias. Assim, devido ao ineditismo, essas

acOes/atividades se apresentam como desafiadoras sendo, portanto, ludicas e motivadoras.

c) Interesse
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Qualquer acdo pressupde sempre um interesse que a desencadeia, seja este fisioldgico,
afetivo ou intelectual, atuando como um regulador de energia, sendo este suficiente para fazer
um trabalho/tarefa parecer facil ou para diminuir a fadiga (PIAGET, 1999). Alunos
intrinsecamente motivados se envolvem e permanecem na tarefa pelo prazer, pelo desafio, pela
curiosidade e o interesse proprios que a atividade lhes desperta (RYAN; DECI, 2000). Esse
fator engloba dois aspectos referentes ao interesse, a saber, a valorizacdo dos interesses dos
alunos pelo professor em sua pratica pedagdgica e o interesse dos alunos para se engajarem nas
atividades do projeto.

O Quadro 5.4, a seguir, mostra os indicadores de interesse presentes nos artigos que

compdem este estudo que o tornaram um fator lidico-motivacional.

Quadro 0.4 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Interesse

Artigo/corpus
que compoe a
coletanea da
tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Interesse

L. “fazer nossa aula ser meio que a cara do nosso aluno” (...) a turma perguntou se
a gente ndo ia de novo, de tanto que eles gostaram ... empolgados, foi bem legal”
(...) durante todo o nosso planejamento a gente tentou incentivar os alunos a
continuarem com a gente, se interessarem pelo que a gente tivesse fazendo, e daqui
a pouco conseguisse motivd-los a continuar na escola.

Artigo 1 -
Licenciandos

PAF. As vezes era dificil acabar o encontro, porque eles queriam ficar mais.
“professora, eu gostei, mas eu acho que tinha que ter mais tempo pra gente fazer as
coisas com calma, a gente precisava de mais tempo”. Entdo, eu acho que a
ludicidade atravessou todo processo (...) momento que eles tiveram liberdade de
escolher o que eles queriam pesquisar, isso torna interessante, acho que isso fazia
eles também ficarem tdo a vontade, quererem permanecer mais tempo na escola.

Artigo 2 —
Professores —
alunos

PAF. e o0 que mais me chamou a atengdo, o grupo dos profissionais da saiide, o aluno
Jjd tinha até passado as perguntas dele pros colegas de trabalho da mde, a aluna jd
tinha feito um cartaz de colagem. Sem nem ter pedido nada (...) eles jd foram se
movimentando.

PAI Teria como prolongar o projeto, porque o interesse deles, o envolvimento, eles
queriam mais.

AAF. fazer uma coisa que a gente gosta, de um tema que a gente escolheu, a gente
sabe que vai conseguir fazer (...) O projeto foi bem legal e espero que tenha mais
projeto, com mais gente na proxima, muitos grupos.

Artigo 3 — didrio

D.C Uma professora ao comentar sobre a proposta da implementacdo do projeto
LeME com os seus alunos dos 7° anos, relata que os estudantes se sentiram

de campo . . . . .
durantepo PO motivados quando souberam que poderiam pesquisar no projeto LeME temdticas do
cogrp seu interesse, ndo ficando restrito ao conteudo de aula. “Vieram empolgados”,

MoSaiCo Edu

relata a professora.

AAF. na coleta de dados, a gente perguntou para muita gente, deu vontade de sair
Artico 4 espalhando pela rua (...) Essa parte foi gratificante vamos dizer assim. Também,
Alur%os porque era uma pergunta minha que outra pessoa iria responder. (...) o leme te dar

aquela forca de vontade de ir para escola, tu tem que te levantar e tu sabe que vai
ser feliz no dia ld

Fonte: elaborado pela autora
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Os interesses dos jovens versam sobre temdticas diversas, de tal modo que os estudantes
do LeME escolheram pesquisar sobre tecnologias, diferencas culturais, problemas sociais, meio
ambiente, artes etc. Quando o professor se vale desses interesses como ponto de partida, meio
ou fim do processo de aprendizagem, ele contribui para que o aluno tenha maior interesse e,
portanto, se envolva efetivamente na tarefa, pois ela passa a ter significado para ele.

No LeME, o interesse foi ponto de partida do processo de aprendizagem quando
possibilitou aos alunos a escolha da temética que desencadeou a pesquisa estatistica. Foi meio
ao lhes oportunizar a liberdade de criacdo de um instrumento de pesquisa com perguntas
oriundas da sua curiosidade, que seriam respondidas por outras pessoas. E foi fim quando eles
escolheram meios para representar os dados alcangados e apresentd-los da forma como
quisessem ao publico.

Para o estudante, participar de atividades/acdes que considerem seus interesses €
curiosidades € prazeroso, pois gera o sentimento de ser reconhecido, de ter uma parte de si —
sua identidade, sua subjetividade — sendo considerada por uma figura importante, como o
professor, dentro da sala de aula. Por isso gera os sentimentos de alegria, bem-estar e satisfacdo,
tornando-se motivador estar em um ambiente onde consideram-se esses fatores.

De acordo com os professores do LeME, a valorizacdo dos interesses dos alunos
contribui ao seu desenvolvimento pleno. Quando o professor possibilita ao seu aluno escolher
estratégias lidicas para ele, como desenho, colagem e cores para a elaboracdo de cartazes (ou
qualquer outra atividade), isso maximiza o interesse € a motivagdo do aluno. Esse cendrio
contribuiu, ainda, para a aproximagao professor/aluno.

Os alunos demonstraram interesse pelo projeto quando foram proativos, ao fazerem
tarefas que ndo foram solicitadas ou avancando algumas etapas do PAE, pois estavam
motivados e ndo queriam esperar o proximo encontro do LeME. Diante do exposto, a
valorizagdo dos interesses dos alunos gerou o engajamento deles nas atividades propostas, o
que culminou para que manifestassem o desejo de que o projeto continuasse em momentos
posteriores.

Tendo em vista que o interesse se refere a uma energia que move o sujeito para
determinada a¢do, fazendo-o empreender a sua atencdo, seu foco e concentracdo na tarefa,
quando a tarefa (tema de pesquisa, atividades em geral) tem significado pessoal para o aluno,
este depreenderd mais tempo, foco e energia pararealiza-la, ou seja, ela despertard seu interesse.

A valorizacdo dos interesses dos alunos durante todo o Projeto LeME, principalmente
pela liberdade de escolha para a temadtica a ser pesquisada, mobilizou nos estudantes:

empolgacdo; engajamento na realizag¢do de tarefas; motivacao para realizar tarefas por vontade
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propria; satisfacdo em estudar algo de seu interesse; compreensao de que a aprendizagem seria
facilitada; reconhecimento, por outras pessoas responderem a uma pergunta de elaboracao
propria; felicidade e motivagdo para frequentar a escola. A vivéncia dessas experiéncias foi
lidica, pois suscitou bem-estar, alegria, satisfagcdo e felicidade. Assim, valorizar o interesse dos
alunos repercute na motivacao dele com a atividade e, por conseguinte, no desejo de ficar mais
tempo na escola. Diante do exposto, o fator lidico-motivacional da valorizacdo dos interesses

se apresenta como um aliado no combate a evasao escolar.

d) Autonomia

Significa, de modo geral, engajar-se em ac¢des por sua propria vontade, ter liberdade de
escolha, tomar decisdes baseadas nos seus interesses e preferéncias (RYAN; DECI, 2000). A
autonomia (autodeterminacdo), enquanto uma necessidade psicoldgica inata dos seres humanos
(RYAN; DECI, 2000; STIPEK, 1993), aumenta o interesse intrinseco dos sujeitos pelas
atividades. Neste estudo, o fator autonomia caracteriza-se, principalmente, pela liberdade de
escolha e pelo poder de decisdo, isto €, em poder ser independente.

O quadro a seguir apresenta indicios de autonomia presentes em todos os artigos

produzidos para esta tese.

Quadro 0.5 - Sintese do Fator Ladico-Motivacional: Autonomia

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional:
Autonomia

L. Na hora do desenvolvimento do PA, cada um falasse qual é o tema que gostaria

Artigo 1 - . .
Licei ciandos de trabalhar na pesquisa, o que gostava de fazer, qual era os interesses deles, e
assim fazer nossa aula ser meio que a cara do nosso aluno
PAF. A partir do momento que eles tiveram liberdade de escolher o que eles
. queriam pesquisar, isso torna interessante,
Artigo 2 — . ) L )
Professores — PAF. o grupo dos profissionais da saiide, o aluno jd tinha até passado as
alunos perguntas dele pros colegas de trabalho da mae (antecipando a etapa seguinte

do projeto), a aluna jd tinha feito um cartaz de colagem. Sem nem ter pedido
nada, eles jd foram fazendo desenhos, eles jd foram se movimentando.

AAF. eu gostei foi fazer os gréficos, eu queria fazer uma coisa bem colorida,
entdo eu gostei muito de fazer os graficos por conta das cores. (...) coloquei as
perguntas e porcentagem, foi bastante interessante (...) eu gosto muito de
desenhar entdo, eu me senti muito a vontade.

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora
Na educacdo, esse fator significa possibilitar que o aluno tenha algum controle no

processo educativo. Participar da tomada de decisao quanto as temadticas a serem estudadas ou
as estratégias pedagdgicas adotadas, tais como trabalhar em grupo ou de forma individual,

apresentar o produto de uma pesquisa por meio de uma musica, de um desenho, um cartaz ou
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através da producgdo de videos, enfim, quaisquer meios nos quais o proprio estudante exerca a
sua liberdade de escolha e assuma o controle, mesmo que temporariamente. Essa escolha esta
atrelada, geralmente, a identidade e a subjetividade do estudante, desse modo, considerd-las no
processo educativo torna-se lidico e motivador para ele.

No LeME, quando foram possibilitadas aos alunos essa liberdade de escolha e a
lideranga compartilhada com o professor no decorrer de todas as etapas do PAE, nas quais eles
puderam demonstrar suas habilidades, como o desenho, culminou na vivéncia desses momentos
de forma lddica. Ou seja, os estudantes sentiram prazer, alegria e bem-estar ao estarem no
controle do seu aprendizado, produzindo conhecimento a partir de seus interesses, o que fez
com que eles se sentissem “a vontade” durante o desenvolvimento das oficinas.

Um dos objetivos do educador que tem intencionalidade ludica € o desenvolvimento da
autonomia dos estudantes, tanto do ponto de vista de suscitar a proatividade — buscar
informacdes sobre os assuntos abordados em sala de aula de forma proativa e independente, ou
realizando tarefas que ndo tinham sido solicitadas —, quanto a autonomia para posicionar-se de
forma critica e reflexiva diante dos dilemas encontrados. Nesse processo, os interesses dos
alunos foram valorizados e respeitados, o que contribuiu para o sentimento de Acolhimento e
Pertencimento, a partir do qual o estudante consegue se posicionar perante um problema,
sabendo que, ainda assim, serd respeitado pelo grupo e pelo professor.

Assim, o desenvolvimento da autonomia foi vivenciado como luidico principalmente
quando os alunos tiveram liberdade de escolha acerca de teméticas a serem investigadas e dos

meios pelos quais a pesquisa iria se desenvolver, agindo de forma proativa e critica.

e) Protagonismo

De acordo com Costa (2000), o protagonismo juvenil relaciona-se, basicamente, com a
preparacdo para a cidadania, mas ndo se restringe a isto, pois € uma estratégia que proporciona
o desenvolvimento pessoal, possibilitando ao jovem, por exemplo, o desenvolvimento do senso
de identidade, da autoestima, do autoconceito, da autoconfianca e da autodeterminacao. Assim,
compreendemos que ser protagonista € ser e estar no centro, ou seja, ter sua subjetividade
(motivacdes, afetos, identidade) considerada nos processos de ensinar e aprender.

O Quadro 5.6, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.




Quadro 0.6 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Protagonismo

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compdem o fator lidico-motivacional: Protagonismo

Artigo 1 - L. eles foram entrevistar os professores na sala dos professores (...) estavam

Licenciandos sorrindo o tempo inteiro, foi um momento bem legal
PAF. eles que nos trazem as novidades, trazem aspectos curiosos, eles se
sentem importantes no momento que eles nos davam mil e uma explicagées da
pesquisa deles.

Artioo 2 PAF. Eu acho que todos disseram isso, que foi divertido. Nesse sentido de ndo

mego B ficar fazendo alguma coisa jd pré-determinada, foram construindo aquele

lro essores — trabalho, foram participando, eles foram sendo protagonistas.
alunos

PAL Eles ficaram muito empoderados, porque eles que tavam explicando pra
mim e pros colegas sobre o que eles tinham aprendido.

AAL Eu gostei porque a gente fez pesquisa e mostrou para as pessoas o que a
gente fez, a nossa pesquisa. gostei ainda de ganhar o crachd

Artigo 3 — didrio de
campo durante o
grupo MoSaiCo
Edu

D.C Os professores perceberam que quando os discentes tém a oportunidade de
escolher temdticas que os motivem, que lhe tragam prazer na pesquisa, ele
estard mais motivado, desenvolvendo a sua autonomia e protagonismo durante
o projeto de aprendizagem

AEF. foi uma pesquisa que nos realizamos, que nos fizemos por vontade
propria. Isso que foi o que incentivou a gente (...) gostei de apresentar o
grdfico, porque como a gente fez o grdfico, os desenhos ai da alegria da
apresentar ele (...)no inicio foi um pouco vergonhoso (...) depois que tu pega
confianca é muito legal de explicar.

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora

Na educacdo, como a concebemos no LeME, o ator principal, o protagonista é o aluno
e, a partir dele, de seus interesses e motivacoes, € escrito o enredo (o tema e as estratégias de
pesquisa) e delineado o cendrio (uma educacdo ludica, que possibilite a ele os sentimentos de
prazer, alegria e bem-estar). O aluno € protagonista desde 0 momento em que aceita participar
de um projeto novo, coloca um cracha de pesquisador e, entao, assume esse personagem de “ser
um pesquisador”. Tal protagonismo implica na construcdo de aprendizagens por meio da
pesquisa estatistica, num campo tdo incerto e imprevisivel, decidindo as melhores estratégias e
assumindo o controle sobre os meios e os fins do processo.

Possibilitar o protagonismo do aluno na sala de aula € coloca-lo como centro do processo
educativo, valorizando seus interesses, suas duvidas, sua subjetividade e identidade, além de
assumir que o aluno € uma pessoa inserido numa cultura, numa cidade, numa comunidade e
numa familia que o fizeram ser quem ele €. E o resultado dessa constru¢do, o aluno como um
todo, € a peca central da educacdo. Afinal, um professor s6 pode exercer a sua funcio se tiver
presente um aluno.

De acordo com os professores, durante as discussdes sobre os temas de pesquisa

escolhidos por eles proprios e nas apresentacdes dos resultados, os alunos ficaram empoderados
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e se sentiram reconhecidos ao explicar, para outros grupos, os resultados de uma pesquisa
autoral. Isso relaciona-se com o sentimento de valoriza¢do da producdo discente, culminando
na satisfacao ao término das atividades, Fatores Ludico-Motivacionais descortinados nesta tese.
Tais fatores contribuiram para que os alunos relatassem o sentimento de alegria durante essa
experiéncia.

Durante esse processo os alunos desenvolveram, ainda, habilidades socioemocionais.
Foram capazes de gerir os sentimentos de inseguranca, medo e timidez e, ao longo da sua acio
protagonista, por meio de uma aprendizagem ativa (ao pensar, refletir e agir) de forma
independente, desenvolveram autoconfianca e autonomia, o que fez a construcdo do

conhecimento tornar-se ludica e motivadora.

f) Aproximacgao professor/aluno

No processo de ensinar existem varios fatores envolvidos, dentre eles as relagdes que se
estabelecem entre os atores que dele fazem parte, professor e aluno. Para que esse processo se
efetive, ambos precisam ser parceiros de trabalho, como aludiu Demo (1997). A educagdo nao
pode ser vista apenas como meio da construgao do conhecimento, visto que “possui relagao
com fins, valores, afetos e sentimentos, cidadania e direitos humanos, aos quais os meios
deverdo servir’ (DEMO, 1997, p. 33). Diante disso, concebemos que a aproximacao
professor/aluno € um fator relevante nos processos de ensinar e aprender e que possibilita,
ainda, o rompimento com a relacdo hierdrquica entre professor e aluno, potencializando o
aprendizado.

O Quadro 5.7, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.

Quadro 0.7 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Aproximac¢ao professor/aluno

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Aproximacio
professor/aluno

L. O planejamento foi muito pensado na aproximagdo, aluno/professor, os alunos

Artigo 1 - . .
Licenciandos nos abragaram e nos acolheram muito bem (...) a gente conseguiu passar para
eles (...) que a gente td aqui, para construir junto tudo isso.
PAF. A gente percebeu que o tempo dos alunos é outro, ndo batia com a nossa
expectativa, que era cada semana uma etapa do projeto (...) eles estavam
Artigo 2 — pesquisando algo do interesse deles, com a gente ali na volta dando atencdo pra
Professores — eles (...) essa possibilidade da escolha das temdticas, acho que também nos
alunos aproxima deles.

PAL Eu também aprendi bastante com eles. (...) Quando eles escolhem o assunto,
faz com que a gente se aproxime deles. (...) Foi muito bom! Eu me apaixonei.
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AAF. me senti bem e alegre fazendo, que as professoras, vocés também sdo muito
legais, sdo legais de trabalhar, ndo foram aquelas pessoas que “ah faz isso ....
rapido”, foi bastante tempo.

Artigo 3 — didrio de

D.C. o docente terd a possibilidade de conhecer as curiosidades e interesses dos
campo durante o

alunos, através das temdticas escolhidas pelos estudantes, estreitando o vinculo

rupo MoSaiCo
grup entre ambos.
Edu
Artigo 4 - Alunos AAF. eu gostei bastante de conhecer vocés fazer perguntas para vocés

Fonte: elaborado pela autora

Quando permitimos, enquanto professores, essa aproximacdo com o nosso aluno, ele
passa a nao nos conceber como uma autoridade méaxima, como aquele que detém a verdade,
que delimita os objetivos, os meios e os fins da aprendizagem ao passo que a ele (aluno) reste
apenas ser um executor de tarefas. Dito isto, ressaltamos que a inversao de papeis possibilitada
pelo LeME — na qual o aluno, ao escolher uma tematica de pesquisa, de repente se torna
professor dos seus colegas e do proprio professor, ao contar os resultados de sua pesquisa, até
entdo inéditos —, estreita os lacos entre estes dois atores ao passo que o professor se torna aluno
ao reconhecer que também aprende enquanto ensina.

O aprendizado do ensinante, ao ensinar, se verifica na medida em que o “ensinante,
humilde, aberto, se ache permanentemente disponivel a repensar o pensado, rever-se em suas
posi¢des; em que procura envolver-se com a curiosidade dos alunos e dos diferentes caminhos
e veredas, que ela os faz percorrer” (FREIRE, 2001). Em vista do exposto, o LeME possibilita,
ao professor, aprender enquanto ensina o estudante e ao estar aberto e valorizar os interesses e
as curiosidades dos alunos, reconhece o seu inacabamento, e isso 0 aproxima de seu aluno.

Ademais, de acordo com os professores do LeME, a escolha das tematicas de pesquisa
a partir do interesse dos alunos contribuiu para a aproximacao professor/aluno. Ao passo que
esses atores sdo de geracdes diferentes, esse movimento fez com que a escola se aproximasse
das culturas juvenis.

No LeME, a aproximacao professor/aluno ocorreu, principalmente, porque o professor,
embora seja o mediador do processo: valorizou os interesses e as curiosidades do aluno,
ouvindo-o e dando atengdo a ele; esteve aberto ao didlogo, a ajudd-lo a refletir sobre os
conteddos e a construir o seu conhecimento; proporcionou um ambiente amigavel e lidico, no
qual o aluno pdde se sentir seguro para questionar, aprender, criar e, também, errar; respeitou
o ritmo de desenvolvimento cognitivo do aluno; tomou consciéncia de que ele também aprende
enquanto ensina; demonstrou o seu encantamento com o projeto para o aluno e aproximou-se
das culturas juvenis. Essas relacdes possibilitam aos alunos experienciaram o LeME de forma

Iadica.
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g) Contexto Social

Compreendemos que o contexto social se refere aos seguintes aspectos: moradia (em
que localidade esse sujeito mora, o que isso diz sobre ele, sobre seus comportamentos e seus
habitos); familia (relagdes intrafamiliares); questdo socioecondmica; relagdes interpessoais nos
grupos e instituicdes que frequenta. Este estd intimamente relacionado a cultura e identidade do
sujeito. Em vista do exposto, valorizar o contexto social dos alunos é ndo estar alheio a esses
fatores e compreender o aluno como um todo, que se constitui por meio das experiéncias que
vivencia nesses espacos.

O Quadro 5.8, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.

Quadro 0.8 - Sintese do Fator Luidico-Motivacional: Contexto Social

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Contexto social
coletinea da tese

Artigo 1 - L. A gente precisa realmente trazer o contexto do aluno para dentro da nossa
Licenciandos aula

Artigo 2 — PAF. Questdo da tecnologia(...) um dos nossos alunos nunca tinha vivenciado
Professores — isso, de abrir um notebook, de fazer uma pesquisa (...) essa possibilidade da
alunos escolha das temdticas, acho que também nos aproxima deles.

D.C. Durante as discussdoes do grupo relacionado ao texto, os professores
perceberam que o letramento estatistico ultrapassa as paredes da escola,
podendo repercutir em mudancas na vida do aluno e consequentemente da sua
familia. Uma professora problematiza as mudangas das micro atitudes que as
acgoes, fatores sociais e estatisticas podem confrontar

Artigo 3 — didrio de
campo durante o
grupo MoSaiCo
Edu

AAF. esse tipo de atividade como cultura japonesa *que a gente escolheu, foi

Artigo 4 - Alunos . . .
uma pesquisa que nos realizamos,

Fonte: elaborado pela autora

O LeME valorizou o contexto dos alunos, principalmente, ao lhes perguntar: “O que
vocés tém interesse de estudar?”. Diante dessa questdo, alguns alunos escolheram teméticas
relacionadas ao seu contexto social, como o trabalho na drea da saude, de seus pais.

O contexto social também foi valorizado pelo projeto quando: possibilitou aos alunos
pesquisarem sobre outras culturas, com o objetivo de sanar suas curiosidades ou saber mais
sobre a sua prépria cultura; confeccionou a LeME Bag, oferecendo a todos os alunos, sem

distin¢do, uma mochila personalizada com diversos materiais escolares, compreendendo que

48 Aqui deixamos uma das teméticas escolhidas por um dos grupos para a realiza¢do da pesquisa para ilustrar o
discurso. As tematicas, de um modo geral, versaram sobre interesse por outras culturas, saide, meio ambiente e
tecnologias digitais.
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talvez alguns alunos ndo tivessem condi¢des financeiras para comprar materiais escolares para
fazer cartazes, desenhos, entre outros; incentivou o didlogo nas aulas remotas, apoiando os
alunos que nao quiseram abrir a cdmera — talvez para nao mostrar a sua residéncia, devido a
hipétese de sua precariedade —, tecendo conversas por voz; ofereceu monitorias por WhatsApp,
porque alguns alunos nao conseguiam participar de videochamadas por ndo terem uma boa
conexdo de internet e quando incentivou a liberdade de criacdo por meio do desenho, da
colagem e de outros meios.

Enfim, valorizar o contexto social do estudante na escola € nao o conceber como uma
tdbula rasa a ser preenchida pelo professor, como se ele nada soubesse ou como se ndo tivesse
uma histéria de vida, de luta e de aprendizagens anteriores, que ocorreram em um contexto
especifico. Por isso torna-se importante conhecer o aluno e seu contexto para poder valoriza-
lo, isto relaciona-se ao fator aproximacao professor/aluno, o que também contribuiu para o

sentimento de acolhimento e pertencimento.

h) Vinculos e amizades

A criacdo de vinculo social é uma necessidade psicoldgica inata aos seres humanos
(RYAN; DECI, 2000). Nos espacos que frequentamos (familia, escola, bairro, associagdes,
esportes etc.), uma das primeiras acdes que desempenhamos € nos aproximarmos das pessoas
com o objetivo de estabelecer um vinculo com elas. Assim, esse fator se refere a possibilidade
de o aluno se aproximar de outras pessoas e criar um vinculo de amizade que ultrapasse a mera
interacao social.

O Quadro 5.9, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para subsidiar

esse fator ludico-motivacional.

Quadro 0.9 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Vinculo e amizades

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compo6em o fator lidico-motivacional: Vinculo e amizades
coletanea da tese

Artigo 1 - .

THgo. L. Os alunos nos abragaram e nos acolheram muito bem
Licenciandos
Artigo 2 — . .
Professores — PAF. A leveza que o trabalho possibilita e essa forma de trabalhar em conjunto
alunos com os colegas, (...), eles formaram lacos de amizades.

AAF. eu entrei na escola eu ndo falava com ninguém, fiz até amizade. (...), um

Artigo 4 - Alunos ajudando o outro, até de grupos diferentes

Fonte: elaborado pela autora
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Na escola, os alunos buscam criar vinculos e amizades com outros alunos da mesma
faixa etéria, aproximando-se de pessoas com 0s mesmos interesses, crengas € com o objetivo
de serem aceitos e poder contar com a seguranga de estar em grupo. No LeME o professor é
visto como uma pessoa que, embora nao compartilhe dos mesmos interesses dos alunos, os
respeita, acolhe e os incentiva, o que por sua vez, contribui para a constru¢do do vinculo entre
professor e aluno, conforme dissertado no fator Ilddico-motivacional aproximagao
professor/aluno. A contrapartida dessas a¢des € que o professor € acolhido pelos estudantes.

O estabelecimento de vinculos entre os alunos foi incentivado no projeto principalmente
por meio do trabalho em grupo para a construcio das pesquisas. Tendo em vista que a formagao
do grupo geralmente ocorre pelas aproximacdes das temadticas de interesse de cada um — ou
seja, alunos unem-se para pesquisar um tema de interesse comum —, nesse projeto os alunos
demonstraram colaborag¢do, outro fator lidico-motivacional, ao atuarem ativamente em prol do
outro, o que contribuiu para que eles ultrapassassem a mera interagao social e pudessem criar
vinculos de amizade.

Nesse processo de vinculagdo, professores e alunos do LeME sentiram-se acolhidos, o
que possibilitou a construcdo da aprendizagem em um ambiente de leveza e amizade no qual

os alunos se sentiram bem e alegres por estarem em grupo.

1) Acolhimento e pertencimento

Uma das necessidades psicoldgicas inatas aos seres humanos € a busca por estabelecer
vinculos sociais (RYAN; DECI, 2000). O pertencimento, assim como a identidade, segundo
Bauman (2005), ndo é garantido para a vida toda, pelo contrario, é negocidvel e revogavel
porque depende das escolhas que os sujeitos fazem e de como eles se sentem.

Sentir-se acolhido € sentir-se bem, confortavel e feliz diante de uma situagdo, o que
contribui para o sentimento de pertencimento a um determinado lugar. Sentir-se pertencente a
algum grupo (comunidade, grupo, familia, escola) implica ser reconhecido, aceito e valorizado
diante de suas caracteristicas, crencas e atitudes, remete a sentir-se seguro e amparado pelas
pessoas que compdem esse grupo.

O Quadro 5.10, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator ludico-motivacional.

Quadro 0.10 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Acolhimento e pertencimento

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compdem o fator liidico-motivacional: Acolhimento e
pertencimento
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L. Os alunos nos abracaram e nos acolheram muito bem. (...) a turma perguntou

Artigo 1 - . .
TUgo se a gente ndo ia de novo, de tanto que eles gostaram ... empolgados, foi bem
Licenciandos .
legal. Enfim, eu amei
PAF. Tem uma imagem das gurias deitadas enquanto faziam o cartaz, aquele
momento acho que traduz a ludicidade, elas estavam a vontade. (...) Essa
] possibilidade da escolha das temdticas, acho que também nos aproxima deles.
Artigo 2 — . . . N
Professores — PAF, A gente teve essa oportunidade de td no turno inverso com eles, e as vezes
alunos era dificil acabar o encontro, porque eles queriam ficar mais, ficar uma tarde

inteira se a gente permitisse. Eles queriam ir sdbado pra escola.

AAF. me senti bem e alegre fazendo, que as professoras, vocés também sdo muito
legais.

AAF. eu gosto muito de desenhar entdo, eu me senti muito a vontade, momento

Artigo 4 - Alunos . » o
& de lazer (...)eu gostei bastante de conhecer vocés fazer perguntas para vocés

Fonte: elaborado pela autora

Quando nos sentimos bem, acolhidos e pertencentes a algum lugar, nosso interesse em
permanecer ou retornar a este lugar aumenta. Isso foi observado no LeME, quando os alunos
demonstraram interesse em continuar participando do projeto em momentos posteriores.

De acordo com os professores do LeME, um dos fatores que fizeram com que os
estudantes se motivassem com o projeto, foi a liberdade de escolhas (tematica da pesquisa,
sujeitos investigados etc.). Quando o professor permite essa liberdade de criacdo, ele valoriza
a subjetividade discente, reconhecendo os seus valores, suas atitudes, sua cultura e, portanto,
sua identidade, outro fator lidico-motivacional.

Em vista disso, a possibilidade dada aos alunos de valerem-se de suas preferéncias e
estratégias pessoais, como o desenho, fez com que eles se sentissem acolhidos e a vontade,
como se estivessem vivenciando um momento de lazer, deitando-se no chio para construir os
cartazes para a apresentacdo. Ademais, o professor, ao demonstrar interesse pelo trabalho
pedagoégico que desempenhou — neste caso, no projeto LeME —, contribuiu também para que o
aluno desenvolvesse interesse pelo projeto, pois percebeu o seu professor motivado. Em
decorréncia disso, professores e alunos sentiram-se acolhidos uns pelos outros e motivados pelo
propdsito do projeto, qual seja, o de desenvolver uma pesquisa estatistica considerando-se as
motivagdes intrinsecas dos estudantes.

Percebemos, ainda, que os alunos sentiram-se importantes a partir da inversao de papeis
aluno x professor, quando sdo eles quem trazem a informacgdo, as novidades e curiosidades
sobre o seu tema de pesquisa. Outrossim, sentiram-se acolhidos pelos professores quando estes
mostraram-se abertos ao didlogo, acolhendo suas curiosidades, dividas e insegurancas. Esse
cendrio culminou para o sentimento de bem-estar e felicidade dos alunos.

Assim, o LeME promoveu o acolhimento e o sentimento de pertencimento dos alunos

ao: valorizar os interesses e curiosidades dos alunos; valorizar sua identidade e cultura; estar
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aberto ao didlogo sensivel; possibilitar o uso de estratégias pessoais para a producio do seu
conhecimento e mostrar aos alunos que o professor estava motivado com o projeto. Além desses
fatores, o que representa o sentimento de acolhimento e pertencimento € a motivacdo e o

interesse dos alunos pelo projeto, ou seja, estar e pertencer ao LeME.

1) Identidade e Cultura

A identidade é flutuante, transforma-se e retransforma-se continuamente na medida em
que depende das escolhas que os sujeitos fazem e de como eles se sentem (BAUMAN, 2005).
A identidade ¢ considerada, ainda, como uma “celebracdo movel, formada ¢ transformada
continuamente em relacdo as formas pelas quais somos representados ou interpelados nos
sistemas culturais que nos rodeiam (HALL, 1987 apud HALL, 2006, p. 13). Assim,
concebemos como identidade e cultura as caracteristicas proprias que fazem de cada sujeito ser
quem ele €, pelo menos neste momento, no aqui € o agora, pois a todo momento nossas
vivéncias e experiéncias podem fazer com que ocorra alguma mudanca em nossas crengas.

O Quadro 5.11, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lddico-motivacional.

Quadro 0.11 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Identidade e Cultura

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Identidade e cultura
coletanea da tese

Artigo 1 - L. Cada um falasse qual é o tema que gostaria de trabalhar na pesquisa, o que
Licenciandos gostava de fazer,

PAF. A gente ndo consegue traduzir essas expectativas deles de vida pra dentro
da escola, o que eu acho que é um problema (...) Eu acho que de certa forma foi

Artigo 2 liidico, pois aproximou a cultura escolar da cultura dos jovens.
Professores — ) . . .
alunos PAF. O aluno ld explicando o cartaz, ele mostrava a simbologia daquele

desenho, daquela cor, daquele personagem. E ai eles foram se identificando ali
como vdrios da turma, do grupo, tinha aqueles mesmos interesses.

AAF. Essa parte foi gratificante vamos dizer assim. Também, porque era uma

Artigo 4 — Alunos . ..
pergunta minha que outra pessoa iria responder.

Fonte: elaborado pela autora

De acordo com os professores, o projeto possibilitou a aproximacao da cultura escolar
com a cultura dos jovens, visto que possibilitar aos alunos que pesquisassem algo de interesse
proprio, os fazendo buscar, em seu intimo, o que mais os motivava naquele momento,
contribuiu para a constru¢do da identidade discente. Isso se deu quando o aluno teve que fazer

uma escolha que demonstraria, aos demais membros do grupo, algum aspecto de sua
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subjetividade e do seu contexto social, permitindo ao professor e aos colegas conhecerem-no,
bem como suas percepg¢des e concepgdes, no presente momento.

Além disso, a observacdo das apresentacdes dos colegas sobre aquilo que era
interessante para eles, possibilitou aos alunos que se identificassem ou nao com o que estavam
assistindo, o que também contribuiu para a constru¢do de sua identidade. Assim, o grande
diferencial do projeto LeME, de acordo com os professores, foi conseguir diminuir a distancia

que a escola normalmente tem com a cultura dos jovens.

k) Interacdo Social

Nascemos e nos constituimos dentro de uma comunidade, primeiramente em nossa
familia, e tecemos relagdes sociais desde o nascimento, ao abrirmos os olhos e respondermos a
estimulos diversos do meio. E a partir da interacio social que apreendemos o mundo e
constituimos a nés mesmos e a nossa identidade, como dito anteriormente. Por interacao social
compreendemos qualquer relagdo que se estabelece com outros individuos.

O Quadro 5.12, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lddico-motivacional.

Quadro 0.12 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Interacdo Social

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Interacao social
coletanea da tese

L. Todos tiveram que participar, e isso foi muito legal (...)o pessoal comegou a

Artigo ! " | interagir”. o grdfico de setores interativo. (..) proporcionou alegria e

Licenciandos g 0 & - () prop g
descontragdo com a turma.
PAF. Estar junto, participando de uma coisa que é diferente do dia a dia da
escola. (...) e essa forma de trabalhar em conjunto com os colegas, (...) eles
formaram lagos de amizades

. AAI Td todo mundo junto, falando as pesquisa, foi legal
Artigo > _ Jjunto, f pesquisa, foi leg

Professores — alunos | AAF. Achei bastante emocionante, foi uma oportunidade, pra gente
envergonhada se soltar mais um pouquinho, para a gente aprender a falar, a agir
com os colegas.(...) seria melhor se fosse presencial, para todo mundo
acompanhar um o trabalho do outro, ser mais junto, porque, trabalhos em grupos
é bom.

AAF. foi bastante interessante e divertido, porque foi um trabalho em grupo (...)
S6 que eu fiquei um pouco chateado, pois a questdo das respostas, teve muito
Artigo 4 - Alunos pouca. (...).Eu aprendi trabalho em grupo (...) Um grupo para mim me divertir e
pesquisar.

(mais projetos como o LeME) ia ser melhor para outros alunos, ndo sé para mim

Fonte: elaborado pela autora
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Assim, diariamente estamos imersos em contextos sociais que nos exigem interacao,
comunicacdo, empatia, proatividade, entre outras habilidades sociais. A escola é um campo
onde todas essas habilidades sao aprimoradas e colocadas em prética.

No LeME, de acordo com os alunos, ter a possibilidade de estar em contato e criar
intimidade com os colegas e professores € motivador. Assim, durante as oficinas, os alunos:
foram instigados a expor a sua opinido sobre as suas tematicas de investigacdo e as dos colegas,
tecendo didlogos produtivos e informativos sobre diferentes assuntos; desenvolveram a empatia
ao colocarem-se no lugar dos outros, pensando que mais projetos como o LeME seria bom para
todos os colegas, e desenvolveram a oralidade ao apresentarem suas pesquisas. Vivenciar essas
experiéncias mobilizou, nos estudantes, os sentimentos lidicos.

De acordo com os alunos, a criagdo de grupos de pesquisa com temas diferentes, assim
como na universidade, seria uma estratégia motivadora, pois além de suscitar a interac¢ao social,
também promove a aproximagao professor/aluno, contribuindo para a constru¢ao de vinculos
sociais, que s@o uma necessidade psicoldgica dos seres humanos (RYAN; DECI, 2000). Assim,
quando essa necessidade humana fica comprometida, como ocorreu quando os alunos nao
obtiveram o numero esperado de respondentes para a sua pesquisa, suscita o sentimento de
frustracdo, tornando a atividade de interacao social ndo-ludica.

De modo geral, superada a frustracdo citada, alunos e professores concordam que o
projeto foi lidico, principalmente quando retornou para o ensino presencial, pois as interacoes
sociais estabelecidas se intensificaram. Diante do exposto, estar num grupo suscita diversao,
desenvolvimento de habilidades socioemocionais, as aproximagdes professor/aluno e

aluno/aluno, e novidade.

1) Colaboracao

Significa quando uma pessoa auxilia e se empenha em contribuir de alguma forma com
o outro, sendo este uma pessoa ou um grupo. Na educacdo, diferentemente de outras dreas,
precisamos da colaboracdo do aluno durante todo o processo educativo, pois sem a sua vontade
de colaborar, de se engajar nas atividades propostas prestando atengdo e se envolvendo, nao
haveria uma educacdo de qualidade.

O Quadro 5.13, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.
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Quadro 0.13 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Colaboracio

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Colaboracao
coletanea da tese

Artigo 1 - . . - . -

. . L. O pessoal comecou a interagir (participar ativamente das atividades

Licenciandos p ¢ gir (p P )

Artioo 2 — PAF. Todo mundo ajudando todo mundo. Eu acho que em todos os momentos foi
& assim (...)o aluno jd tinha até passado as perguntas dele pros colegas de trabalho

Professores — _ L. . .

alunos da mde, a aluna jd tinha feito um cartaz de colagem. Sem nem ter pedido nada

(...) eles jd foram se movimentando.

AAF. gente teve um pouco de dificuldade, mas sempre cada um ajudando o outro,
ai deu certo

a gente sempre (...), fazendo as coisas junto, um ajudando o outro, até de grupos

diferentes. Acho que é o contato, dd uma motivacdo de estar com pessoal, tem
também mais intimidade, conhece mais as pessoas, fala mais com colegas e

professores,

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora

Indicios de colaboragdo, como a lideranga compartilhada entre aluno e professor, foram
observados no LeME, ou seja, os alunos tinham o poder de tomar decisdes sobre o curso da
pesquisa estatistica. Os estudantes sinalizaram que alguns processos foram dificeis durante a
constru¢do do conhecimento, mas que estar em grupo a partir dessa colaboracao mutua auxiliou
os processos de ensino e aprendizagem, o que por sua vez, contribuiu para o desenvolvimento
de outros fatores, como a criagdo de vinculos e amizades, e acolhimento e pertencimento, sendo
estes oriundos da intimidade exposta pelos estudantes.

No LeME, os alunos mostraram-se colaborativos com a proposta geral do PAE, pois
fizeram cada uma das etapas de forma produtiva e, por vezes, avancaram etapas na ansiedade
de seguir com os proximos passos da pesquisa. Além disso, os estudantes ajudaram uns aos
outros de forma colaborativa, pois estavam vivendo aquela experiéncia juntos. Essa interacao
social propiciou aos estudantes contato e intimidade com outras pessoas, 0 que por sua vez,
promoveu alegria, diversdo e motivagdo e, portanto, a concebemos como um fator ludico-

motivacional.

m) Brincar e Jogar

O brincar € um fendmeno complexo e nele estdo imbricados diversos elementos, como
subjetividade e ludicidade. Garvey (2015) sintetiza algumas caracteristicas do brincar, o
entendendo como algo prazeroso e divertido, que ndo tem metas extrinsecas, sendo uma acao
espontanea e voluntiria e com o envolvimento ativo do brincante. Jogar implica,
resumidamente, vivenciar acdes nas quais se tém regras explicitas e objetivos a cumprir, mas

que ao mesmo tempo, também mobilize sentimentos ludicos (KISHIMOTO, 1998). De modo
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geral, quando falamos no fator lidico-motivacional do brincar, estamos nos referindo a um
clima pedagdgico lidico, descontraido, em que o humor e o riso sdo incentivados e permitidos.
O Quadro 5.14, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.

Quadro 0.14 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Brincar e Jogar

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional:
Brincar e jogar

L. O grdfico de setores interativo (...). Eu acho que foi uma atividade que

Artigo 1 - . . - ;
ugo. proporcionou alegria e descontracdo com a turma, além do de Letramento
Licenciandos e
Estatistico.
Artigo 2 — - . .
Professores AAF. Eu tava do lado de algumas pessoas que eu ndo conhecia e a gente foi se
alunos conhecendo, a gente brincava de coisas do projeto.

AFF. A gente sempre fazendo as coisas junto, ta brincando, (...) a gente conversa,

Artigo 4 - Alunos dd risada

Fonte: elaborado pela autora

Esse clima Pedagdgico Ludico consiste em um conjunto de sentimentos de prazer,
alegria e bem-estar propiciado ao aluno quando o professor suscita e permite a vivéncia dos
Fatores Ludico-Motivacionais sistematizados nesta tese, bem como de outros tantos fatores que
possam emergir da observacgdo e do conhecimento, por parte do professor, daquilo que € ludico
para o estudante.

O brincar, possibilitado pelo LeME, mobilizou alegria, prazer e o envolvimento ativo
dos estudantes com o projeto devido as interacdes sociais que eles estabeleceram e que, ao
longo do projeto, tornaram-se vinculos de amizade. Assim, brincar é ludico porque € prazeroso

estar e pertencer a um grupo.

n) Valorizagao das producdes discentes

Ser reconhecido e ter um trabalho autoral valorizado por pessoas que consideramos
importantes, suscita-nos os sentimentos ludicos de prazer, alegria e, principalmente, de bem-
estar e satisfacdo. Huizinga (1971) enfatiza que o prazer obtido na realizacdo com éxito de uma
tarefa é potencializado quando ha expectadores.

O Quadro 5.15, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lddico-motivacional.
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Quadro 0.15 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Valorizac¢do das producdes discentes

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Valorizaciao das
producoes discentes

Artigo 1 -

Licenciandos L. produziram trabalhos lindos

AAF. Montar o cartaz, achei bem legal, essa foi a minha primeira experiéncia
colar as perguntas, fazer os desenhos, (...) apresentar o grdfico, porque como a
gente fez o grdfico, os desenhos ai da alegria da apresentar ele.

DC. A professora fala “vocés sdo pesquisadores, prepararam um material
maravilhoso para coletar os dados, e agora vamos analisar. (7° encontro - 29/10
Artigo 4 - Alunos Peixoto Primo)

DC. Logo no inicio do encontro um dos alunos jd abriu o microfone para falar
para as professoras que tinha feito um desenho para ilustrar a sua pesquisa.
Abriu a cdmera e mostrou seus desenhos. As professoras ficaram maravilhadas
e demonstraram isso para os alunos elogiando-o (8° encontro - 5/11 Peixoto
Primo)

Fonte: elaborado pela autora

Em todos os momentos do LeME, os professores buscavam motivar os alunos por meio
da valorizagao de suas producdes. Seja na criacao de instrumentos de pesquisa ou na elabora¢do
dos cartazes, com desenhos realizados a mdo ou colagens, os alunos vivenciaram esse
sentimento de valorizagdo de sua obra, a0 mesmo tempo em que também valorizaram as obras
dos colegas que, muitas vezes, foram fruto de uma agdo colaborativa entre varios alunos com a
mediacdo do professor.

A apresentacio de sua obra (cartazes com os resultados da pesquisa autoral) para outras
turmas da escola, aos professores, a dire¢do e a equipe de pesquisa do LeME (graduandos, pds-
graduandos e professora da FURG), potencializou o sentimento de valorizacao proporcionado
aos alunos do projeto. Esse sentimento contribui para outros Fatores Ludico-Motivacionais,

como o acolhimento e pertencimento, € o sentimento de satisfacdo ao término das atividades.

0) Ensino Inovador

H4 uma atrac@o do ser humano pelo desconhecido, pela descoberta, esta impulsionada
pela curiosidade e pela novidade (MUCCHIELLI, 1980). Nessa dire¢do, dentre as trés
perspectivas sobre motivacdo intrinseca (STIPEK, 1993) baseadas na premissa de que os seres
humanos tém inclinacdes naturais que tornam algumas tarefas intrinsecamente motivadoras,
encontra-se a busca por eventos-novidades e atividades que sdo um tanto discrepantes de suas
expectativas. Tendo em vista o exposto, concebemos como Ensino inovador aquele que se vale
de estratégias pedagdgicas criativas e interessantes para os alunos, prezando por técnicas novas

e atuais, que superam suas expectativas.
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O Quadro 5.16, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.

Quadro 0.16 - Sintese do Fator Ludico-Motivacional: Ensino Inovador

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional:
Ensino inovador

L. A maior contribui¢do do LeME para além do Letramento Estatistico é mostrar

Artigo 1 - p .
Tugo. para os professores um novo método de dar aula, saindo um pouco daquela
Licenciandos . ..
caixinha do tradicional.
PAF. Inclusive pra pensar na minha atuacdo enquanto professor, abriu vdrias
outras possibilidades de como trabalhar em sala de aula com os alunos (...) pra
Artigo 2 — esse desacomodar que o projeto proporcionou (...)escolher o que eles queriam
Professores — pesquisar, isso torna interessante, atraente, porque tu foge um pouco daquela
alunos aula onde a gente traz pronto as coisas.

PAF. Os projetos possibilitam a gente desvincular um pouco daquele
cronograma.

AAF. Gostei, porque é diferente do que a gente faz, so copiar no quadro e
Artigo 4 - Alunos escrever, ter criatividade. (...). E bem divertido, porque a gente estuda e se
diverte, ndo é so estudar, estudar, estudar.

Fonte: elaborado pela autora

De acordo com os alunos participantes desta pesquisa, o LeME foi inovador ao passo
que superou suas expectativas ao sair da rotina de sala de aula, mostrando-se como algo criativo,
diferente do copiar e escrever no qual algumas praticas de ensino ainda se debrucam. Para os
professores, indo ao encontro da percep¢ao dos alunos, o LeME mostrou um novo modo de dar
aula, um modo que rompe com o ensino tradicional no qual o professor leva tudo pronto,
deixando pouco espaco para o aluno criar e expressar. Compartilhando dessa concepgdo, para
os licenciandos, o projeto oportunizou o “sair da caixinha”, ou seja, sair da zona de conforto
que alguns professores acabam por criar e nela permanecer.

Geralmente, aquilo que é novidade, por si s6, é motivador, pois ndo sabemos 0s
caminhos certos a seguir, nem quais resultados vamos alcangar, o que implica muitas
possibilidades. Assim, enfatizamos que, no LeME, o caminho € construido junto com os alunos
e seu resultado serd inédito tanto para os alunos, quanto para o professor. Esse contexto
proporciona o “desacomodar” dos professores, por vezes engessados em um estilo de educagao,

bem como dos alunos, ao aprenderem, de forma criativa e lidica, por meio da pesquisa.

P) Competéncias
Refere-se a necessidade psicoldgica inata dos seres humanos por engajarem-se em

atividades com o objetivo de desenvolver alguma habilidade, ou seja, a motivacao para aprender
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algo novo (RYAN; DECI, 2000). Imbricada nesse processo estd a afetividade que, de acordo
com Piaget (1999), é a mola propulsora da inteligéncia. Esta contempla o interesse que,
caracterizado como um regulador de energia, € suficiente para fazer um trabalho/tarefa parecer
facil ou para diminuir a fadiga e aprimorar o aprendizado. Assim, traduzimos esse fator como
o desejo ou a vontade de aprender e de desenvolver novas habilidades.

O Quadro 5.17, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.

Quadro 0.17 - Sintese do Fator Liidico-Motivacional: Competéncias

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Competéncias
coletanea da tese

L. Eles sdo capazes e realmente provaram isso, pois produziram trabalhos lindos

Artigo 1 - v ) )

Licenciandos (-..) “a gente conseguiu passar para eles aquele entendimento e que se lembram
de alguma coisa que a gente discutiu.
PAF. eles também conseguiram crescer (...)E eu acho que eles conseguiram
desenvolver bastante habilidade numa drea que as vezes ndo ¢ tdo agraddvel
pros alunos. Mas, se tornou uma drea onde eles conseguiram tornar prazeroso

Artigo 2 — através do projeto. (...) isso é um aprendizado pra eles pra vida.

Professores — PAF. Eles se envolveram demais, aprenderam muito.

alunos AAL Também aprendi mais coisas. (...) gostei de fazer os cartazes, é porque tinha

muita coisa para fazer e eu gostava de fazer coisas.

AAF. eu pude aprender, descobrimos coisas que ndo sabiamos, a gente evoluiu
bastante

AAF. eu gostei de saber das respostas das pessoas, porque tirou muitas diividas
que eu queria saber, entdo acabei descobrindo e ajudar as pessoas a descobrirem
também. (...).a gente teve que fazer contas, tivemos que quebrar a cabeca para
fazer tudo certinho e montar os grdficos.

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora

De acordo com os professores do LeME, os alunos conseguiram desenvolver
habilidades em relacdo a estatistica, enfatizando que isso se deu num clima lidico de leveza, de
trabalho em conjunto e de prazer e alegria. Esse clima, que estamos chamando de Clima
Pedagdgico ladico, facilitou a aprendizagem de uma area que, as vezes, nao € tdo agradavel
para os alunos, mas que devido aos fatores analisados nesta tese, tornou-se lidica.

A aprendizagem é um processo dificil, pois pressupde um desequilibrio cognitivo
(PIAGET, 1975) no qual o estudante pode sentir-se nervoso e ansioso na busca da construgao
do novo conhecimento. Os alunos expdem que o esfor¢o pessoal para realizar as atividades,
embora advenha de um trabalho sério e arduo, também ¢ lidico na medida em que € prazeroso
obter &xito em uma agdo de aprendizagem. Essa situacdo culmina no sentimento de satisfacao

ao término das atividades, outro fator lidico-motivacional.
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No LeME, segundo os alunos, aprender se tornou divertido e gratificante devido ao fato

de estudarem algo de interesse préprio e num clima pedagégico lidico

q) Superacdo de dificuldades na aprendizagem

As pessoas procuram novas situagdes que desafiam seus niveis de habilidades ou de
entendimentos atuais e, entdo, se esforcam para alcancar o dominio — para vencer o desafio e
experimentar sentimentos de competéncia ou compreensao (RYAN; DECI, 2000). A motivacao
por desenvolver competéncia leva o sujeito a querer vencer desafios e, nesse processo,
geralmente permeado por erros e acertos, o sentimento de superacdo de dificuldades na
aprendizagem torna-o lidico e motivador.

O Quadro 5.18, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lddico-motivacional.

Quadro 0.18 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Superacio de dificuldades na aprendizagem

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compdem o fator lidico-motivacional: Superacio de
dificuldades na aprendizagem

Artigo 1 - - . . . .
TUgo L. sdo capazes e realmente provaram isso, pois produziram trabalhos lindos

Licenciandos

Artigo 2 —

Professores — AAF. Durante todo esse processo foi um pouco dificil, mas conseguimos.

alunos
AAF. Durante todo esse processo foi um pouco dificil, porque como vamos fazer
online? Mas conseguimos.

Artigo 4 - Alunos Foi bem empolgante participar, porque passei um pouco de dificuldade e

algumas vezes é assim que tu aprende. a gente teve que fazer contas, tivemos que
quebrar a cabega para fazer tudo certinho e montar os grdficos

Fonte: elaborado pela autora

No LeME, os alunos expdem que tiveram que quebrar a cabeca para resolver os
problemas, mas naturalizaram tal dificuldade dizendo que é assim mesmo que se aprende. Ou
seja, embora aprender seja um processo dificil, se os fatores nesta tese sistematizados estiverem
presentes em sala aula, esse processo, além de dificil, pode tornar-se prazeroso e, por
consequéncia, pode maximizar a motivacdo dos estudantes.

Ao longo do projeto algumas tarefas foram interpretadas pelos estudantes como um
desafio atrelado a sua complexidade como, por exemplo, fazer uma pesquisa trabalhando em
grupo de forma remota. Apesar disso, os alunos buscaram meios de superar essa dificuldade,
concluindo a tarefa com éxito. A superacdo dos desafios e de pequenos obstaculos que tenham

enfrentado tornou o ensino e a aprendizagem lddicos e motivadores.
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Licenciandos enfatizaram que os estudantes foram capazes de desenvolver uma
pesquisa estatistica, produzindo trabalhos lindos. Assim como os professores, que também
sinalizaram que os alunos tiveram diferentes tipos de aprendizagem, tanto em relacdo a
contetiidos, quanto ao uso de tecnologias, pois para alguns alunos, foi a primeira experiéncia
usando um computador, o que torna essas aprendizagens Unicas e relevantes para a vida dos

alunos.

r) Aprendizagem interdisciplinar

A interdisciplinaridade, como tal, ultrapassa o conceito de mera integracdo de
conhecimentos de diferentes dreas a um tema comum, sendo um fazer social permeado de
atitudes (FAZENDA, 2010). No LeME, percebemos alguns indicios de interdisciplinaridade, e
a vivéncia e os sentimentos dos alunos com as diferentes dreas do saber fizeram com que
concebéssemos a aprendizagem interdisciplinar como lddica.

O Quadro 5.19, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lddico-motivacional.

Quadro 0.19 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Aprendizagem interdisciplinar

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Aprendizagem
interdisciplinar

L. O grdfico de setores interativo (...) Eu acho que foi uma atividade que

Artigo 1 - ) . - .
. . proporcionou alegria e descontra¢do com a turma, além do de Letramento

Licenciandos L

Estatistico

PAF. Questdo da tecnologia(...) um dos nossos alunos nunca tinha vivenciado

] isso, de abrir um notebook, de fazer uma pesquisa.

Artigo 2 — . .. — .
Professores PAF. No momento que tu vai ler, vai interpretar, tu vai criar, tu vai trabalhar
alunos todas as habilidades que sdo necessdrias pra ele, e o projeto proporciona isso.

AAL Eu fiz um tabuleiro (tabela) para fazer os nomes dos brinquedos, e quantos
tinha os votos dos brinquedos

D.C. Quando o grupo MoSaiCo Edu apresentou o livro literdrio criado por

Artigo 3 — didrio de
campo durante o
grupo MoSaiCo
Edu

Pedro Henrique Barcarolo, intitulado “Uma viagem no Universo Estatistico”
sobre o ensino de Estatistica, uma professora trouxe em suas reflexdes a questdo
do trabalho com projeto de aprendizagem e a interdisciplinaridade apresentada
no livro. (...)através do livro pode-se trabalhar a literatura e construir a
estatistica junto com o personagem.

Artigo 4 - Alunos

AAF. a gente viu no grupo o formuldrio de cada um, muito bonito ficou. (...)
oportunidade para a gente aprender a falar,

Acho que sim por conta de matemdtica nos grdficos, portugués na escrita, porque
a gente foi descobrindo umas coisas que a gente ndo conhecia.

Fonte: elaborado pela autora
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Longe de avaliar se o LeME foi ou ndo interdisciplinar, os nossos resultados mostram
que a aprendizagem por meio da interacdo de diferentes dreas do conhecimento, realizada a
partir de uma temadtica de interesse do aluno, tornou-se lddica no projeto, especialmente quando
os proprios alunos tomaram consciéncia de que estavam desenvolvendo habilidades de
diferentes dreas na mesma atividade. Eles sinalizaram que aprenderam Matemdtica nos graficos
e Portugués na escrita quando precisaram sintetizar os resultados de suas proprias investigacoes.
Diante do exposto, consideramos que o LeME englobou indicios de interdisciplinaridade.

Esse processo lhes possibilitou a descoberta e a aprendizagem de novas habilidades, o
que € motivador para os estudantes. Além dessas dreas do conhecimento, segundo os
professores, os alunos puderam criar, valendo-se das artes para representar os dados das
pesquisas (desenho, pintura, colagem). Os alunos demonstraram gosto e interesse pelo projeto
justamente porque puderam usar essas técnicas, que eram ludicas para eles, em seu trabalho,

tendo liberdade de criagao.

s) Aprendizagem de habilidades socioemocionais

As habilidades socioemocionais sdo aquelas que se referem ao autoconhecimento, a
consciéncia social, a tomada de decisdo responsavel, as habilidades de relacionamentos e ao
autocontrole (CASEL, 2020). Assim, a aprendizagem de habilidades socioemocionais refere-
se ao amadurecimento emocional dos alunos, em relacdo as dreas acima citadas, por meio do
qual houve um aprimoramento dessas habilidades ao longo do projeto.

O Quadro 5.20, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.

Quadro 0.20 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Aprendizagem de habilidades socioemocionais

Artigo/corpus que
compoe a
coletanea da tese

Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Aprendizagem de
habilidades socioemocionais

L. No PA eles estavam muito ansiosos, muito animados para entrevistar, eles
Artigo 1 - foram entrevistar os professores na sala dos professores, entdo eles estavam
Licenciandos fazendo fila e a gente via que eles estavam sorrindo o tempo inteiro, foi um
momento bem legal.

PAF. A passagem do medo, da inseguranca pra essa construcdo, pra esse
desacomodar que o projeto proporcionou. O novo, o desafio causa esse
movimento de desacomodar neles também, mas depois eles descobrem o qudo

Artigo 2 — legal é estar ali.
Professores — AAL Eu me sinto envergonhado, mas acho legal (...) contar os resultados para
alunos os colegas(...)aprendi a ter menos vergonha na frente de todo mundo.

AAF. Eu me diverti fazendo o trabalho, me senti feliz. Achava que no inicio a
gente tava muito perdido, mas a gente fez uma aula extra com a professora, e a
partir dali a gente melhorou muito
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AAF. confesso que gostei bastante de apresentar, no inicio foi um pouco
vergonhoso, mas a gente se soltou com o pessoal (...) depois que tu pega
confianca é muito legal de explicar (...) me senti feliz, porque foi uma
oportunidade, pra (...) gente envergonhada se soltar mais um pouquinho

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora

Os professores relataram sentimentos de medo e inseguranca, tanto por parte deles
proprios, como em relacdo aos estudantes, devido ao fato de o LeME ser um projeto novo na
escola. Ademais, tais sentimentos se originam devido a autonomia que o LeME prevé aos
estudantes, a ponto de os professores nao saberem quais seriam seus resultados.

Esse cendrio propiciou aos docentes uma “desacomodacdo”, pois eles sairam daquele
lugar no qual o professor planeja suas aulas sozinho, estabelecendo objetivos educacionais,
estratégias, e ditando os meios e os fins do processo. Aqui, nem professor nem aluno
compreendiam, no comeco, o alcance do projeto, e esse movimento € simultaneamente
assustador e lidico, pois foi mobilizado por meio de um ensino criativo e inovador.

Diante dos dados sintetizados no Quadro 5.20, o projeto LeME, principalmente por meio
da estratégia de ensino do PAE, possibilitou aos estudantes o autoconhecimento de suas
emocgdes € limitacdes, como a timidez e a vergonha observadas no come¢o do projeto.
Entretanto, para além do autoconhecimento, a partir das acdes possibilitadas aos estudantes pelo
projeto, bem como pelos Fatores Liudico-Motivacionais aqui analisados, os estudantes
demonstraram certo amadurecimento socioemocional, o qual foi percebido quando relataram,

no final do projeto, sentimentos de confianga e satisfacao.

t) Aprender pela pesquisa

Educar é sobretudo motivar a criatividade do préprio educando, para que surja o novo
mestre, jamais o discipulo, a atitude de pesquisa € parte intrinseca (DEMO, 1997). Dito isto,
aprender pela pesquisa implica o movimento de buscar a constru¢do do seu conhecimento
através da elaboracdo prépria e de uma aprendizagem ativa, por meio das quais os alunos
pensam, refletem, criticam o que estdo fazendo e ndo apenas executam tarefas. Esse fator
relaciona-se a outros, como a autonomia e o ensino criativo, concebidos nesta tese como lidico-
motivacionais.

O Quadro 5.21, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.




275

Quadro 0.21 - Sintese do Fator Lidico-Motivacional: Aprender pela pesquisa

Artigo/corpus que
compoe a Dados que compoem o fator lidico-motivacional: Aprender pela pesquisa
coletanea da tese

Artigo 1 - L. No PA eles estavam muito ansiosos, muito animados para entrevistar, eles
Licenciandos foram entrevistar os professores na sala dos professores.

Artigo 2 — AAIL Também aprendi mais coisas. Quando fomos entrevistar as criangas do 1°
Professores — ano, foi legal, porque eu perguntava as coisas e escrevia. Percebi que quando eu
alunos crescer vou ser pesquisador.

AAF. eu gostei bastante da experiéncia de pesquisar (...) vai acorda feliz e tu vai
Artigo 4 - Alunos pensar “Poh, tem leme vou para a escola, vou me divertir, vou pesquisar, saber
sobre o assunto que eu quero, tirar minhas dividas.

Fonte: elaborado pela autora

A partir da experiéncia de pesquisa que o LeME proporcionou aos estudantes, estes
puderam construir seu conhecimento de um modo ativo, ou seja, por meio dos seus interesses
e da elaboragdo propria, que os fizeram ir a campo, movimentarem-se pela escola e fora dela, e
interagir com outros publicos. Essa metodologia de aprendizagem mobilizou, nos alunos, a
felicidade e o prazer, o que maximizou sua motivacao tanto com o projeto, quanto com a escola
de um modo geral, pois esta passou a ser vista como legal e divertida, como local no qual o
estudante tem autonomia e € protagonista de seu aprendizado.

Diante do exposto, o aprender pela pesquisa refere-se a desacomodagdo do aluno, ao
movimento, a0 pensamento, ao raciocinio e a reflexdo. Desacomodacdo de um modelo
tradicional de ensino que o mantinha passivo, apenas reproduzindo conhecimento; movimento
ao mover seu corpo para fora das paredes da sala de aula e dos muros da escola para construir
conhecimento com significado, implicado no contexto social; pensamento e raciocinio referem-
se a habilidade de tracar objetivos e metas, de estabelecer um planejamento para tal e, entdo,
agir em busca do seu aprendizado, e a reflexdo permite a retroalimenta¢@o do processo, fazendo
o aluno refletir sobre o que aprendeu, ciente de que esses resultados incitardo novas

curiosidades e novos objetivos e planos de acgao.

u) Satisfacdo ao término das atividades

A autopercepg¢ao de competéncia e da motivagdo intrinseca dos estudantes, assim como
sentimentos de satisfacdo e competéncia gerados pelo sucesso em tarefas desafiadoras,
aprimoram a motivacdo intrinseca para se envolver em tarefas semelhantes (STIPEK, 1993).
Cabe ressaltar que, por outro lado, a falta de feedbacks positivos frente a tarefas concluidas com
éxito gerou sentimentos de incompeténcia e podem prejudicar a motivagao intrinseca (STIPEK,

1993), uma vez que o éxito dd ao jogador uma satisfacio (HUIZINGA, 1971). Diante do
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exposto, compreendemos que esse fator decorre de uma atividade/agdo, ou seja, quando o aluno
conclui com éxito uma tarefa que ele proprio escolheu fazer, ou que foi proposta pelo professor,
mobiliza sentimentos de prazer e satisfacdo. Estd implicito, aqui, o sentimento de ser
competente.

O Quadro 5.22, a seguir, apresenta extratos dos DSCs e do didrio de campo para

subsidiar esse fator lidico-motivacional.

Quadro 0.22 - Sintese do Fator Liidico-Motivacional: Satisfacdo ao término das atividades

Artigo/corpus que | Dados que compdem o fator lidico-motivacional: Satisfacio ao término das
compoe a atividades

coletanea da tese

Artigo 1 - L. E importante ter certeza que os nossos alunos foram impactados, que a
Licenciandos atividade foi legal

PAF. Eu sai com uma sensagdo de dever cumprido, satisfeita, e maravilhada com
tudo o que a gente conseguiu realizar.

Artigo 2 — g , . - L L

& PAF. foi liidico. Isso é uma coisa que eu ndo tenho divida. Ver a realizacdo deles.
Professores —
alunos PAF. Entdo, certamente, pra eles foi um mdximo, pra eles foi muito importante e

muito bom. Depois da apresentagdo, foi o dpice, muito show, eles foram um
mdximo, foram assim, dez!

AAF. Essa parte foi gratificante vamos dizer assim. Também, porque era uma
pergunta minha que outra pessoa iria responder. Durante todo esse processo foi
um pouco dificil, porque como vamos fazer online? Mas conseguimos. Me senti
bem, alegre. O trabalho td terminado, td feito.

Artigo 4 - Alunos

Fonte: elaborado pela autora

O fator lidico-motivacional da satisfacdo ao término das atividades é um resultado da
interseccdo de todos os demais fatores aqui analisados, pois ao longo do desenvolvimento do
projeto, diferentes experiéncias possibilitaram ao estudante o prazer de ver o seu trabalho, sua
obra, finalizado, mesmo que se refira a finalizacao de uma dentre todas as etapas do PAE. Desde
a elaboracdo dos questiondrios isto se tornou gratificante aos alunos.

Esse sentimento se intensificou na medida em que o projeto se encaminhou para o final,
momento no qual foram realizadas as apresentacdes dos trabalhos construidos por eles, sendo
este o apice, “um show”, como diz um dos professores. Isso se deu porque ali eles tiveram o
reconhecimento de outras pessoas por seu trabalho, ou seja, por seu esforco e dedicacao. Quanto
mais dificil € a tarefa, mais recompensador serd o sentimento de conclui-la com éxito, logo,
mais prazerosa e lidica ela sera.

Os trechos dos discursos dos professores demonstram o quanto eles também se sentiram
satisfeitos ao verem o desenvolvimento dos alunos ao terem participado desse processo, que

culminou em alunos protagonistas sendo reconhecidos por diferentes publicos. Durante as
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oficinas, esse sentimento dos professores ficou evidente aos alunos também, o que, certamente,
contribuiu para o sentimento de satisfacdo dos préprios alunos.
A préxima secdo apresenta a sintese das Estratégias pedagdgicas qualificadas como

lidicas pelos sujeitos da nossa pesquisa.

5.2 Estratégias Pedagogicas Liudico-Motivacionais

Nesta subsecdo apresentamos um quadro que sintetiza as estratégias pedagdgicas das
quais o LeME se valeu e que, na perspectiva de licenciandos, professores e alunos, mobilizaram
os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar, configurando-se como uma experiéncia positiva,
0 que culminou na motivacdo dos estudantes para com as atividades propostas. Para isso,
apresentamos um quadro no qual € exposta a estratégia, relacionando-a a trechos dos DSCs dos

quatro artigos que compdem esta tese.

Quadro 0.23 - Sintese das Estratégias Ludico-Motivacionais

Estratégia
Pedagédgica 5 . L.
e Dados que compoem o fator lidico-motivacional
Ludico-
motivacional
AAF. AMontar o cartaz, achei bem legal, essa foi a minha primeira experiéncia,
Construgdo de colar as perguntas, fazer os desenhos, eu gosto muito de desenhar entio, eu me
cartazes senti muito a vontade, momento de lazer, também foi legal por causa do jeito que

ele ficou completo. (DSC 1 — Artigo 4)

AAF. A gente teve um pouco de dificuldade, mas sempre cada um ajudando o
outro, af deu certo (DSC 1 — Artigo 4)

Trabalho em grupo | AAF. Oportunidade para a gente aprender a falar, € a agir com os colegas. Assim

eu entrei na escola eu ndo falava com ninguém, fiz até amizade. Eu aprendi
trabalho em grupo (DSC 2 — Artigo 4)

AAF. conhece mais as pessoas, fala mais com colegas e professores, interage

b

mais, ¢ uma coisa a mais, uma atividade a mais. E como se fosse, tipo uma

Atividade . . . . .
Extracurricular universidade tem gru[')o'de pesquisa, grupo 'de pesquisa na sala desenho, seria
bem legal como se existisse grupos, me motivaria mais a vir a aula do que s6 a
aula em si. (DSC 2 — Artigo 4).
AAF. Confesso que gostei bastante de apresentar, no inicio foi um pouco
Apresentacdo dos vergonhoso, mas a gente se soltou com o pessoal (...) depois que tu pega
trabalhos confianca é muito legal de explicar (...)apresentar o grafico, porque como a gente

fez o gréfico, os desenhos ai da alegria da apresentar ele. (DSC 1 — Artigo 4)

A parte de ver os formuldrios foi a melhor, a gente viu no grupo o formuldrio de

Tecnologias digitais cada um, muito bonito ficou (DSC 1 — Artigo 4)

AAF. me senti feliz, porque foi uma oportunidade, pra (...) gente envergonhada
se soltar mais um pouquinho (...), oportunidade para a gente aprender a falar
(DSC 2 — Artigo 4)

Desenvolvimento
da oralidade
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DC. foi comentado que o livro diddtico estd sendo um grande aliado, e que as
Livros didéticos e | criancas se motivam com esse material, por ele ser palpédvel e colorido, por isso,
literarios as criangas gostaram muito de receber esse livro didatico. (...) criativo, lidico, e
de facil compreensao. (didrio de campo — Artigo 3)

L. No PA eles estavam muito ansiosos, muito animados para entrevistar, eles
foram entrevistar os professores na sala dos professores, entdo eles estavam

Entrevista fazendo fila e a gente via que eles estavam sorrindo o tempo inteiro, foi um
momento bem legal (DSC Licenciandos — Artigo 1)
AAF. Achei bem interessante. O leme foi uma coisa nova, porque absolutamente
na minha vida eu nunca fiz isso, eu gostei bastante da experiéncia de pesquisar
Projeto de (...) Gostei, porque € diferente do que a gente faz, s copiar no quadro e escrever,
Aprendizagem ter criatividade nessa parte. (...) O leme te dar aquela forca de vontade de ir para
Estatistico - PAE escola, tu tem que te levantar e tu sabe que vai ser feliz no dia 14, vai acorda feliz

e tu vai pensar “Poh, tem leme vou para a escola, vou me divertir, vou pesquisar,
saber sobre 0 assunto que eu quero, tirar minhas dividas. (DSC 2 — Artigo 4)

Fonte: elaborado pela autora

Os dados escolhidos para subsidiar as estratégias lddico-motivacionais foram, em sua
maioria, trechos dos DSCs dos alunos, tendo em vista que somente quem vivenciou a
experiéncia pode qualificd-la como lidica (LUCKESI, 2022), ainda que a ludicidade seja um
fendmeno interno que se manifesta no exterior (BROUGERE, 1998) e que, de certa forma,
possibilita a quem estd de fora — neste caso os professores e os pesquisadores do LeME —, notar
alguns comportamentos e sentimentos de empolgacao, felicidade e diversao.

Assim, as referidas estratégias foram concebidas como lidicas pois mobilizaram, nos
estudantes, os sentimentos de prazer, alegria e bem-estar. Notamos que todas as estratégias
pedagogicas isoladas foram contempladas no PAE, visto que esta € a principal estratégia do
LeME.

Compreendemos que o PAE € uma estratégia ludico-motivacional tendo como principal
argumento, para tal, os relatos dos estudantes, que sinalizam terem sentido alegria e felicidade
durante o projeto, o que possibilitou a eles “forca de vontade”, ou seja, motivagao para ir a
escola cientes de que 14, por causa do PAE, eles serdo felizes pesquisando sobre um tema
autoral, além de sentirem e vivenciarem todos os Fatores Ludico-Motivacionais anteriormente
descritos.

Esse cendrio se justifica em razio do PAE (PORCIUNCULA, 2022) se inspirar na
pedagogia do Projeto de Aprendizagem (PA), segundo proposto por Fagundes, Sato e Magada
(1999), a qual se diferencia das demais metodologias de ensino e de aprendizagem por projetos,
uma vez que nela sdo considerados os interesses € a motivacao intrinseca dos estudantes, ja que
a construcao da pesquisa cientifica € realizada a partir de um tema de livre escolha do aluno.

As estratégias pedagdgicas que foram sinalizadas pelos participantes como legais ou

ludicas, com exceg¢do do livro didatico ou literdrio, envolvem o movimento corporal, permitindo
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o desacomodar dos alunos de um lugar passivo — geralmente sentados, enfileirados —, para a
realizacdo de entrevistas e apresentacdo de trabalhos. Outrossim, também revelam um
movimento intelectual de pensar e refletir sobre o que estdo fazendo, este tltimo atribuido a
todas as estratégias lidicas.

Essa discussdo nos leva a pensar sobre uma aprendizagem ativa, possibilitada pelo
LeME, por meio dessas estratégias. Esse tipo de aprendizagem pode ser conceituado como “um
conjunto de abordagens que envolvem os alunos em fazer coisas e pensando sobre as coisas
que estdo fazendo” (BONWELL; EISON, 1991 apud BARGAGLIOTTI et al., 2020, p. 18).
Assim, percebemos que as estratégias pedagdgicas adotadas pelo LeME possibilitam essa
reflexdo aos alunos durante o desenvolvimento de todas as etapas do PAE.

As propostas pedagogicas do LeME, segundo os alunos, fogem da rotina de sala de aula
— que restringe a atuac¢do do aluno a “copiar e copiar” —, apresentando-se como uma novidade.
Elas possibilitaram sentimentos lidicos, principalmente pelo fato de propiciarem a criatividade,
atrelada, principalmente, a liberdade de criag@o e de escolhas possibilitada ao estudante.

Ademais, os alunos gostaram de realizar atividades nas quais interagiram com materiais
concretos, tais como canetas coloridas, papeis coloridos, cartolinas de tamanho cartaz e papel
E.V.A, os quais foram fornecidos as escolas e aos alunos para a constru¢ao de cartazes. A
participacao nessa atividade fez com que os alunos se sentissem a vontade, relacionando essa
experiéncia a um momento de lazer.

Na proxima subecdo apresentamos a tese, que resultou na criagio de um Modelo
Atitudinal do Professor com Intencionalidade Lidico-Motivacional - MAPLud que expde,
explicitamente, como esses fatores podem operar em sinergia na pratica pedagdgica do
professor, visando possibilitar vivéncias lidicas aos estudantes e, por conseguinte, maximizar

sua motivagao.

5.3 TESE: Modelo Atitudinal Do Professor Com Intencionalidade Ludico-Motivacional —
MAPLud

A partir da experiéncia de alunos dos Anos Iniciais e Finais do Ensino Fundamental no
projeto LeME-FCC, que contemplou como principal estratégia pedagdgica os Projetos de
Aprendizagem Estatisticos - PAE, descortinamos os fatores descritos nas subsecdes anteriores
que, quando colocados em prética, se configuraram como lidico-motivacionais. Estes, ao
possibilitarem aos alunos vivéncias lddicas, qualificadas por eles como uma experiéncia

positiva, culminaram na maximiza¢do da sua motivacdo, fazendo-os ter interesse pelo
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reengajamento no projeto em momentos posteriores. Diante disso, alcangamos nosso objetivo
geral, que foi sistematizar esses fatores lidico-motivacionais. E depois da triangulacdo dos
resultados (apresentado na subsecdo 5.1), a qual nos possibilitou validar cada um destes fatores,
apresentamos, a seguir, a tese e o Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Ludico
-Motivacional- MAPLud. Apd6s um longo e lidico caminho de produgdo e andlise de dados,
seguido da sistematizacao destes, € chegado o momento de validagcdo da tese. Nossa tese inicial
é:

O projeto LeME-FCC possibilita aos estudantes dos Anos Iniciais e Finais do EF a
vivéncia dos sentimentos lidicos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo, qualificando-a
como uma experiéncia positiva, principalmente por meio da estratégia pedagdgica do Projeto
de Aprendizagem Estatistico - PAE, que contribuiu para a maximiza¢do da sua motivagdo com
o0 projeto e, por conseguinte, com a escola de um modo geral. Essas vivéncias sdo definidas
como Fatores Lidico-Motivacionais.

Durante a andlise dos dados de cada artigo e da sintese geral apresentada nesta secdo, a
partir de uma triangulacio dos resultados, percebemos que diversos fatores foram mobilizados
durante o desenvolvimento do LeME, proporcionando aos estudantes os sentimentos de prazer,
alegria, bem-estar e satisfacio e atuando na maximizacdo da motivagdo discente. Esses fatores
lidico-motivacionais mostraram quais experiéncias foram lddicas para os estudantes, sendo
categorizados, inicialmente, em Fatores Lidico-Pedagégicos Atitudinais do Professor e
Estratégias Pedagogicas Ladico-Motivacionais. Dessa forma, validamos a nossa tese inicial
de que o LeME mobilizou os sentimentos de ludicidade e foi motivador para os estudantes.

Para além dessa validacdo, este estudo culminou na criacdo de um MAPLud no qual
organizamos os fatores emergentes de tal modo que professores, em outros contextos, possam
operacionaliza-los em sua pratica se tiverem interesse € motivacdo de suscitar aos seus

estudantes experiéncias ludicas e motivadoras. Assim, apresentamos a tese final:
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1 Diversos fatores contribuem para que os alunos dos Anos Iniciais e Finais do EF vivenciem senti- ha?
\

« mentos lidicos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacfo a partir de experiéncias positivas no dmbito s
! escolar, maximizando a sua motivacdo. Denominamos esses fatores de lidico-motivacionais, os quais se
| tornaram objetivos lidico-motivacionais na medida em que integram um MODELO ATITUDINAL DO
PROFESSOR QUE TEM INTENCIONALIDADE LUDICA. Este é composto por objetivos hidico-
motivacionais elementares: autonomia, interacdo social, novidade e competéncia. Os objetivos
I elementares se desdobram em fatores lidico-motivacionais complementares que explicitam, aos
professores, como colocar os anteriores em pratica. Estes sdo: Ensino Criativo, Ensino Inovador,
Valorizacdo do Interesse discente, Colaboragcdo, Contexto social, Aprendizagem interdisciplinar,
I Aprender pela pesquisa, Aproximagdo professor/aluno, Brincar e jogar, Valorizacdo das producdes
; discentes e Estratégias pedagdgicas liidicas'. O alcance desses objetivos culminou na vivéncia dos fatores
« lddico-motivacionais decorrentes, relacionados a: Protagonismo, Vinculos e amizades, Acolhimento e
1 pertencimento, Superacdo de dificuldades na aprendizagem, ldentidade e cultura, e Sentimento de
; satisfacdo ao término das atividades. Esses objetivos ludico-motivacionais, quando operam em sinergia,
possibilitam ao aluno aprender e estar presente em um clima pedagédgico lidico propiciado pela
intencionalidade lidica do professor.

D omm s mm s mm o s s Em s ommosommoomm o o

O diagrama a seguir exp0e a tese final que se apresenta como o MAPLud.

Figura 5.2 - Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Lidico-Motivacional

elo Atitudinal do Professoy
‘{i\‘ggnciona\ldade Ludico-motiy,

Acao/
Experiéncia

Com
Ci Ohg [

eAutonomia Objetivos Ludico-Motivacionais
5 o Social Especificos Complementares
% sy eEnsino Criativo;

eEnsino Inovador;
ooVl eValorizagéo do interesse discente;

Objetivos Ludico-
Moﬁ\‘lacionais [N71Y *Colaboragao; Fatores Ludico-Motivacionais
Elementares eContexto Social; Decorrentes

eAprendizagem Interdisciplinar; eProtagonismo;
= eAprender pela Pesquisa; eVinculos e Amizades;
Maximiza a eAproximagio Professor/Aluno; sAcolhimento e pertencimento; Vivéncia Luadica

Motivacao eBrincar e o Jogar; eSuperagio de Dificuldad (Prazer, alegria,

eValorizagéao das Produgdes di: tes; na Aprendizagem; bem-estar)

sEstratégias pedagdgicas ludicas *Sentimento de Satisfagéo ao
término das Atividades;

e Aprendizagem Socioemocionais.

eldentidade e Cultura

Experiéncia

Positiva

Fatores [ tidico-motivacionais

Fonte: elaborado pela autora




282

O Clima Pedagégico Liudico ao qual a tese se refere, foi inspirado pelo Clima
Pedagégico proposto por Mucchielli (1980), que consiste em uma situacdo psicoldgica
instaurada e induzida pelas atitudes e pelos métodos do professor. De acordo com o autor, é
algo além do simples "ambiente psicoldgico", refere-se, pois, aos tipos de relacionamentos e as
experiéncias vividas (alunos-professor, aluno-tarefa, aluno-aluno, aluno-tempo) gerados pelo
sistema pedagdgico utilizado (Idem, 1980).

Diante disso, concebemos, nesta tese, que quando os objetivos lddico-motivacionais
elementares e complementares sdao alcangados (incluindo nesses as estratégias pedagdgicas
lidicas), cria-se um Clima Pedagégico Lidico. Clima este que, a partir da intencionalidade
ludica do professor, ao selecionar métodos e técnicas de ensino criativos € interessantes e
valorizando o aluno como um todo a partir de uma atitude Iiidica*’, resulta nos sentimentos que
categorizamos como Fatores lddico-motivacionais decorrentes: acolhimento e pertencimento,
satisfacdo ao término das atividades, protagonismo, vinculo e amizades, superacdo de
dificuldades na aprendizagem, aprendizagem socioemocional e valorizacdo da identidade e
cultura do estudante.

O MAPLud ndo contempla objetivos lddico-motivacionais estanques, ao contrdrio, 0s
objetivos apresentados no Modelo se configuram como o ponto de partida da pratica do
professor. Indo ao encontro disso, a espiral lddica, exposta no primeiro plano do diagrama,
expoe que qualquer acao/experiéncia que desencadeie os sentimentos lidicos, que seja positiva
e motive os estudantes, pode vir a se tornar um fator lidico-motivacional. Dessa forma, cada
dia na sala de aula configura-se como uma oportunidade para o professor, com intencionalidade
lidica, observar e apreender com o seu aluno o que € lidico para ele. Ou seja, a capitalizacdo
de interesses e motivacdes dos alunos pode tornar-se uma pratica didria.

Uma estratégia utilizada nesta tese foi a entrevista de satisfacdo — realizada com os
alunos ap6s o término de um projeto especifico —, que teve o objetivo de compreender, através
de seus relatos, como os estudantes vivenciaram aquelas experiéncias, se sentiram prazer,
alegria, bem-estar e satisfacdo, e se motivaram-se com a proposta a ponto de querer vivencia-
la novamente (espiral lidico-motivacional). Esta pratica pode tornar-se cotidiana no fazer
pedagdgico do professor que tem intencionalidade lddica, ao possibilitar, ao final de cada aula

ou projeto, uma Avaliacao Ludico-Motivacional por meio de uma roda de conversa, da escuta

4 Por atitude lidica concebemos a atitude de valorizar o sujeito aluno como um todo, com a intencionalidade de
compreender o que € lidico para o estudante e incorporar esses elementos na sua pratica pedagdgica, com vistas a
proporcionar aos alunos os sentimentos de prazer, alegria, bem-estar e satisfacdo.
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sensivel, ou do preenchimento de um questiondrio de satisfacdo que poderia conter as seguintes
perguntas: Vocé gostou das atividades realizadas hoje? Por qué? Quais atividades voc€ mais
gostou? Vocgé teria interesse em realizar alguma dessas atividades novamente? Vocé ndo gostou
de alguma atividade que realizamos? Por qué?

A reflexdo acerca dessa avaliacdo dard subsidios para que o professor conheca seus
alunos e descortine quais fatores foram lidicos para eles no decorrer da atividade em questao.
Esse movimento proporcionard, ao professor, analisar os fatores/objetivos lidico-motivacionais
que compdem MAPLud para que, entdo, possa reconfigurd-lo ou amplid-lo a partir da
subjetividade da sua turma.

Indo ao encontro do exposto, um dos objetivos lidico-motivacionais complementares
apresentados no Modelo é que o professor possa se valer de estratégias pedagdgicas ludico-
motivacionais para desenvolver o seu fazer pedagdgico. Nos listamos, nesta tese, algumas das
estratégias vivenciadas como lddicas pelos estudantes que participaram deste estudo, dentre
elas, o Projeto de Aprendizagem Estatistico - PAE. Entretanto, por meio da avaliacio ladico-
motivacional, referida anteriormente, cada professor poderd capitalizar as estratégias
pedagdgicas que serdo ludicas para os seus alunos, e entio poderd, com intencionalidade ludica,
colocé-las em pratica.

Ressaltamos que quanto mais desses fatores forem colocados em pratica na nossa sala
de aula, maiores serdo as oportunidades de proporcionarmos vivéncias lidicas e motivadoras
aos nossos alunos. Este € o objetivo primordial do professor que tem intencionalidade ludico-
motivacional, proporcionar aos estudantes vivéncias ludicas enquanto eles se desenvolvem

cognitivamente.
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CONSIDERACOES FINAIS

Nesse momento retomamos o objetivo geral da presente tese, o de sistematizar os
Fatores Lidico-Motivacionais emergentes durante o desenvolvimento do Projeto LeME-FCC
na Educacdo Bdsica a partir da perspectiva de licenciandos, professores e alunos, tendo em
vista a criagdo de um Modelo Atitudinal do Professor com Intencionalidade Liidico-
Motivacional — MAPLud. As perspectivas destes diferentes atores que participaram do projeto
foram consideradas no processo de identifica¢do e andlise dos Fatores Ludico-Motivacionais.
A partir da andlise dos discursos-sintese de licenciandos, professores e alunos, compreendemos
que esses fatores operaram em sinergia, uma vez que as expectativas positivas dos professores,
em relacao a como os estudantes se sentiram durante o LeME-FCC, se confirmaram com os

discursos dos alunos, descortinando fatores lidico-motivacionais semelhantes.

Entdo, respondendo a nossa questao de pesquisa: “Como o projeto LeME-FCC pode
possibilitar aos estudantes vivéncias ludicas de prazer, alegria, bem-estar e satisfacao, ou
seja, quais fatores lidico-motivacionais emergem da experiéncia dos alunos no projeto?”,
foram sistematizados os fatores lidico-motivacionais descritos extensamente na se¢do anterior
e que originaram o Modelo Atitudinal do Professor que tem Intencionalidade Ludico-
Motivacional- MAPLud.

Nessa dire¢do, alcangamos a tese de que diversos fatores contribuem para que os alunos
dos Anos Iniciais e Finais do EF vivenciem sentimentos lddicos de prazer, alegria, bem-estar e
satisfacdo a partir de experi€ncias positivas no ambito escolar, maximizando a sua motivacao.
Denominamos esses fatores de ludico-motivacionais, os quais se tornaram objetivos lidico-
motivacionais na medida em que integram um MODELO ATITUDINAL DO PROFESSOR
COM INTENCIONALIDADE LUDICA. Este é composto por objetivos lidico-motivacionais
elementares: autonomia, interacdo social, novidade e competéncia. Os objetivos elementares
se desdobram em objetivos lidico-motivacionais complementares que explicitam, aos
professores, como colocar os anteriores em prdtica, estes sdo: Ensino Criativo, Ensino
Inovador, Valorizagdo do Interesse discente, Colaboracdo, Contexto social, Aprendizagem
interdisciplinar, Aprender pela pesquisa, Aproximagcdo professor/aluno, Brincar e jogar,

Valorizacdo das producoes discentes e Estratégias pedagdgicas liidicas. O alcance desses

objetivos culminou na vivéncia dos fatores ludico-motivacionais decorrentes, relacionados a:
Protagonismo, Vinculos e amizades, Acolhimento e pertencimento, Superacdo de dificuldades

na aprendizagem, ldentidade e cultura, e Sentimento de satisfacdo ao término das atividades.
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Esses objetivos ladico-motivacionais, quando operam em sinergia, possibilitam ao aluno
aprender e estar presente em um Clima Pedagégico Ludico propiciado pela intencionalidade
lidica do professor.

Professores e alunos relataram que o grande diferencial do Projeto foi a autonomia
possibilitada aos estudantes ao longo de todo o desenvolvimento do PAE, principalmente por
meio da escolha da temdtica de pesquisa partir de seus interesses pessoais. Esta autonomia
mostrou-se como um dos objetivos lidico-motivacionais elementares. Tal movimento, concede
ao aluno o poder de estudar e trazer para dentro da escola assuntos, curiosidades e interesses
pessoais que tenham sentido para ele, mas que geralmente, ele se envolve e se motiva com estes
temas somente fora da escola.

Isto posto, aproximar a escola da subjetividade do aluno, ou seja, daquilo que faz sentido
para ele, objeto do qual ele veja significado em estudar/pesquisar, faz com que a escola
enquanto institui¢do, tenha também um sentido para o aluno. Sentido esse que supera a mera
obrigatoriedade da presenca dele neste espaco, e de tarefas fragmentadas oriundas de um
curriculo prescrito que nao condiz com as motivacdes e contexto do aluno. Diante desta reflexdo
e dos fatores ludico-motivacionais descortinados neste estudo, compreendemos que o
MAPLud, pode ser uma ferramenta de suporte teérico-metodoldgico ao professor, com vistas
a auxiliar o aluno a atribuir sentido em aprender e estar na escola. Desse modo, pode auxiliar o
professor a romper com concepgdes e praticas tradicionais de ensino voltados a mera
transmissao e reproducao de contetdos sem que haja um elo, como a afetividade, que interligue
os objetivos educacionais da escola aos interesses e necessidades dos alunos.

Diante disso, tal movimento, ao promover a autonomia dos estudantes por meio da
estratégia pedagoégica do PAE, suscitou a desacomodacdo, tanto dos professores, quanto dos
proprios alunos. Primeiramente, no sentido de que nenhum deles sabia ao certo quais seriam os
caminhos e os resultados que a pesquisa do estudante iria alcangar, o que tornou o processo
prazeroso e motivador.

Secundariamente, porque no professor, esse desacomodar possibilitou o seu
desenvolvimento profissional ao poder repensar a sua prética pedagdgica, colocando o aluno e
sua motivacao intrinseca no centro do processo educativo. Esse processo ocasionou na saida do
professor de sua zona de conforto, possibilitando ao aluno um ensino inovador e criativo. Nessa
direcdo, os alunos também experienciaram esse desacomodar, pois a partir das propostas
pedagdgicas do LeME-FCC eles tiveram que pensar, agir e refletir a todo o momento, criando

um movimento tanto intelectual como corporal, o qual se deu ao pensar num tema relevante
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para ele proprio pesquisar, ao sair da sala de aula e coletar dados, ao participar de grupos e
realizar apresentacdes para outros publicos.

Outro aspecto mobilizado pelo projeto, dentro dessa perspectiva do desacomodar, foi a
inversdo de papeis. Nessa, o professor de repente se tornou aluno, ao aprender sobre o tema de
pesquisa do seu aluno, e o aluno se tornou professor, ao construir e organizar um conhecimento
para socializd-lo para um grupo de pessoas, incluindo o professor. Durante esse movimento, o
professor se aproximou do aluno quando passou a concebé-lo como parceiro de trabalho,
rompendo com nog¢des tradicionais de ensino que disseminavam uma relagao hierarquica entre
professor e aluno — o primeiro, sendo o detentor do conhecimento, e o segundo, uma tdbula rasa
a ser preenchida mecanicamente. Essa aproximacdo professor/aluno tornou-se um Fator
Ludico-Motivacional que, em consonincia com os demais, teve repercussoes no sentimento de
acolhimento e pertencimento do aluno para com o ambiente da escola.

Nessa dire¢do, compreendemos que quando o aluno se sente seguro e acolhido, tanto
por seus colegas e professores, quanto pela escola, isso facilita a construcdo do seu
conhecimento. Assim, ao longo do processo de investigacdo ao qual esta tese se prop0s, foi
revelada a importancia de considerarmos, no processo educativo, os aspectos cognitivos tanto
quanto os afetivos, ja que afeto e cognicdo sdo insepardveis. Essa interlocucdo, mediada pela
operacionalizacdo dos objetivos lidico-motivacionais descortinados neste estudo, auxiliam o
professor a superar uma visdo tradicional de ensino que postula a separacdo entre afeto e
cognicao.

Com base nos dados, o sentimento de competéncia ficou evidente quando embora os
alunos tivessem vivenciado uma atividade dificil — como o aprender pela pesquisa no PAE —,
eles vivenciaram, a0 mesmo tempo, experiéncias prazerosas, de valorizagao dos seus interesses,
que culminaram em sentimentos de protagonismo e acolhimento no grupo e fizeram com que a
aprendizagem fosse facilitada. Os afetos, ou seja, motivagao e interesse, dos estudantes foram
considerados como ponto de partida, meio e fim do processo de ensinar e aprender no LeME-
FCC. Diante disso, concebemos que o desenvolvimento de todos os Fatores Ludico-
Motivacionais descortinados promoveu a ampliagdo da motivacdo intrinseca, uma vez que os
alunos atribuiram sentido e significado aquilo que estavam estudando. Tal valorizagdao da
afetividade no ambito escolar culminou no interesse dos alunos em permanecerem realizando
0 projeto em momentos posteriores, tornando-a uma aliada no combate a evasdo escolar.

Nessa direcdo, em um tempo em que os estudantes se encontram desmotivados com a
escola, como apontam os dados do IBGE (2021), projetos, atividades extraclasse ou acdes dos

professores baseadas no MAPLud podem contribuir para o combate a evasao escolar, visto que
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vivenciar essas experiéncias (fatores lidico-motivacionais) aumenta a motivagao intrinseca dos
estudantes em relacdo a tarefa, mobilizando o seu reengajamento nesta. Conforme referiram os
estudantes do projeto LeME-FCC — contexto especifico analisado nesta tese —, ao responderem

se o projeto os motivou:

Sim, querendo ou ndo o LeME te dd aquela forca de vontade de ir para
escola, tu tem que te levantar e tu sabe que vai ser feliz no dia ld, vai
acordar feliz e tu vai pensar “Poh, tem LeME vou para a escola, vou
me divertir, vou pesquisar, saber sobre o assunto que eu quero, tirar
minhas duvidas” (Artigo 4 — DSC 2).

Com essa frase, ilustramos o sentimento de felicidade proporcionado aos estudantes
durante o LeME-FCC e também o da pesquisadora que escreve essa tese, pois comegamos a
encerrar esse processo de escrita cientes de que os alunos participantes do projeto o vivenciaram
de forma ludica ao experienciarem Fatores Ludico-Motivacionais elementares relacionados as
suas necessidades psicoldgicas inatas (autonomia, intera¢do social, novidade e competéncia)
que, somados aos objetivos complementares e decorrentes, tiveram a sua motivagdo
maximizada, demonstrando interesse pela escola. Isso decorre do sentimento de protagonizar o
seu aprendizado, pois este foi construido em um Clima Pedagdgico Ludico que, além de ter
integrado todos os fatores lidico-motivacionais aqui descortinados, o fez sentir-se feliz e seguro
nesse espaco. Ademais, compreendemos que a motivacdo dos professores com o projeto
também contribuiu para a motivacdo dos estudantes, resultando em uma espiral dialética na
qual professores motivados geram alunos motivados, e alunos motivados culminam em um
professor também motivado.

Enfatizamos ainda que somos conscientes de que outros estudos com o objetivo de
identificar e sistematizar os fatores (agdes/experi€ncias) que sejam vivenciados como lidicos
pelos estudantes, tornando-se motivadores, sdo necessarios para que possamos, cada vez mais,
compreender esses fendmenos tdo complexos como a ludicidade e a motivacao e, entdo, ampliar
ou reformular o MAPLud. Assumimos que este ¢ um modelo inicial que pode ser concebido
como ponto de partida da prética pedagdgica, logo, cabe a cada professor ajusti-lo a partir da
realidade da sua turma.

Principalmente por meio da técnica de Avaliacdo Ludica que dissertamos na secao
anterior. Esta consiste em capitalizar os interesses e motivagdes dos alunos e entio incorpora-
los de alguma forma na prética pedagdgica. Assim como, ao final de cada aula ou periodo

realizar uma entrevista/preenchimento de questionério/roda de conversa e perguntar aos alunos
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como eles se sentiram durante a aula, quais atividades gostaram ou ndo de realizar, ou seja, o
que foi vivenciado ou nao como lddico pelos estudantes.

Diante de tudo que foi exposto ao longo desta tese, a partir dos diversos artigos que a
compde, sistematizamos alguns motivos para que os professores tenham interesse e motivagao
em operacionalizar os objetivos lidico-motivacionais do MAPLud em sua préatica pedagdgica.
Tendo em vista que promover aos alunos vivéncias lidicas e motivadoras em sala de aula,
construindo um Clima Pedagégico Ludico que mobilizem os sentimentos de prazer, alegria e

bem-estar permite a eles:

e aprender com mais facilidade;

e engajar-se nas atividades propostas com entusiasmo;

e permanecer nas atividades por mais tempo;

e agucar o interesse do aluno por aprender;

e desenvolver a proatividade, ao realizar tarefas além daquelas que foram solicitadas;

e demonstrar o desejo de continuar a estudar/estar na sua sala de aula/ na escola o que por
sua vez auxilia no combate a evasdo escolar;

e aproximar-se do ambiente da escola, pois ele passa a vé-la como um ambiente seguro,
acolhedor que o respeita e valoriza sua subjetividade;

e desenvolver a sua criatividade e imaginagao;

e construir vinculos sociais com colegas e professores;

Assim, o professor com intencionalidade ludica ao operacionalizar os objetivos do
MAPLud pode potencializar a aprendizagem do aluno, tornando-a lidica, o que por conseguinte
o faz ressignificar o ambiente da escola. Esse processo acontece quando a escola proporciona
alegria, prazer e felicidade aos estudantes. A imagem da capa final da tese reapresenta todos

os fatores ludico-motivacionais descortinados neste estudo.
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desistir desta participagdo a qualguer momento. Assim sendo, concordo em participar do
referido projeto.

Azzinatura

Rio Grande, ! !
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APENDICE II — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

(RESPONSAVEIS E ALUNOS)

=1 Sonocwne 'Carlos Chagas

ALE;M«E ‘LI'FURG :I:&Fundaqéo @Social

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Viemos, muite respeitosamente, através deste, solicitar sua colaboragio para paricipar do
Projeto Letramento Multimidia Estatistico LeME: uma interacio enire a pesquisa académica
€ a realidade escolar dos anos finais do Ensino Fundamental, desenvolvido pela Universidade
Federal do Rio Grande - FURG, em parceria com a Fundagéo Carlos Chagas - FBB, com o
apoio da Fundagdo Itail Social. o qual tem como objelivo: plansjar & implementar o Projefo
nos anos finais do Ensino Fundamental das escolas pablicas do municipio de Rio Grande/RS,
identificar os saberes docentes mobilizados pelos professores do LeME; analisar o raciocinio
e Letramento Estatistico, envolvidos nos planejamentos construides, e promovide aos
estudantes, por meio de um Grupo C+ elr lisciplinar composto por

da rede bésica, licenciandos e pés graduandos.

Declaro que eu avel pelo(a)
aluno (a) da Escola
pelo presente Termo de Consentimento Livie e
Esclarecido, declaro que fui informado(a) que nos serdo assegurados: o anonimato de nossa
identidade; nossa privacidade; liberdade de refirar meu consentimento a qualquer momento
A nossa participagdo & voluntaria, ou seja, ndo somos forcados a participar deste estudo,
podendo desistir desta participacio a qualquer momento. Assim sendo, concordo que o aluno
citado acima, esta aulorizade a pariicipar do referido projeto.

Assinatura

Rio Grande, I_1

A'LE_QA_‘E ‘I‘_—I'FURG :I:‘C":Fundacéo @Social

norocuee Carlos Chagas

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Viemos, muito respeitosamente, através deste, solicitar sua colaboragdo para participar do
Projeto Letramento Multimidia Estatistico LeME: uma interagfo enfre a pesquisa académica
e arealidade escolar dos anos finais do Ensino Fundamental. desenvolvido pela Universidade
Federal do Rio Grande - FURG, em parceria com a Fundaco Carlos Chagas - FBB, com o
apoio da Fundagio ltai Social, o qual tem como objetiv: planejar & implementar o Projeto
nos anes finais de Ensine Fundamental das escolas piblicas do municipio de Rie Grande/RS:
identificar os saberes docentes mobilizados pelos professores do LeME; analisar o raciocinio
e Letramenio Estatistico, envolvidos nos planejamentos construidos, e promovido aos
estudantes, por meio de um Grupo Colaborafivo e Interdisciplinar composto por professores
da rede basica, licenciandos e pés graduandos.

Declaro  que eu aluno(a) da Escola
pelo presente Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido, declaro que fui informado(a) que me serdo assegurados: o anonimato de minha
idenfidade; minha privacidade; liberdade de retirar meu consentimento a qualquer momento.
A minha participacdo & voluntaria, ou seja, ndo sou forcado a participar deste estudo, podendo
desistir desta participago a qualquer momento. Assim sendo, concordo em participar do
referido projeto.

Assinatura

Rio Grande,




302

APENDICE III - ENTREVISTA DE SATISFACAO

&1 Social

"" tErameE W risaie B ATRSOATE FITHA,
Tewida

G0 RO GRAMDE Car|DS Chagaﬁ
Pesguisa de Satisfacdo

‘LEME {U'FURG F:Funda!;éﬂ

Este questionario tem o objetivo de investigar, com resposias pessoais, livres & verdadeiras come foi
o desenvolvimento do projeto LeME, para vocé. Cabe ressaltar que ser3 mantido o anonimato de suas
respostas, desse modo escreva tudo gue for necessario para gue possamos melhorar o projeio a2 cada

aplicacdo.
Agradecemos a sua participagao!
IDADE ' GENERQ ‘

ESCOLA | ANCI TURMA
AGORA NOS RESPONDA... '

1) D= modo geral come voce avalia o seu sentimento durante 3 realizagdo do LeME 7

® ©

2} Qual parte da Pesquisa wocd mais gostou (gue sentiu prazer & alegria em reslizar)? Explique um pouguinho para nds

o porgué.

3) Woc acredita que mais atividades como sssa motivariam vocé pelas stividades da escola? Porqué?

-3

4) Apos o LeME, o que vocé pensa sobre 3 Estatistica? Yoo considera que consegue identificar situsgdes que
sparecem estatistica no seu diz-s-dia. dé um exemplo?

5) Qe tipos de habiidades Sstatisticas vocé percebe que aprendeu?

) Durante o desenvolviments do LeME, o que voce teve mais dificuldade para compreender? Conseguiu compresn

&m gutro momento do projeta?

7} D= materiziz. o5 encontros, 35 atvidsdes em grupo. = orientagio dos professores, possibilitaram vood entender

mielhor como & ende 25130 35 estatisticas? Mos diga o que poderiz melhorar?




