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   Caros colegas professores, são muitos os desafios que permeiam a nossa

profissão, nosso propósito é a articulação e aproximação da realidade.

Elaboramos este produto educacional no intuito de promover a Alfabetização

Científica. Este QUIZ ( jogo de questionários), faz parte da minha dissertação

intitulada "ALFABETIZAÇÃO CIENTÍFICA: POSSIBILIDADES NA DISCIPLINA DE

MATEMÁTICA A PARTIR DO CONTEXTO DA PANDEMIA COVID-19", pelo

Programa de Pós-Graduação em Ensino de Ciências Exatas (PPGECE) da

Universidade Federal do Rio Grande (FURG) sob orientação do prof. Dr.

Fernando Kokubun. 



   Construímos este Produto Educacional para você colega adaptá-lo a sua

realidade escolar e no meio em que vive sem causar algum desconforto,

traremos o passo a passo da construção do Quiz, onde utilizamos o Mentimeter

(plataforma online e com plano gratuito). 

   O ensino da disciplina de Matemática está conectado ao que ocorre na

pesquisa e nas demais ciências, assim neste jogo trabalhamos a importância da

Imunização Coeltiva para controle da pandemia COVID-19. 

   Convidamos você a ser o protagonista e esperamos que seja de grande valia

em suas aulas.
Daniela de Castro Scheffer



FINALIDADE DO PRODUTO EDUCACIONAL:

O Produto Educacional emerge do resultado do processo de pesquisa da
dissertação do Mestrado Profissional. Conforme a Coordenação de
Aperfeiçoamento de Pessoal de Ensino Superior (CAPES), fundação
vinculada ao Ministério da Educação do Brasil, o Produto Educacional deve
estar adequado à área e às finalidades do curso , além disso, deve ser
utilizado em espaços formais e não formais  de ensino, valorizando os
sujeitos sociais que compartilham experiências e saberes.
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A CONSTRUÇÃO DO QUIZ.
WWW.MENTIMETER.COM



1º passo: Fazer o login e criar uma conta.1º passo: Fazer o login e criar uma conta.

Acesse: www.mentimeter.comAcesse: www.mentimeter.com
Utilizei a minha conta do google, mas também pode ser criadaUtilizei a minha conta do google, mas também pode ser criada
através da conta do facebookatravés da conta do facebook



Para criar a conta você clica em "CADASTRE-SE". 
Eu me cadastrei onde diz: Cadastre-se com sua conta Google.



Ao digitar o endereço de email  automaticamente
abre esta tela e é só clicar no ícone educação.



 

Após escolha uma das opções, onde diz: Qual é a
sua função?

 
(No meu caso fui na opção: Professora fundamental e médio e após em salvar).



 

Escolha uma das opções abaixo e depois em
salvar.



 

A plataforma apresenta uma modalidade gratuita, após clique em
"CONTINUAR".



 

2º passo: Após criar a conta clique em "Nova
Apresentação". (A seta está indicando)

Observe que a página está em inglês, caso queira traduzir para o português, clique com
o botão direito na tela e escolha a opção traduzir para português.



 

Você ao  clicar em "Nova Apresentação" será direcionado para esta
tela.    
Clique novamente em: "Nova Apresentação". (observe a seta
indicativa)



 

Agora clique em: "Criar apresentações".



 

Nesta nova tela clique em: "Novo slide".



 

Agora clique em: 1º "Customizar",
2º escolha o "Layout" e  3º após "Novo Slide". (Observe

as setas indicativas)



 

Na tela anterior no 3º passo você clicou em "Novo Slide", logo abrirá
esta tela e aqui você escolherá um dos "Slides de conteúdo" para
iniciar o teu Quiz.  (Escolhi o "Cabeçalho")



 

   Agora coloque um cabeçalho, após escreva um pequeno texto explicativo
no subtítulo e escolha uma imagem para o Quiz. (A imagem que escolhi foi o
vírus COVID-19). Você pode criar quantos  slides quiser, antes de inciar a
elaboração das perguntas do Quiz.



 

   No meu Produto Educacional utilizei 2(dois) slides para o
cabeçalho e iniciei as perguntas no terceiro, para cada novo
slide você precisa clicar em "Novo slide".



 

   Para inciar as perguntas após clicar em "Novo Slide". Clique em
"Contente" e depois em "Concurso de Quiz?" e "Selecionar
resposta". (Observe as setas indicativas)



 

   Caso você queira que a imagem apareça em todos os slides é
necessário fazer para cada cromo o download(baixar) da imagem
escolhida.  Também para a cada slide você precisa selecionar os
segundos para responder a pergunta.



 

1) Digite a pergunta;
2) Digite as respostas; (Você pode adicionar mais opções de respostas)
3) Selecione a caixa ao lado da opção para marcar a resposta correta.
(Lembre-se: poderá ter mais de uma resposta correta)
Este processo você fará em todos os slides até o término das questões.



   Utilizei o recurso "Entre os melhores" .
   Após a sexta pergunta adicionei o "Entre os melhores", essse recurso mostra
a parcial dos resultados, ou seja, cada participante saberá qual a sua posição
no Quiz e você professor será informado quem são os dez primeiros colocados.
(Obs: como o meu quiz teve 13(treze) questões adicionei o recurso no meio e no
fim do Quiz.)



Ao concluir o Quiz clique em "Presente"



1) Solicite aos alunos baixarem pelo Play Store o aplicativo Mentimeter.
(figura 1)
2)   Quando você clicar no ícone "Presente", abrirá a tela de apresentação,
informe aos alunos o código.(figura 2)
3) O aluno no espaço indicado colocará o código de acesso. (figura 3)

Figura 1 Figura 2 Figura 3



Para os  alunos que não possuem celular ou o celular não possui
espaço para baixar o aplicativo, pode ser acessado pelo computador
basta acessar o endereço WWW.MENTIMETER.COM. (No espaço indicado
coloque o código de acesso)



A primeira tela do jogo é esta abaixo, neste momento você explica as regras do
Quiz.
Eles podem dar likes(é uma ação que permite mostrar que você está interessado).
Explique que eles podem clicar no coração(like).  



Como jogar o Quiz
1.Antes do início da primeira pergunta, os participantes podem inserir um apelido;
2. A pergunta aparece e os participantes precisam responder antes que a contagem regressiva
termine;
3. Pode haver mais de uma resposta correta, mas você deve responder apenas uma.
4. Resposta errada ou nenhuma resposta dá zero pontos;
5. Você pode optar por mostrar uma tabela de classificação após cada pergunta para mostrar quem
está na liderança; (Preferi mostra no meio e no final)
6.  Na última tabela de classificação do Quiz, o vencedor final é revelado!

 
 



Para passar para a próxima tela clique onde
está indicando a seta.



Quando você passa para a próxima tela (figura 1), o aluno recebe um
Avatar(cibercorpo) e pode digitar seu nome ou criar um
nickname(apelido). (figura 2)

Figura 1 Figura 2



O Quiz que elaborei possui 13 (treze) questões. E no computador
do aplicador aparecem todos os avatares. O professor pode
perguntar quem é o avatar melancia, urso(os alunos adoraram,
cada um mencionou o seu avatar).



Aluno(figura 1)
Professor (figura 2)

Figura 1 Figura 2



Primeira questão do Quiz:



Tela do aluno.



Após responder cada pergunta o aluno recebe as informações
abaixo:



   Após todos os jogadores respoderem o professor é informado
através do gráfico quantos alunos acertaram ou erraram a
resposta. (Isso ocorre a cada pergunta do Quiz)



Após a sexta pergunta o jogo informa a parcial dos "Entre os melhores".



  No término do jogo é informado o resultado e cada aluno é
notificado de sua colocação. (Geralmente troca a colocação do
resultado parcial para o final)



   A nossa intenção é que você colega professor com esse tutorial
construa seu jogo adaptando a sua realidade e disciplina. Não
queríamos um jogo engessado, mas dar suporte para que assim
como eu com toda correria, portanto repletos de amor e respeito
pela educação pública. 
  As próximas páginas você confere as questões que trabalhei
com meus alunos de 2º ano na disciplina de matemática. 

 





























Obrigada!!!
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