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SINOPSE

Com base nas experiéncias de sala de aula da
primeira autora deste produto educacional, foi
constatado que muitos estudantes enfrentam
dificuldades em produzir e elaborar conhecimentos
préprios, demonstrando uma limitagcdo no exercicio
da autoria em suas produgdes académicas.

Diante desse cenario, foram desenvolvidas agdes
pedagdgicas junto aos estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental, utilizando o ensino por investigagdo
como abordagem central.

Essa metodologia foi escolhida por sua capacidade
de estimular a curiosidade, a andlise critica e a
formulacdo de respostas e solugdes pelos préprios
estudantes, promovendo um ambiente que valoriza a
autonomia e a construgao ativa do saber.

Este produto educacional é fruto da dissertagdo
intitulada “PROMOVENDO A AUTORIA EM SALA DE
AULA ATRAVES DO ENSINO POR INVESTIGACAO:
Experiéncias de uma Professora de Quimica no Ensino
Fundamental” e tem como objetivo:

SOCIALIZAR COM PROFESSORES DE BUIMICA DA EDUCACAD
BASICA EPISODIOS INVESTIGATIVOS OUE BUSCAM PROMOVER A
AUTORIA EM SALA DE AULA

Os episddios investigativos apresentados neste
produto educacional consistem na narragdo das
experiéncias vivenciadas pela primeira autora e nas
compreensdes que emergiram durante a realizagdo e
andlise das acdes pedagdgicas. Esses episddios
refletem tanto os desafios enfrentados quanto os
aprendizados construidos ao longo do processo.

E importante ressaltar que este produto ndo se
propoe a oferecer um roteiro fixo ou um manual de
aplicagdo. Pelo contrario, sua intengcdo é inspirar e
motivar  professores a  explorarem  novas
possibilidades de ensino, adaptadas as suas realidades
especificas. Seja dentro ou fora da sala de aula, o
convite é para que educadores se sintam encorajados
a experimentar, inovar e ressignificar suas praticas
pedagdgicas.

Com isso, caro(a) professor(a), buscamos contribuir
para a sua pratica docente, oferecendo subsidios que
estimulem sua criatividade e amplifiquem o impacto
de suas agbes educativas. Prepare-se para uma
jornada de aprendizado e inspiracao!
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PROMOCAO DA AUTORIA POR MEIO DO ENSINO POR INVESTIGACAO

COPIA E PLAGIO

Consequéncia do
ensino transmissivo;

Professor é o detentor
do conhecimento.

ESTUDANTE

Protagonista do seu
aprendizado;

Desenvolve a
autonomiae

Didlogo e intera

criticidade;

Precisa reconhecer-se
autor.

ETAPAS DA
INVESTIGACAO

ESCOLHA E PROBLEMATIZAGAO DO TEMA
Objeto de investigacao;

Tema de interesse dos estudantes,
contextualizado com a realidade;

Espago para a multidisciplinaridade;

Nao precisa necessariamente ser
um problema;

Deve suscitar questionamentos.

\ CONSTRUGAO DE ARGUMENTOS

Busca por informagdes para
embasar e construir argumentos;

Inicio da sistematizagdo do conteud

Inclui a experimentacao, producao,
elaboragdo e pesquisa;

Envolve diretamente processos de
linguagem.

INVESTIGACAO

Favorece a compreensdo de
conhecimentos cientificos;

sociais sao facilitados;

PROFESSOR

E mediador e orientador
do processo;

goes Precisa percorrer

caminhos nao
planejados;

Valoriza mais o processo
que o resultado.

Aprende junto com
os estudantes.

G S COMUNICAGAO DO CONHECIMENTO

Vai além da simples divulgacao
o; do que foi aprendido;
Momento de reflexdo e
avaliagao.



0 QUE E AUTORIA DO ESTUDANTE?

A autoria do estudante vai além de evitar o plagio
e o famoso “copia e cola”. Compreendemos com
Demo (2015), Galieta, Pinheiro e Ferreira (2019), que
um estudante autor é capaz de elaborar
conhecimento préprio a partir da ressignificagdo e
(re)construcdo de conhecimentos.

Vygotsky (1991) entende a autoria como um
processo que ocorre de forma individual e coletiva,
em que as interagdes sociais tém um papel
importante na aprendizagem. Assumimos a partir do
referido autor, o conceito da “zona de
desenvolvimento  proximal’, a partir dele,
compreendemos que o processo de autoria acontece
primeiro com a mediagao e auxilio do professor, para
que, aos poucos, o estudante possa desenvolver suas
habilidades e realizar os processos de forma
autdnoma.

Compreendemos o conceito de autonomia a partir
de Freire (1996), como a liberdade dos estudantes em
tomarem suas decisdes e construirem pensamento
critico em situagdes cotidianas. Também, entendemos
que o ensino meramente transmissivo ndo favorece o
desenvolvimento dessas habilidades.

Ser um estudante autor nao significa imaginar ideias
e criar invengdes do nada, mas ter a habilidade de
pesquisar informagdes, ler e interpretar o
conhecimento disponivel, construindo relacdes e
argumentos.

AUTONOMIA
QUESTIONAR E ARGUMENTAR
SUJEITO ATIVD E CRITICO
DESEJO DE APRENDER
RESSIGNIFICAR E (RE)CONSTRUIR
INDIVIDUAL E COLETIVA
APRENDER A APRENDER
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COMO PROMOVER A AUTORIA ATRAVES DO ENSINO POR INVESTIGAGAO?

Assumimos o ensino por investigagdo ndao como
uma metodologia, mas sim como uma abordagem de
ensino, em que a sala de aula é um espago de
acontecimentos.

Os autores Demo (2015), Guidotti (2019), Guidotti;
Kolling e Heckler (2021), Moraes et al. (2012) e Wells
(2016) sdo a base para a construgdo das compreensées
sobre a investigagdo. Compreendemos esta abordagem
como promotora da autoria do estudante.

Ensino por investigagao é

COMPREENDER FENOMENOS

ENSINAR E APRENDER NO COLETIVO

PERCORRER CAMINHOS NAO PLANEJADOS

DESENVOLVER CONHECIMENTOS CIENTIFICOS

VALORIZAR MAIS O PROCESSO DO QUE O PRODUTO

ASSUMIR-SE COMO SUJEITO CAPAZ DE AUTORIA E AUTONOMIA

O ensino por investigacdo é dividido em trés
momentos, descritos a partir dos estudos citados
acima:

1. ESCOLHA E PROLEMATIZAGAO DO TEMA

» Escolha ou selegdo do tema a ser investigado, buscando criar um objeto de
investigagdo que seja compartilhado pelos participantes do processo;

e Considerar o interesse dos estudantes, o curriculo escolar e contextualizar
com arealidade;

» N3o precisa necessariamente ser um problema, mas deve suscitar
questionamentos.

2. INDAGAGAD E CONSTRUGAO DE ARGUMENTOS

» Aprendizagem coletiva envolvendo toda a comunidade relacionada ao
tema investigado;

» Busca por informagées para embasar e construir os argumentos;

« E por meio da agdo e da reflexdo sobre as experiéncias e vivéncias que
transformamos essas vivéncias em conhecimento;

» Envolve diretamente processos de linguagem, inclui a experimentagao,
producao, elaboragao e pesquisa.

3. COMUNICACAO DO CONHECIMENTO

» Vai além da simples divulgagdo do que foi aprendido, sendo um
momento de reflexdo e avaliagado;

» Consideramos o que ja sabiamos, o que aprendemos ao longo do
processo e o que ainda desejamos saber;

A avaliagdo qualitativa é baseada no desenvolvimento de competéncias e
habilidades;

» Se avalia ndo sé o resultado, mas também todo o processo.



EPISODIOS INVESTIGATIVOS: NARRATIVA DA EXPERIENCIA

Com base nos conceitos de autoria e ensino por
investigagdo apresentados nos capitulos anteriores,
planejamos uma agdo pedagdgica com a finalidade
de observar como os estudantes expressam sua
autoria em atividades investigativas.

Inspirada no formato de séries interativas
oferecidas por algumas plataformas de streaming,
nas quais o publico pode decidir o desenrolar da
trama, essa proposta buscou proporcionar aos alunos
a oportunidade de assumir um papel ativo em sua
aprendizagem.

Em vez de seguir um roteiro pré-definido e rigido,
os estudantes foram encorajados a explorarem,
formularem questionamentos e tomarem decisGes ao
longo do processo investigativo, permitindo a
construgao de conhecimento de forma genuina e a
manifestagdo de sua prépria autoria.

Nesse cendrio, as atividades investigativas foram
concebidas como uma série interativa, em que os
estudantes desempenham simultaneamente o papel
de protagonistas e espectadores, enquanto o
professor atua como um roteirista, guiando e
sugerindo caminhos possiveis para o)
desenvolvimento da narrativa.

Cada "episddio” foi planejado com uma ideia geral
do que seria abordado, mas o desenrolar dos
acontecimentos foi moldado em tempo real, de
acordo com as interagbes e descobertas dos
estudantes, garantindo maior flexibilidade e
adaptacdo ao longo do processo.

Para o desenvolvimento de cada episédio, que
serdo narrados a seguir, foram seguidas quatro etapas
principais: problematizagdo, investigacdo, pesquisa e
socializacdo. Antes disso, foi realizada uma revisao
dos conceitos fundamentais, essenciais para que os
estudantes pudessem realizar as atividades com
autonomia.

Essa acdo pedagdgica foi realizada em uma escola
publica estadual, com estudantes do 9° ano do
Ensino Fundamental. A disciplina lecionada foi a do
componente de Ciéncias, no qual os conteddos
seguiram a estruturacao do curriculo.

RELAGCAO DE CONTEUDOS COM BASE NAS HABILIDADES

« Definigdo de matéria, propriedades gerais e especificas da matéria e estados
fisicos principais: sélido, liquido, gasoso e plasma;

o O atomo, sua evolugéo histérica e o modelo atual;

Composigdo da matéria, conceito de elemento quimico e substancias

(simples e composta) e misturas (homogéneas e heterogéneas);

« Fendmenos fisicos e quimicos e introdugéo as reagdes quimicas.



TRAILER: 0 QUE VAMOS VER NESSA SERIE?

O momento de revisdo dos conteidos foi
relacionado a um trailer, pois € um momento para os
estudantes retomarem lacunas e entenderem quais
serdo os proximos passos a serem seguidos.

A 13 Temporada foi chamada de “O Caso do Cigarro
Eletrénico” e foi estruturada considerando temas de
interesse dos estudantes, mas também pensando na
estrutura curricular do componente de Ciéncias.

Nesse “trailer”, além da apresentagdo expositiva de
conceitos, houve momentos dedicados ao debate, a
analise de imagens e a conexdo com situagdes do dia
a dia.

Um exemplo trazido para enriquecer a discussao foi
a série “Avatar: O Ultimo Mestre do Ar”, lancada
recentemente na plataforma de streaming Netflix. A
narrativa da série explora a teoria dos quatro
elementos, destacando as caracteristicas do fogo,
agua, ar e terra. Com base nisso, foram feitas
perguntas aos estudantes para fomentar discussées e
aprofundar o entendimento sobre os conteddos
abordados.

A seguir, é possivel observar alguns dos
questionamentos que foram feitos para iniciar o
debate com os estudantes.

AVATAR E ATEORIA DOS 4 ELEMENTOS

Existem s6 quatro elementos quimicos?

Como vocés acham que surdiu a ideia
dos quatro elementos fundamentais?

Vocés sabem dar exemplos de
elementos quimicos que estdo

presentes no nosso dia a dia?

A agua é uma substdncia ou uma
mistura?

O que é o fogo e do que ele é feito?

A expressdo “ar puro” é correta quando
pensamos em conceitos da Quimica?



Essas atividades de revisao foram organizadas para
serem realizadas durante duas semanas, com o
suporte de duas apresentagdes de slides diferentes,
combinadas com atividades de pesquisa e produgao.

Na primeira semana, os estudantes foram
convidados a criar uma linha do tempo que ilustrasse
a evolugdo histérica dos principais modelos
atomicos. Como forma de motivagdo, foi utilizado
um recurso interativo: a_Tabela Periédica em 3D,
disponibilizada gratuitamente pela empresa Google.

PROJEGAO DE REALIDADE VIRTUAL
USANDO O RECURSO “3D PERIODIC TABLE”

Arsenic (

EPISODIO I: “BRAINSTORMING:
@ TEMPESTADE DE IDEIAS”
=

O episédio piloto, ou episédio inicial, é
considerado o ponto de partida de uma série. Ele
serve como uma introdugdo, permitindo que
conhegamos os personagens, os cenarios e tenhamos
uma visdo geral das tramas que serdo desenvolvidas
ao longo da temporada. Ao assistirmos a um
episodio piloto, geralmente nos envolvemos em uma
verdadeira "chuva de ideias", com questionamentos
e hipéteses surgindo constantemente.

Com essa perspectiva, inspiramo-nos na técnica
conhecida como Brainstorming e nos dedicamos a
orientar os estudantes a criarem sua prépria "chuva
de ideias", transformando os pensamentos iniciais
em perguntas instigantes.

O primeiro momento foi a problematizagao, em
que introduzimos elementos para desencadear as
indagagdes iniciais dos estudantes. Esses elementos
foram compostos por reportagens, videos e imagens,
organizados em pontos favoraveis e negativos sobre
o uso de cigarros eletronicos.



https://artsexperiments.withgoogle.com/periodic-table/

As imagens foram projetadas para que os
estudantes iniciassem debates em grupo, enquanto
os elementos mais extensos, como as reportagens,
foram disponibilizados por meio de QR Codes,
permitindo que os estudantes os acessassem com
seus celulares.

MURAL DE INDAGAGOES

A partir destas indagacdes, os estudantes, em
grupos, formularam uma pergunta de pesquisa para
nortear o processo de pesquisa.

EPISODIO II: “ELABORANDO, TESTANDO
E EXPERIMENTANDO"

Apdés o episédio piloto, temos o episédio que
mostra todo o desenvolvimento da temporada,
sendo o segundo momento da acdo pedagdgica.

Durante trés semanas, os estudantes, juntamente
com a professora, dedicaram-se, nas aulas de
Ciéncias, a desenvolver argumentos com base nas
perguntas de pesquisa dos grupos.

Para permitir que a autoria dos estudantes fosse
explorada, foi assumido pela professora um papel
secundario, muitas vezes como uma simples
observadora, acompanhando e mediando as
atividades de forma discreta.

Foi orientado aos estudantes que respondessem
as suas perguntas de maneira criativa, utilizando
pesquisa e os conceitos abordados no inicio das
aulas.

IIHHHIIH



SOCIALIZACAO

PROTAGONISMO DO ESTUDANTE
CONSTRUGCAO DA AUTORIA
TROCA DE IDEIAS
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SISTEMATIZAGCAO DO CONHECIMENTO

~

ELABORAGCAO DE OBJETOS
BUSCA PELAS RESPOSTAS

PESQUISA EM DIFERENTES FONTES



EPISODIO I11: “SOCIALIZAR PARA
CONECTAR”

O episddio final, também chamado de season
finale, é o termo em inglés utilizado para designar o
encerramento de uma temporada. Da mesma forma
que em séries com mdultiplas temporadas, o
aprendizado segue um processo continuo.

Para que os estudantes compartilhassem suas
pesquisas, foram desafiados a apresentarem seus
trabalhos para os colegas e alguns professores
convidados. Nesse momento, além de apresentar
suas conclusdes, tiveram a chance de fazer e
responder perguntas, promovendo um ambiente de
discussdo e troca de ideias.
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As apresentagdes feitas pelos grupos refletiram
uma variedade de abordagens, niveis de preparagao
e comprometimento, o que impactou diretamente a
qualidade e a eficacia das exposigbes. Enquanto
alguns grupos se destacaram pela originalidade e
clareza, utilizando materiais visuais bem planejados
e demonstrando bom conhecimento do conteldo,
outros enfrentaram dificuldades consideraveis,

como falta de organizagdo, preparagdo de ultima
hora e desinteresse de alguns membros.




Diante da dificuldade geral enfrentada pelos
estudantes ao trabalharem em grupo, foi proposta
uma abordagem alternativa: cada aluno deveria
realizar, de forma individual, uma sintese do que foi
apresentado. Essa sintese deveria incorporar
elementos tanto das discussdes ocorridas no préprio
drupo quanto das apresentagdes realizadas pelos
demais grupos, permitindo que cada estudante
compartilhasse, de maneira autoral, o que aprendeu.

Essa proposta mostrou-se eficaz, pois o processo
individual de sintese resultou em um envolvimento
significativamente maior por parte dos estudantes.
Isso ficou evidente na originalidade e na
profundidade das reflexdes apresentadas, que
demonstraram uma compreensdo mais pessoal e
critica dos contetidos abordados.

Além disso, a tarefa individual possibilitou a
integracdao de multiplas perspectivas, abrangendo
tanto os aprendizados provenientes das discussdes
internas dos grupos quanto as contribuigdes
externas. Esse processo promoveu uma reflexao mais
ampla e enriquecedora sobre o tema, ao mesmo
tempo em que valorizou a autoria e a autonomia dos
estudantes no processo de aprendizagem.

0 QUE EU APRENDI COM ESTA EXPERIENCIA?

A promogdo da autoria dos estudantes ndo pode ser
alcangada por meio de um Gnico recurso ou agao isolada.
Trata-se de um processo que requer a utilizagdo de
estratégias diversificadas, alinhadas a temas e conceitos
que despertem o interesse e a curiosidade dos alunos.

Nesse contexto, a investigagdo em sala de aula revelou-
se uma abordagem poderosa para oferecer experiéncias
significativas de aprendizado. Ela ndo apenas destaca a
autoria dos estudantes durante todas as etapas do
processo, mas também valoriza o percurso individual,
indo além do foco no produto.

E natural que, no inicio, os estudantes sintam-se
desconfortdveis com a ideia de serem autores do préprio
conhecimento. Medo e dificuldade em assumir essa
autonomia sdo reagdes comuns. Por isso, é essencial
reforgar constantemente a confianga dos alunos em sua
capacidade criativa e no papel que desempenham na
construcdo do saber.

Construir a autoria ndo é um processo rapido ou
simples. Nenhuma agdo ou atividade isolada sera
suficiente para desenvolver todas as habilidades
necessarias. Contudo, passo a passo, é possivel criar,
juntos, uma sala de aula repleta de experiéncias
enriquecedoras e possibilidades transformadoras.
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